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AMIGA 



Sa du testen i "COMputer" nr. 12 - 1988? 



Stereo Sound Sampler 

Commodore 'Amiga 




Stereo. Mikrofon indgang. Over 1 00 KHz Samp- 
lerate. Digital VU/PEAK indikering Mono/ste- 
reo omskifter MIC/LINE omskifter. Fuld soft- 
ware kompatibei. Incl. audio kabel. Incl. stereo 
software. Leveres i laakker box. 

Pris incl. DAN5K manual, 
kabel, software og moms 

FOR 895, 



TILBUD 

HVAD KAN EN SAMPLER? 

En sampler go r del muligl al omdanne musikstykker eller lydeltekter til data Disse data kan man sa arfaeide 
medogt.eks. lave scrats-music.ecfio.starrimen, eller man kan endda spillemusik med ens egenstemme. veer 
med allerede Ira starten og udnyt Amigaens HIFI lyd optimal! 

Forhandtere velkomne ♦ Import erer soges i hele Norge! 
STAR LC24-10 

2A nals printer der sknver MEGET 
flol <LQ) Fire ekstra fonts (skygge. 
outline mm.) Paperpark samt 
170 tegcvsek. Til Amiga og PC 

STAR LC10 Tilbud 2595, 

Suptfrpnnteren med bl.a NLQ og papirparK 
III C64. C28 og Amiga 

STAR LC10- FAR VE Tilbud 2995,- 

Bemaark: Alle pns€r er incl kabler, manual og farveband! 
Ring og hor efter farveband 

512 kbyte RAM m Amiga. 1795,- 
Org. Commodore med ur og backup. Lagervare. 

Vi har ogsa Amiga lltteratur og bruger software 




Trans - 
Modem 



64 PRODUKTER 

C64/C128 

MOTHERBOARD 4S 



Klarer alle cartrig'g'es 



PROGRAMMER 2.0 

Stadig den bedste Danske EP- 

ROM braander til C 64/ C 128. 
Klarer 2508-27512 EPROM. 
Autoslart Software, 4 prog, 
spaandinger. Quick Pro. Dansk 
Manual 

Programmer 2.0 Incl. 

Textool 749 f - 

16K EPROM kort 65,- 

Modulgenerator 149,- 

PAKKE TILBUD 695,- 

JOYSTICKS Med 1 arsnedsiidningsgaranti! 

TURBO II m. 8 microswitches, auto fire 198,- 

Turbo III m. tre handlag, autolire 248,- 

Turbo Cobra. Luxus sofa model m/ autofire 298,- 




AMIGA 

500/1 000/ 
2000 

• 100% Hayes kompatibei 

• Bell 103/212A og CCITT 
V21/V22/V22BIS standarder. 

• Auto hastighed (300/1200/ 
2400 baud) • Fuld Auto DIAL 
og Auto ANSWER© Indbyg- 
get riojtaler med software Sty- 
ret volume • Over 35 smarte 

og Drugervenlige komman- 
doer • Kan bruges til alle de 
populate modernprogram- 

mer. 

1200 baud 1336,- 
2400 baud 2295,- 

INCL KABEL OG SOFTWARE 



AMIGA 
FARVE- 
MONITOR 



14" Philips CM8833; 
stereo 

Tilbud 2430,- 

Incl. Amiga Scarlkabel 

Tilbud 2595,- 



1 ARS GARANTI 

AMIGA 
DREV 

- der bare holder! 

5.25" 




Med extern stromforsyning, 

belaster dermed ikke Ami- 

ga'en. 40/80 spors omskifter, 

ON/OFF switch, viderefort 
bus, fuld PC kompatibei. 

TILBUD 

1695,- 

3.5" 

Stcjsvag 
Afbryder 
Viderefort bus 




Vi har ogsa med indbygget 
stromforsyning. sa Amiga'en 
ikke belastes. 

TILBUD 

1195,- 

DISKETTER 

5.25" NN i box 

med garanti 3,10 

5.25" NN I box 

Til Amiga 880 kb. 5 ars 
garanti 3,60 

5.25" NN i box 

- colour, 5 ars garanti ..4,60 
3.5" NN Bulk 

m/ garanti 8,95 

3.5" K AO NN 

I box. 5 ars garanti 9,95 

Alle diskette* er DS/DD. 
Alle diskpriser v/ 100 stk. 
Diskettebox 

10Ostk 3.5" ell. 5.25"... 99,- 
Vi har ogsa maarkevarer som 
Maxell, 3M, KAO og Athana 



POSTORDRE: 06 11 90 22/06 11 90 33 
FAX: 06 11 90 55 




ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE 

Solbjergvei 14 DK-82GO Viby J Tlf.OB 11 BO 22 

HURTIG LEVERING - DAG Tit DAG. TELEF0NTID: 10-18. 
Priser er Incl. 22% moms 



DEN BEDSTE FARVEPRINTER 
TIL UNDER 10.000.- KOSTER 




Den originale 
COMMODORE 
MPS 1500 C 

Normalpris 4495.- 

Du sparer altsa skattefrit 

1500 kr. 



MPS 1500 C er alletiders til farvegrafik og laver 
flotte tekstudskrifter bade i farver og sort/hvid 



■ Her er de klare facts: 

• Lynhurtig: 120 tegn/sek. ved draft og 60 
tegn/sek ved NLQ. 

• 12 forskellige skrifttyper, alle med danske 
karakterer (/E, 0, A, se, a, 3) 

• Kan blande ftere end 50 forskellige farvenuan- 
cer, hvilket giver en uovertruffen flot udskrift 
af Amigagrafik. 

• 5 Kb buffer, printeren skriver de sidste sider 
selv, mens du arbejder videre. 

• Ingen DIP-switche! Printer-set-up foregar via 
frontpanelet og lagres i internt RAM-lager 
med batteribackup. 

• Traktorf remforing er inkluderet i prisen, sa du 
kan bruge bSde almindeligt A4-papir og trak- 
torpapir i baner. 

• Dansk manual og 1 Srsgaranti. 

■ »SOFTTODAY« nr. 1-89 skrev: 

»Den har egentlig kun 3 farver, men de kan blan- 
des sa* der bliver 50 farver eller mere ud af det. 
Blandingen gores en hel del pasnere end Stars 



f arveprinter, s§ det er svsert at se, at der i virkelig- 
heden kun er tre grundfarver. 
1500Cerden bedste til farver, hvisdu da vil have 
en printer til under 10.000 kr.« 

■ IC-RUN nr. 12-87 skrev: 
»En virkelig alsidig printer, der er god til bSde far- 
vegrafik og tekstbehandling.« 



P0ST0RDRE • BESTILLINGSKUPON 

Send kuponen i lukket kuvert lil nedenstflende adresse eller ring pa vor 
ordretelefon 02 27 81 00, hvor ogs3 yderligere information gives. 

J a tak, send straks 

□ Skriftproverog information (GRATIS) 

stk.MPS 1500 C. 



□ Efterkrav 
* porta kr. 44.- 



□ Check ervedlagt 
* porto kr. 19.- 



BmP-OftTrWI Lystrupvei 3, 333QG0rlase, tiff- 02 27 81 00 



Min adresse er: 

Mavn: 

Gade: 

**L 



Postnr. : 



Til.: 



DR0MMEER GRATIS. 




HOLD OP MED AT DR0MME. 
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AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION ) 



DANSKTASTATUR 



ATGTE MULTI-TASKING 



DANSK OPSTARTPROGHAM FANTAS1ISK GRAF1K 



BRUCEUVENLICHED 

INTUITION 

MUS 



ANIMATHW 
4.096 FARVER 
HI) J OPLOSNING 



FLEKSIBILITET 
MUSIK I STEREO 
SYNTHE21SER 
TALE 

TEKSTBEHANDLWG 



MULIGHEO FOR: 

VIDEOREDIGERINC 

CAD 

DESIGN 

UDVIDELSE 



DESKTOP PUBUSHWG 
BILLEDOIGITALISERWG 
WW 

WORD PERFECT 



Commodore 

Fontt fremtftien totliengsi 



erbegyndt 



KOto IND OG PTOv DRflfcWECOWPUTtRtN HOS CWJ lOKAJi CGVWODOftE FORHANDLER 
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Musik succes 
pa Amiga: 




Vi interviewer. 



Manden bag Deluxe Paint 

"Computer" interviewer her Dan Silva, manden bagverdensvel nokbed- 
ste stykke software - Dpaint. Harog&aom mulighedernemcddetsidste 

nye Dpaint 111 

HITSOUND 

En At Danmarks kommende stiernegmpper vd uden tvivl blive LifeLike 
People. De fyrer del ene hi t af efler del an det. og si bruger de en Amiga 
500. Vi interviewerfolkene bag 



Reporfoger: 



Amiga Expo. 89 

"COMputers" egen rene Amiga udslilling blev besogt af over 4.000 Amiga 
freaks i hjertet af Kobenhavn. La?s den spa;ndende messe-rapport. og 

opdag at danskere kan skam ogsa 

AmiEXPO, New York 

Som vanen. tro, har vi som ssdvanlig total -dskning af Amiga markedttt, 
ug vores rapporler fortidler om de spazndende nyheder fra "The Big 
Apple " 



42 



18 



46 



Byg-selv: 



Byg-Selv Stereo Sound Sampler 

I vores serie med suverrene Byg-Selv samlesict er vi naet til en stereo 
Sound Sampler, der harsammekvalitet som alleandre sampler* pa mar- 
kedet. 28 



Tests: 



A500 RAM/Harddisk 

Commodore har netop lanceret noget der vil revolutionere markedet, 
nemlig A590 - en enhed der giver ckstra RAM og HarddLsk med autoboot, 

kickstartv. 1.3.Uestestenogbedomselv 

Games Checkup 



16 



34 



Voresaltid friske team af 64'er spil test ere har testet de hotteste 64 'er tiller 
AmiCAMES 

Vores Amiga-freakcdejoystick-driblereharigen formaetal findedesene- 
ste Amiga litler frem fra software husene. Se hvad der er pa trapperne 
feller ligeerkommet) padissesider 22,23, 58.59,60,61 



Nyheder; 



Hardgame Insider 

Vores Hardgame Insider harigen abnet op loff 
nyheder fra ind- og udland 



rxileposen af de friskeste 



Tips og tricks: 



.Amiga Power Works 

Vores helt friske ognyeserieafsuvenene tipsog trickslilAmiga'en starter 
her. Se hvordan du kan have 4 lags stjeme-scroll bag dit kedelige tekstbe- 
handling eller regneark 54 



Diverse: 



Vairdikupon 

Commodore klubbenne i Danmarks 
The Dungeon. 



Lykke-Spils vindeme _ 

Super 20 

PD-Corner 



11 
25 
26 
33 
38 
50 



lite Like People havde debut ph 
Amiga Expo 89 , men viste ikke 
destomindreinlernatinnolt format. 
U Side 42-45. 



Amiga Expo 89: 




"COMputers'succes-show, hvordu 
kan Isse alt om den forste euro- 
psutke xgte Arnica udstilllng. 
Las side 18-21. 



Rapport: 




"COMputer" rapporterer fra USA, 
New York hvor AmiExpo netop har 
va-ret afholdL 
Las Aide 46-49. 



Manedens 
64'er spii: 




4 Soccer Simulations. 
S« side 34-36. 



Manedens 
Amiga spil: 




Ballsllx fra Psyc lapse. 



COMputer - 5 




En ganske almindelig efter- 
midda g pa "COMputers* 
redaktion. ringede telefo- 
nen, som den plejer at ge re 
hundredevis af gang e. 



Denne gang var det dog 
ikke en helt almindelig 
samtak. I den anden ende 
af roret var Dan Silva; ■ pro- 
grammorcn bag Deluxe 
Paint serien. 

Opringningen varet led i den storstile- 
de kampagne for den nye version af 
Deluxe Paint - Dpaint III! 
Jeg blev fortalt, al jeg kunne give Dan 
Silva et interview over telefonen, hvis jeg 
mente at det havde "COMputers" laiseres 
interesse, ■ og det er der visl ikke nogen 
tvivl om! Sa her kaere Izesere, er lidt bag- 
grundshistorie om manden bag det bedste 
program til Amiga'en. 

LM: Sig mig Dan, hvornar startede din 
interesse for computers? 

DAN: - Den startede tilbage i 1966 da jeg 
var ved at tage min ingeni&r-eksamen pa 
Stanford University, Pa det tidspunkt hav- 
de jeg meget med programmering af com- 
putere i forbindelse med robotter og en 
masse anden mekanik. 

LM: Programmering er jo langt fra sa 
kreativt som f.eks. at tegne. Vidste du alle- 
rede d engang, at du ville udnytte compute- 
ren som et kreativt varktoj? 

DAN: Nej, - faktisk ikke. Det forste jeg 
havde med grafikat gere, varda jegarbejde- 
de hos et firma der bed Informatics, som le- 
verede en masse programme! til NASA. De 
skulle bruge et program som kunne lave 
grafer over en Hgning, paslcermen. Det var 
etfanlastisktidskreevendeogsv2ertpSdati- 
dens maskiner, men det lod sig gore! 

Ferste gang jeg for alvor indsa de kreati- 
vt muligheder i compuleren var f0rst i 
1978, da jeg var ansat hos Rank Xerox, og 
jeg lavede et bmger-interface for deres net- 
op udviklede Xerox Star System. 

LM: Hvornar lavede du dit forste tegne- 
program? 



ANDEN BA 



DAN: - Efter at have va?ret hos blandt an- 
det Lucasfilm en overgang, kom jeg tilbage 
til Rank Xerox, hvor jeg lavede et sort/ 
hvidl legneprogram til Xerox' Dandelion 
computer. Programme! var egentlig til- 
tffinkt som bare al skulle va;re en Bitmap- 
editor, men efterhanden som jeg blev far- 
dig med det, fremstod det som et virkeligt 
godt program efter datidens standard. Vi 
kaldtedet Doodle, ogdet blev faktisk solgt i 
peent omfang. 

LM: Hvordan opstod Deluxe Paint? 

DAN: Efter min tid hos Rank Xerox, kom 
jeg til Electronic Arts, hvor jeg skulle lave 
et program der kunne afhjailpe progra"m- 
designeme. 

Programmel hed PRISM og var egentlig 
aldrig tiltienkt anden sksbne. end at vjere 
et arbejdsredskab hos Electron ic Arts. M en 
jeg fik hele tsden nye ideer til PRISM, og ef- 
terhanden var programmel blevet bade 
temmeligt godt, og te mmeligt omfattende. 
Da Amiga'en fra Commodore kom, gikjeg 
igang med at konvertere selve programmet 
til den, da den, som I ved, bare kan det der 
med grafik ogfarver. 

I 1985 udkom Amiga-versionen af 
PRJSM under navnet Deluxe Paint. Det 
ble v i ovrigt et af vore bedst solgte program- 
me r. 

LM: Jeg trorat de fleste af vore laesere er 
bekendt med Deluxe Paint, men dergikjo 
ikke meget mere end et ar, for en ny ver- 
sion, Dpaintll, var pamarkedet. Erdet ikke 
meget hurtigt? 

DAN: Jo, men der la nogle "Registration 
Cards" i alle de assker vi solgte, hvorpa bru- 
gerne blandt andel kunne komme med ide- 
er til forbedring af programmet, og blandt 
dem var der mange gode ideer, som jeg 
valgte at lade indga i en ny version sa hur- 
tigt det kunne lade sig gore. 

LM: Erdet ogsagrunden til deforandrin- 
ger vi kan finde i det netop udkom ne 
DPaint III? 

DAN: Nej, * ikke rigligt. Den vigtigste 
forandring i den nye version er Animations- 
delen. Jeg har altid seiv vaeret fascineret af 
animation, og DPaint III er el udslag af 
nogle sma famlende forseg jeg lavede for 
min egen fornojelses skyld. 

Jeg eksperimenterede med en "reques- 
ter", hvori brugeren kunne angive X, Y og Z 
koordinater og antal 'frames' (klip. Red). 
Det visle sig at vare sa effektfuld at jeg 
valgte af lade animationeme i DPaint Ell, 
indga i denne form. Demdover er der fak- 
tisk ikkeandre forandringer, endat nsslen 
alle funktioner er blevet "speedet up", dvs. 
jeg har forenklet og compilet selve koden. 



Det betyder i dag at nsesten alle funktio- 
ner er ca, 30% hurtigere end den gamle ver- 
sion! 

LM: Har du planer om et specielt I iAM- 
tegneprogram? 

DAN: Nej. det er for kompliceret pro- 
grammering! - Ikke ment pa den made al 
jeg ikke ville va?re i stand til at lave et sa- 
dant, men jeg syntes ikke kvaliteten af 
HAM ergod nok, til at lave et tegneprogram 
over. Desuden findes der allerede i dag et 
hav af HAM-legneprogrammer, men helt 
cerligt: Man kan jo ikke rigtigt bruge dem 
til nogetfomuftigt! 

LM : Har du nogle nye ideer i posen til en 
evt. DPainl IV? 

DAN: Jeg far hele tiden nye ideer - men 
ferst vi! jeg have en lang ferie, sa I ma alle 
vente til jeg kommer tlbage og i gang med 
arbejdet igen! 

LM: Erdernoget du harlyst til atforteel- 
le vore Itesere af "COMputer"? 

DAN: Ja, I ma geme sende nogle af jeres 
bedste billeder til os her pa Electronic Arts. 
Det er sa sjovt at se hvad folk kan lave med 
DPaint. Jeg glaeder mig ogsa til at se nogle 
af de animationer som folk kan lave med 
den nye version af DPaint. Bortset fra det 
onsker jegjer alle et godt forar! 




Dan Silva - manden hag det ultima tive tegne- 
program til Amiga'en. 



DPAINT III er 
pa vej hertil 

Dagen efter at Dan Silva havde vaeret i tele- 
fonisk kontakt med redaktionen, fik "COM- 



6 - COMputer 



puter" som de forste i Danmarket originalt 
eksemplaraf "DPAINT HI", med tydelig in- 
slrukser om, at det ikke var fcerdig-testel 
endnu.IcESken erdertredisketter f een pro- 
gram-disk, een art-disk og endelig een ani- 
mations-disk. 

Selve tegnedelen af DPaint III er identisk 
med del gamle program, borlset fra at pro- 
grammet faktisk ER meget hurtigere at 
bruge. Detteses tydeligtnar man f.eks. skal 
lave "perspective" eller bruge "high alias- 
ing". - Det var den forste gode nyhed. 

[ten anden er som nsvnt at du nu kan 
animere dine tegninger. 

Haesblaesende 
animationer 

Maden al animationerne i DPaint Hi virker 
pa. kenderdu fra den lille b!ok med forskel- 
lige tegninger der beva2gersig, nardu blaii- 
rer papireme hurtigl. Princippet er det' 
samme her, idet DPaint III blot bladrermel- 
lem skasrmene for dig. Men endnu bedre er 
det, at du ikke behover al sidde og lave 40 
forskeliige tegninger. Du kan ved hjselpaf 
en ny menu vailge en del nye funktioner. 



Den nye menu hedder naturligt nok "ani- 
mation". I denne kan du sartte antallet af 
"Frames" <klip), men endnu bedre kan du 
vselge en brush, og anirnere den i 3D. 

Det gores ganske smart ved al bruge en 
requester, hvori du kan angive X, Y og Z 
koordinater for bevtEgelse og objekt. Det er 
lidt sva?rt til at starte med. men man Iserer 
hurtigt hvordan man far nogle virkeligl 
Icekrc resultater, der kan fa liliemor til at 
mabe, og Nordisk Film til at blegne af mis- 
undelse, og onske de havde ansat DIG til at 
lave deres video-etfekter. Hurtigt virker 
programme! ogsa. Det tager selvfolgelig 
lang tid at lave 245 "frames" i "High alias- 
ing" men mindre tid end man ervant til fra 
brugen af bU. "'perspective'-kommando- 
en. Dv kan selvfolgelig ogsa selv tegne i 
hverl "frame" ogpa den made ikke kun ani- 
mere een ting af gangen, men faktisk et 
stort antal ting. 

Cardu rigtigl lil den, kan du lavesma-vi- 
deoer a'la "Sledgehammer". Er du dygtig 
kan du endda begynde at tjene penge pa 
din hobby. Tore Bahnson som de fleste la- 
sere nok er bekendt med, har netop for en 
sum penge leveret en mini-video konstrue- 
ret i DPain t III til Commodore. Den far 1 ma- 



ske al se hos jeres forhandler - eller maske 
sagar pa TV-2 i reklameblokkene. - Hvem 

ved? 

M vis 1 selv har lyst til at lave jeres egen lil- 
le reklamefilm for jer selv, sa folger der en 
"player" med, I kan flytte over pa en torn 
disk sammen med jeres animations^. S& 
kan man sende den rondt til venner og be- 
kendte, og sa snart disketten er i drevet kan 
filmen begynde. Virkeligl dejligt! 

Derfirselvfelgeligmasserafandremulig- 
heder i DPaint Ill's animationsdel. Jeg vil 
ikke ga i detaljer her, idet jeg har n«vnt de 
vigtigste, - og for ovrigt skal del hele na-s- 
ten ses, - sa bered jer pa et meget positivt 
bekendtskab med DPaint III. 

Allerede pa dette tidspunkt harforhand- 
leme rundt om i landet, haft mange fore- 
sporgsler pa DPaint HI, sa rygtet er kommet 
fortioldsvist hurtigt til Danmark. Og pro- 
duktet? - Ja. ifolge Electronic Arts skulle 
del geme vsre i butikkeme i label af 3 uger 
fra du sidder med dette blad t handen. 

Co' fomojelse! 



tars Merland 
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ENDNUET DESKTOP 
PUBLISHING G0R 
ENTRE 

Soft Logik Publishing Coropra- 
lion vil i mcget nxrfremtid udgi- 
ve deres PageStream, der er et 
desktop WYSIWYG program. Af 
specielle features kan naevnes 
ord wrap, spel 1 checker, tekst flow 
omkring irreguia?rt formet gra- 
fik. samt en veludviklet font- af- 

delmg. 

Grafik kan i PageStream im- 
porteres I'ra andre grafikprogram- 
mer. det er derefter muligl at ro- 
tere, forstorre og forvride mate- 
rials. Programmet tilbyder Post- 
Script output, hvilket gor den 
problemfrit at anvende laserprin- 
teres max oplosning. Prisen for* 
ventesat blive pa omkring 199.95 
% 

SoftLogic Publishing 
1113-1 South Towne Sq. 
Suite F 

St. Luis, MO 63123 USA 




TOWER OF POWER 



Er du Am iga 500 ejer. og er du 
ofte blevel drevet til vanvid af de 
spagetti lignende tilstande, den 
lose stromforsyning og en moni- 
tor der star og balancerer nermsl 
for enden af bordet, sa prav lige 
engang at studer billedet her. Et 
bord ricesten uden iedninger, og 
en handy og pladsmsssig bespa- 
rende placering af en Amiga. Sy- 
stemet hedder Amiga Tower, og 
det henvender sig isa;r til A2000 
ejere, der geme vil have "det he* 
le" pa en praktisk made. Amiga 
Tower indeholder som grund* 
konfiguration en Amiga B2000 
og2stk.3.5diskdrev.Dertilkom- 
merenten Commodores AT- kort 
eIler6802O-Acceleratorkort. Der 
udover kan man eftcr behag ud- 
vide systemet med harddiske, ta- 
pestreamers, genlock, modem, 
digitizer, pc drev uden at skulle 
bruge el helt rum til udstyret. In- 
teresserede kan henvende sig 
hos; 




Euro-Trade 
Finlandsgade 25 
Boks 1059 
DK 82<X)ArhusN 
Til. 06 16 61 11 
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BILLARD 1 3D 

Firebird er i fuld gang med bryg- 
ningen af et helt nyt billardspil til 
64'eren, der ser en hel de! ander- 
ledes ud end normalt (spillet alt- 
sa). 3D Pool byder nemlig pa et 
3D blik ud over det gronne klasde 
sa du med en drovtygget cigaret i 
mundvigen kan spille den store 
biElardhaj uden at lofte andet end 
joystikket og telefonroret for at 
ringe til en karnmerat og bede 
ham om at spille med. 
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Standard program met for 
Soundsampler folket er vel om 
noget Aegis AudioMaster. Aegis 
har netop udsendt AudioMaster 
II, som vi skrev om fra sidste Ami- 
Expo rapport i Oktober 88-. 
En samplin grate pa 56 000 
samp/ per sekund i mono eller 52 
600 i Stereo ved brug af en Moto- 
rola 68020 burde glaide mange 
der mener noget seriost med de- 
res soundsampler. Det er rart at 
se at Aegis som en af de eneste 
Softwareudviklere indenfor lyd- 
siden, der producerer software til 
de nyere medlemmer i Motorola- 
familien. 

SampligraUn pa en almindelig 
Amiga er pa max 44 000 samp/ 
per sekundt i mono og 28 000 i 
stereo. 

Nye zoom funktioner giver 
brugeren staerkt forbedret kon- 
trol over den samplede 1yd. Kon- 
vertering fra stereo til mono eller 
mono til stereo, er ogsa helt nye 
funktioner som programmet un- 
derstotter. Jo Aegis gar det til en 
ren fonifljelseatvsreAmigaejer. 

De har dog stadig et lille pro- 
blem med Audiomaster 1 1, for fak- 
tisk ingen sampler pa markedet 
kan hamle op med deres super- 
program i hojeste kvaiitet, und- 
tagen hvis der samples i mono, 
men fra palidelig kilde kan vi for- 
taslle at der arbejdes MEGET 
hardt pa sagen. 




COMMODORE 
RIMER 

MILUONEN 

Fbmyligt oplysle Commodore, at 
der pa verdensplan er blevet solgt 
ikke mindre end 1 million Ami- 
ga'er. At der er blevet solgt mange 
Amiga'er og at interessen overalt 
harvsret stor.forAmiga'ensalsi- 
dige anvendelsesmuligheder, er 



de fieste vel nok bekendt med. 
Men at antallet af solgte Am iga'er 
er vokset fra kun 600 000 til over 
] million i en periode, pa mindre 
end et halvl ar, kan vel nok kaldes 
for en eksplosiv vaekst. Noget ty- 
der pa at salget antager na^rmer 
sig en eksponentiel vaekst, hvil- 
ket ogsa tydeligt markes pa den 
voldsomme vaekst af perifert ud- 
styr til maskinen. 
64'eren sslger stadig i tonsvis 
oplyseren lalsmand fra Commo- 



dore I nternational - vi saelger sta- 
dig omkring] million 64'ereom 
aret. Aldergruppen er dog faldet 
drastisksiden maskinen kom ud. 
Idag viser "COMputers" interne 
undersogelser at storstedelen af 
nye64ejereermellem I0ogl2ar 
gamle. hvor de tidligere la (den- 
gang 64'eren kostede omkring 
5.000 kroner) mellem 16-20 ar. 
Aldergruppen for Amiga 500 bru- 
gere/ejere er betydeligt hnjere. 
nemlig meilem 18-25 ar i snit. 



Virgin/Maslertronie har erkla;- 
ret, at den amerikanske basket- 
ball helt og magiker. Earvin 
Johnson fra LA Lakers, er ho- 
vedeteamet i deres nsste Amiga 
udgivelse. Firmaet h«vder at 
Earvin Johnson har deltaget ak- 
tivt under udviklingen af spillet, 
der som en konsekvens heraf 1 ig- 
ger meget 1st rent teknisk op af 
Earvins spillestil. 



Spillet kommer til at hedde 
Magic Johnson's Basketball, og 
det vil i praksisvai re en mere eller 
mindre tro kopi af arkade spillet 
Magic Johnson's Fast Break fra 
Arcadia. 

Spillet starter med et 2-on-2 
spil, hvorefter der felges op med 
en finalerunde, hvor spillerne 
star ansigt til ansigt med 
Johnson selv. I Europa bliverspil- 
let hojest sandsynligt udgivet af 
Melbourne House. 



6 4 COMICS 

Et temmeligl usasdvanligt sam- 
arbejde er opstaet imellem Para- 
gon Software og Marvel Comics. 
Sammen har de lavet en aftale om 
at Paragon Software i sin spilpro- 
duktion til C64 i fremtiden an- 
vender Marvel Comics tegnese- 
riemateriale. 

Det ferste produkt af denne 
sammensmeltning imellem 2 
vidt forskellige medier er spillet 



Spider Man and Captain America 
in Dr. Doom's Revenge. Lang titel 
pa et spil ma man nok sige. Hand- 
li ngsrmessigt daakker spillet over 
et tegneserihaefte af sammenavn 
som spillet. og Spiderman og 
Kaptain America far nok at gore 
med at holde Dr. Doom i arv. idet 
nan h ar sljalet et atomm issiel, og 
truer med at blaese New York til 
atomer. Med spillet folgerselvfwl- 
gelig det lilhorende tegneserie- 
hffifte i stedet for en manual. 



10 - COMputer 



FINMCIEL 
VEJIEDNING 



Horerdutilkatagorienafmenne- 
sker,derna>sten allid haret fuld- 
komment uoverskueligt forhold 
til privatokonomien, er Desktop 
Budget fra Cold Disk maske sa- 
gen for dig. Systemet bestir at en 
samling af forskellige privatoko- 
nomiske hja;lpeprogrammer ( der 
savtter system i sageme i dine 
personlige anliggender. I Desk- 
top Budget noteresalle dine oko* 
nomiske transaklioner. mens 
Transcript er el medl'olgende 
tekstbehandlingsprogram, derer 
lavet med henhlik pa h«j hastig- 
hed 

Med i systemet folgerdesuden 
en engelsk sproget spelldiecker, 
der som s&'dvanligt ikke er meget 
bevendt for os so lie danskere. 
Yderligere information: 
World Wide Software 
Tlf. 01 501700 



LAVDINEGEN 
VEJRMELDING 

WeatherConnect. Inc. har nelop 
introduceret del iorste vejrmel- 
dingsgrafik system til Amiga, der 
er til at betale af almmdelige do- 
delige mennesker. Stationen hli- 
verkaldt WC-1000,oghjertet be> 
star at en Motorola 68020. der 
kan kommunikere i 32 bit data i 
en hastighed pa 14 MHz. Pa 
gaind af den hurtige hastened, 
erdetmuligt at lave superhurtig 
realtime animationer.der bygger 
pa vejroplysninger, som modta- 
ges i samme sekund fra en satelli t 
eller en meteorlogisk database. 

WC-1000 kan lave meget flotte 
kort overet hvilkel som heist glo- 
bal! area.1, og systemel har selv- 
folgeligenhelbunkemuligheder 
for at pnesentere materialel pa 
en grafisk lacker made. Interes- 
serede (maske lokal-TV stationer, 
etc) kan henvende sig hos: 




The Weather Connection 
405 North Wabash 
Suite 1509 
Chicago. II 60611 
USA 

009 1 312 527 0411 



4 



Fa COMputer 

GRATIS! 

Der er nu mulighed for at fa pengene tilbage pa 
dette nummer af "COMputer". Det eneste du 
ska! g0re er, at aflevere denne V/ERDI- 
KUPON, nar du k0ber varer for 200,00 
kroner eller mere hos een af vore guld- 
forhandlere (se oversigten bagest i 
bladet). Bemaerk! Du kan IKKE 
amende vaerdikupon og guld-kort 
samtidigt. 
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GAUNTLET 
GANGE20 



Lige efter redaktionens siutning 
forspilanmeldelser, fik vi Dunge- 
on Master ind ad doren fra Mir- 
rorsoft, og en time senere havde 
vi tiisavlet samtUge Amiga'er pa 
redaktionen. Det er simpelthen 
del ultimative rollespil/kamp- 
spil/arcade adventure. Det min- 
der lidt om Gauntlet, men er bare 
i 3D og 20 gange bedre. Du skal 
rende rundt med vennerne og 
slagte forskellige monstre og 
samle skatte, og selv adventure- 
hadere vil ikke kunnc lade va*re 
med at blive fanget af den realisti- 
ske stemning. 

Vi stiller om til nseste nummer 
af COMputer, og ser lidt nae rmere 
pa 5agerne i mellemtiden. 



DELUXEPRINJII 

Leddet imellem Deluxe Paint og 
din printer bedre kendt som De- 
luxePrint, er netop udkommet i 
en revideret udgave. DeluxePrint 
II hedder den, og akkurat som 
forgsngeren lader den dig ud- 
printe diverse personlige vel- 
komstnoter, invitationer. opslag 
osv. 

DeluxePrint II tillader dig at 
tilfoje lidt personlighedtilallede 
printjobs. der forhen blot blev 
udskrevet i el kedeligt format. 
Programpakken indeholder 7 
forskellige fonts, 30 fardiglavede 
kort samt 20 Deluxe Paint bille- 
der. 

DeluxePrint II kan desuden 
blande indtil flere forskellige 
fonts af varierende storrelse og 
stil sammen i et enkelt print job. 




AMIGA 500 
BLUER VOKSEN 

Med Phoenix Expansion Chassis 
fra Phoenix Electronics er det 
muligt for Amiga 500 og Amiga 
1000 ejere, at anvende Amiga 
2000 kort. Desuden bliver det 
endvidere muligt af tilslutte et 
2088 Bridgeboard, Commodores 
2052 og 2058 RAM boards samt 
en 2090 og en 2090A hard disk 
controller. 

Ved brug af Phoenix's expan- 
sions kasse, kan Amiga 500 og 
Amiga 1000 ejere, udvide deres 
maskinel, sa det er en nssten tro 
kopi af en A2000. 



Amiga 500 versionen hedder 
PEC-2520,ogmedden folgerder 
en ekstra stromforsyning, idet 
Commodores egen stromforsy- 
ningen ikke er stork nok til at 
tnekke begge dele. Amiga 1000 
versionen hedder PEC-<2110, og 
her er stromforsyning ikke nod- 
vendig. Prisen er med forbehold 
for cendrmger anslaet til at vaere 
253.95 $ r og yderligere informa- 
tioner kan rekvireres ved hen- 
vendelse til: 

Phoenix Electronic 
P.O Box 156 
Clay Center 
KS 67432 
USA 
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Et af Atari's gode salgsargumen- 
ter disse dage, er muligheden for 
at kflre Macintosh software, ved 
hjaeJp af Dave Small's Spectre 
128 emulator cartrige. Hell uaf- 
htengigt af Small har en ungpro- 
gramnior fra New Zealand veil 
navn Simon Douglas netop pro- 
duceret en tilsvarende simulator 
til Amiga. USAfirmaet ReadySoft 
Inc, der ogsa eT bag Dragons Lair, 
har plane rom at markedsfore sy- 
stemet under navnet Amax. 

Forat undga retsforfolgelse fra 
Apple, vil Amax systemet blive en 
Software/hardware kombina- 
tion, der kraever at brugeren an- 
vender de originate Apple ROM 
chips i en dertil indrette adapter- 
kasse, for systemet korer fejlfrit. 
Adapterkassen tillader ogsa til- 
slutning af et ekstra Macintosh 
diskdrev, idet et Amiga diskdrev 
ikke er fuldstandigt kompati- 
belt. Da Amiga og Macintosh ho- 
rer til samme processor familie, 
skulle Amax efter forlydende vas- 
re temmeiig kompatibel. 

Desuden vil Macintosh pro- 
grammer kore med SAMME ha- 
stighed pa Amax som pa de origi- 
nale maskiner. Desvarre kom- 
mer man dog ikke uden om det 
uheldige faktum, at Apples 128 
ROM's, der ernedvendige at have 
ved handen ved korsel af kendte 
nyere programmer som Hyper- 
Card, Adobe Illustrator og Page- 
Maker, er sva?re at fa fat pa. 

Apple har sikret sig den fulde 
kontrol over sine nye ROM chips, 
for ikke at skulle konku rrere med 
Apple gor-det-selv kloner. 

Men Amax korer da ogsa ude- 
msrket med de billigere og mere 
tilgsngelige 64K ROMs, derdes- 
vasrre er begraenset til den asldre 
del af Macintosh softwaren. Sy- 
stemer som Amax er altsa mere 
eller mindre i haindeme pa Apple 
sadan som tin gene ser ud pa nu- 
va?rende tidspunkt. 



MERE MEMORY TIL 
A2000 




FVa Progressive Peripherals & 
Software lanceres der netop nu 
hvad firmaet kalder Megaboard 
2000. Boardet indeholder en 2 
Megabyte RAM-udvidelse, og 
boardet forsyner brugeren med 
1-2 ekstra Megabyte Fast RAM. 

Ekspansionskortet kraever 
kun en enkett port, og af spec ielle 
features som boardet supporter, 
kan nxvnes autoconfiguration 
og kompabiiitet med software 
udgivelserne, derbruger 1.2 ope- 
rations system og opefter. Det er 
belt op til koberen seW at bestem- 
me om boardet skal leveres med 1 
eller2 Megabyte RAM instalieret. 

Nzermere oplysninger kan fas 
ved at kontakte: 
Progressive Peripherals & Soft- 
ware 

464 Kalamath St. 
Denver 
CO 80204 
USA 




[RON LORD FRA UBI 

Fra de meget franske UBl-soft, 
komm er der snart et Defende r of 
the Crown lignende spil til 
64'eren, hvor du spil ler hovedrol- 
len i en Robin Hood lignende af- 
faere. I Iron Lord vender du hiem 
fra et korstog, og opdagerat din 
far er blevel afsat som konge af 
sin ubehagelige bror. Derforskal 
du i ga ng med at sam le en hsr, og 



BILLEDESMAGT 



E t enkelt b illede erofte bedre end 
tusinde ord, haevder Cape Fear 
Teleproductionslnc. De er netop 
blevet f*erdige med en 30 minut- 
ters video, der beskriver em net 
computer grafik pa video. Filmen 
beskriver hvordan du integrerer 
din computergrafik pa video, og 
vejledningen bliver konstant 
fulgt op med diverse eksempler. 
pa hvordan teknikken fungerer i 
praksis. Det er na^sten unodven- 
digt at sige, at samtlige grafik- 
effekter i videoen seivfolgelig er 
kreeret pa en Amiga. Tips, fonts, 
farver samt genlock teknikker 
bliver minutiost gennemgaet i 
Video Graphics Techniques. Vi- 
deoen kan i en NTSC version 
(Sporg dem om PAL til DIN vi- 
deo) rekvireres hos: 
Cape FearTeleproductions 
605 Dock St. 
Eilmington, 
NC 28401 
USA 



igennem diverse pravelseri bue- 
skydning, svsrdkampe og !a?gge 
arm. for alt igen ander fred i det 
lille land. 

Vi ved ikke om du kan huske vo- 
res reportage fra franske UBI soft 
for snart 1 ar siden. Der var ho- 
vedatraktionen netop Iron Lord, 
som vi sa previews pa bl.a. Ami- 
ga'en.Nu ca. 1 ar efter ser del ud 
til at komme - hmm! Atari og PC 
versionen er udkommet, ikke li- 
gefrem noget at UBI over vel?! 



VIRGILANTE 



Et af spillehallernes actionhit er 
snart pa rat til at gore sin entre pa 
Ct>4 og Amiga. Det drejer sig om 
spillet Vigilante, der er et 5 level 
langt nadestlost kampspil hvor 
gadeslum, Brooklyn broen ogan- 
dre karaktertypiske New York lo- 
kationer danner baggrund. 

I Vigilante kazmper du dig 
gradvist op igennem konkurre- 
rende slreetgangs hirakiske hak- 
keorden. Ditynglingsvaben eren 
trofast nun-chako. og du kan 
godt forberede dig pa at dine 
modstandere er i besiddelse af en 
velassoteret vabenafdeling. 

I Amiga versionen er der sefv- 
folgeiig lagt masseraf digitalise- 
rede lydeffekter,saderera]mulig 
grund til at habe at spillet levet 
op til arcade versionen fra Irem 
Corp. 
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KATAKJS SP0GER 
STADIG 

Kan du huske den efterhanden 
iange historic offl Kalakis fra US 
Gold? Det var del tier 1 ignede en 
Mediagenic spillemaskinesa me- 
gel, at seJskaberne rag i totterne 
pa hinanden i en retssal. Nu er 
gemytterne imidlertid faldet til 



SMADROIDER 

Fra Imageworks kommer for en 
gangs skyld en kon vertering af et 
arkadespil, og i dette tilfaelde er 
det Blasteroids, dcr star for tur. 
Det er en hejteknologisk videre- 
udviklingafdet klassiske Astero- 
ids, men for du far braskfornem- 
melser, kan vi roligt sige at det 
vist er et godt spil. Spilleauto- 



nye sm mm 



Fra Epyx kommer der snart spil- 
let Space Station Oblivion, 
Battleship samt Dive Bomber. I 
Space Station Oblivion bliverdu 
kastet ud i en la n g og farefuld rej* 
se, igennem Mitrals IS forskel- 
lige sektorer. 

Spillet ma nok siges at ligge 
uden for hvad Epyx normalt la- 
ver, men det er vel underordnet 
sa Isnge de sleser med kvalite* 
ten. 

Battleship er en computerver- 
sion af del klassiske braetspil af 
samme navn. Fj endens koordina- 
ter er ukendte, du skal langsomt 
skyde dig ind pa ham (mon Epyx 
aldrig har set Elites Battle- 
ships??). 

Dive Bomber foregar hand- 
lingsmcessigt under 2. verdens- 
krig, hvor de allieredes kontrol 
over nord atlanten var staerkt tru- 
et af tyskerne krigsskib Bismark- 
1 al hemmelighed skal de britti- 
ske piloter forsege at torpedere 
Bismark, og for at det lykkedes, 
sa skal du overtage samtlige 
funktioner i et bombefly. 
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ma ten er i hvert fald belt i top, sa 
hvis konverteringen til 64 og 
Amiga er i orden P skulle der vzere 
noget at kigge efter. Ideen er 
at du skal beka?mpe den onde 
Mukor (hvorfor hedder rumuhy- 
rer aldrig Svend Bent eller Ame 
Bjame? ), ved at flyve rundt i for- 
skellige galakser og skyde Gen- 
der og rneteorer for det endelige 
slag mod den onde himself. 



hard disk backup 
pavideobAnd 

De fleste harddisk ejere kender 
kun alt for godt til den vedvaren- 
de nervositet for at deres hard dri- 
ve af en eller anden gnindt bliver 
be&kadiget. ReadySoft Inc. har 
produceretetamerikansksystem 
bidet Flashback, dergar det mu- 
ligt at kopiere en harddisk uden 
at skulle bruge hundredevis af 
fioppydisks. Med Flashback kan 
du transferere data for dit hard- 
drive direkte til en standard VHS 
eller Betamax videoband. 

Flashback er en hardware/ 
software kombination, som bade 
tilslulter Amiga'ens composite 
videoport samt den serielle port 
til en video. Del kan lade sig gere 
atoverforeheltoptillOOMBdata 
pa et enkelt band. 

Pa grund af forskelle irnellem 
det amerikanske og det danske 
videosystem , er Flashback endnu 
ikke direkte anvendeligt i Dan- 
mark, endnu i hvert fald. men det 
kommer nok meget snart. 

Interesserede kan kontakte 
Ready Soft Inc. pa: 
ReadySoft Inc. 
P.O. Box 1222 
Lewiston. NY 14092 
USA 

009 1 416 731 4175 



ro, og Kalakis er udkommet tit 
bade 64 og Amiga under det nye 
navn Denaris. Vi testede spillet 
for et haivt ars tid siden til Ami- 
ga'en, men hvis du interesserer 
dig for 64 versionen, sa kan du jo 
passende blade om i Games 
Checkup, hvor vores anmelder- 
hold har kort Denaris gennem 
fordojelsessystemet. 




FIND TITANIC 

Pet bliver inden for den naerme- 
ste fremtid muligt at dykke ned i 
sin Amiga og der finde myteski- 
bet Titanic. I spillet Search For 
The Titanic fra IntraCorp, danner 
dette spasndende skibsvrag bag- 
grund for en videnskabelig un- 
dervandsekspedition. Program- 
mets tekniske precision er ble- 
vet checkket af den ekspedition, 
der oprindeligt lokaliserede Tita- 
nic. 

Programmet indeholder digi- 
taltserede billeder af Titanic, ta- 
get i en dybde af ikke mindre en d 
36 km. 

For at komme i gang i Search 
For The Titanic skal du forst og 
fremmest opbygge et ry for at va?- 
reen serios eventyrer. Derforskal 
du forst eve dig ved at lokalisere 
andre skibsvrag, hvorefter du 
gradvist kan udbygge og for- 
bedre dit udstyr, sa du tilsidst er 
moden pa den store opgave: Tita- 
nic. 

Hver ekspedition krever.atdu 
rejser penge til at leje et skib. ar- 
bejdskraft. og det korrekte ud- 
styr. Realismen er virkeiigt sat i 
hojssdet i dette spil. hvilket bli- 
ver yderligere bekraftet af spil* 
lets 100 kort, 47 havne, realistisk 
vejrmonster samt en overviel- 
dende ma?ngde detaljer. 



AMIGA CHECKER 
BQRSENAF 

Amiga gar pa Borsen i mere end 
een forstand i denne tid. Udover 
at der lige har vseret AMIGA EX- 
PO 89 i den gamle Bors i Kbh. i 
sidste maned, sa har Free Spirit 
Software netop udgivet finans- 
programmet Teh Securities Ana- 
lyst, der nok mi regnes for at vae- 
re et koncentrat af hvad de tidli- 
gere Gulddrenge pa Bsrsen ved 
og foTStar. 

Det hele handler om penge og 
om kob og salg. Free Spirit Soft- 
ware sigter med dette progra m pa 
den lille individuelle investor 
(med en Amiga), der onsker at 
analysere det ikke altid lige gen- 
nemskuelige aktiemarked. Pro- 
grammet bruger omkring 9 for- 
skellige financielle analysemeto- 
der.forsomfirmaet hcevder ( sa gi- 
ver hver analysemetode bruge- 
ren et delvist sandt billede af tin- 
genes tilsland. 
Yderligere information: 
Free Spirit Software Inc. 
P.O. Box 128 
Kutztown, PA 19530 
USA 
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NYHEDER! 

DOS 2 DOS 

Gor det let at overfore IMS-DOS 
og ATARI ST tekst og datafiler 
til og fra AmigaDos. 475,- 



Kickstart 1.3 ROM 250,- 
Workbench 1.3 DISK 250,- 

Alle priser er incl. moms. 



BEIAFON 

Istedgade 79 - 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 
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Del skulle vare Icenge for der kom en 
harddisk lil Amiga 500 der var til at 
betale.Tii gengarld skulle na'sten alle 
have en, da de endeligkom. Det var den gla- 
de Amigos tid. der nu desvairre ma vaere 
slut. 

Nu hvor alle andre er i gang med at pro- 
ducere harddiske fordi Commodore ikke 
gjorde del, har Commodore lanceret deres 
Amiga 500 harddisk, og den er betydeligt 
smartere end alle de andre tilsammen. 



3-I-EEN MODELLEN 

Amiga harddisken til Amiga 500 hedder 
A590 er opbygget over 3-i-een modellen. 
Det indebsrer at du far en 20Mb Epson 
harddisk med en accestid pa 80Ms (et eller 
andet sted skal der jo spares), en DB25 
compalibel SCSI connector, samt op til 
2Mb "fast" RAM. 

Harddisken er, ud over en normal hard- 
disk, ogsa en autoboot- harddisk. Det be- 
tyder at du efter al have installeret hard- 
disken med den onskede software (farst og 
fremmest WB 3.3) kan smide din WB1.3 
v«k. og lade harddisken sta for indlaesni ng 
af den nodvendige software. 

SCSI (udtales skassi) connektoren giver 
dig mulighed for at tilslutte en rzekke 
eksterne SCSI devices, ogfa tilgang til dem 
via denne port. 

Den ekstra RAM er jo na?sten selvforkla- 
rende, men ikke desto mindre smart. Her 
hardu mulighed for at installere op til 2Mb 
"fast" autokonfigurerende RAM. 

*Op til 2Mb" betyderatdu kan starte med 
512Kb eller 1Mb. eller du kan tage springet 
med del samme. og kaste dig ud i 2Mb. Dis- 
se indstillinger kan du styre via dip-swit- 
ches pa RAM- boardet. 

Hvis du geme vil spare lidt pa pengene i 
forte omgang vil det dog va;re smartest at 
starte med 512Kb ekstra, og si vente med 
restenindtilRAM'enforhabentligsnart bli- 
ver billigere. 



Installering 

Installering af harddisken og hvad dertil 
horer foregar ganske nemt og smertefrit. 
Du far en tyk og veldokumenteret instruk- 
tion, der fortjeller dig hvordan du forbere- 
der og tflslutter din A590, hvordan du til- 
slutter eksteme SCSI devices, hvordan du 
fylder mere RAM pa dit A590 RAM-board, 
og sidst men ikke mindst hvordan du bru- 
ger den medfolgende PREP software til at 
konfigurere din harddisk. 

Forsl og fremmest skal du pakke din 
harddisk ud, og forsikre dig om at er der. 
Derntest pil ler du den lille plade af din Ami- 
ga 500 der diekker over bussen, hvorefter 
du skubber harddisken pa bussen. 

Inden du slikkerstramkablet i din hard- 
disk er det nok bedst at fa resten klar, sa du 
er sikker pa at alting er som det skal viere 
for der kommer strem pa. 

Forst skal vi indstille DIP-Switches. Bag 
pa din A590 sidder der en lille boks med 4 
dip-switches der alle star i OFF- position. 

Switch 1 er Autoboot Enable. Det bety- 
derat hvisdu korermed Kickstart 1.3 i din 



Amiga (Alle Amiga'er leveret efter udgivel- 
sen af Kickstart 1.3 bliver leveret med den- 
ne i maskinen) kan du indstille switch 1, i 
ON position hvilket vil bevirkeatdinAmiga 
kan starte op fra harddisken uden brugaf 
din Workbench diskette. 

Switch 2 er LUN enable. Hvis du har me- 
re end et hard disk drive pa en SCSI adresse 
skal du Siette switch 2 til ON. Star switchen 
i OFF leder systemel kun efter et enkelt 
Logical Unit Number (LUN) og vil saiedes 
ikke engang kigge efter om der skulle vaere 
andre devices tilsluttet. 

Nar denne switch er i ON vi! systemel 
prove at abne Logical Units 0 til 7 pa hver 



tioning and Formatting, Change Drive ty- 
pe, Define/Edit Drive type. Partitioning, 
Advanced File System Characteristics, File 
System Maintenance og Bad Blocks. 

Den forste skierm laderdig partitionere 
din harddisk (lave under-inddelinger), un- 
dersage den paga?ldende disk for fejl bad 
sectors, og lave en liste over disse fejl og 
sidst men ikke mindst low-level formattere 
harddisken. 

Sksrm nr. 2 viser de tilsluttede hard- 
diske, typer at" drev samt de enkelte drevs 
specifikationer. Du kan bruge denne 
ska'rm til at definere, editere eller siette 
drev- typer. 




enkelt fvsiske SCSI adresse. Dette gffilder 
dog kun SCSI drives. 

Switch 3 hedder Timeout Lenght. Hvis 
du bruger et SCSI device der tager mere 
end 30 sekunderat starte op nardu tender 
for di n computer (og harddisk) bor du nok 
scette switch 3 til ON. Star switchen i OFF 
position bliver den tid der gar fra systemel 
er tamdt, og til systemet underseger drevet 
rneget kort. Dette kan reSultere i at 
systemet ikke kan finde dit drev selvom del 
findes. Derfor, er switch 3 1 ON position vil 
systemet automatisk vente lidt laengere for 
der bliver checket pa dreveL 

Switch 4 binges for ojeblikket ikke, men 
er reserve ret til senere brug. 

Nu er vi klar til at slutte stromkablet til 
harddisken. Men der er ingen tzend/sluk 
kontakt pa harddisken. Det er fordi den 
starter op samtidig med Amiga'en. Cjorde 
den ikke det, kunne der meget nemt blive 
problemet med autoboot-funktionen. Den 
taender altsa i samme stund som du har 
taendt for din Amiga. 



Softwaren 

Den medfolgende software er nok noget 
Titer det smart este undertegnede har set til 
en harddisk endnu. 

Der er virkelig lagt tid. sved og tarer i at fa 
denne software noget naer det perfekte. Ja, 
t«nk dig. den er menu-styret. Men hvis 
Commodore ikke skulle lave menustyret 
software hvem skulle sa? 

Du starter din Prep software op, og hvis 
du folger din manual step-by-step vil du la 
en hurtig introduktion til installering af 
harddisken. Hvis du allerede har check pa 
installation af harddiske vil du si kkert kun- 
ne glsde dig over det utroligl nemme bru- 
gerinterface denne Prep software tilbyder. 

Der er ialt seks skaarme du kan hoppe 
rundt mellem i din software. De hedder 
henholdsvis Hard drive Preparation, Parti- 



Sk#rm nr. 3 er en under-inddeling af 
skaenn nr. 2 med merespecificerede under- 
punkter. 

Skxrm nr. 4 hedder partitioning, og la- 
der dig under-inddek din harddisk i flere 
sma harddiske. Dette gores pa en helt ny 
made, nemlig ved at du har en slider, der 
viser 20Mb. Ved hjaelp af musen kan du 
trzekke 2Mb ad gangen, og pa denne made 
forage eller formindske et partition der sa 
senere skal navngives. 

Ved at beriytte Advanced Options kan du 
xndre drevets access tid, fii-syslem samt 
indstille partitions som boot-ableellernon- 
boot-able med separate boot-prioriteter. 

Skasrm nr. 5 hedder Advanced File Sy- 
stem G haracteri sties og er kua for den mere 
avancerede bruger. Dengivermulighed for 
at a?ndre en enkelt partitions fil-system. 

Den sidste skterm hedder File System 
Maintenance og laderdigamdre deeksiste- 
rende filsystemer ved at inslallere nye fil- 
systemer, slette fil-systemer eller modifice- 
re bestaende fit- systemer. 

Det var softwaren i korte traek. En sikker 
made at fa gennemgaet alle finesserne vil 
vaere at investere i harddisken , og den med- 
fwlgende manual. 

Konklusion 

Konklusionen af afpravningen af Commo- 
dores A590 ma vzere at det simpelthen er 
den optimale udbygning til A500. 

Der er RAM, der er Harddisk med auto- 
boot, og der er mulighed for udvidelse hvad 
kan man onske sig mere. 

Den er nem at installere, nem at bruge og 
naturligvis udviklet i Commodore farven 
og lige til at tilslutte. Sa mangier vi faktisk 
kun at prisen er favorabel, og hvis vi ser pa 
prisen i Tyskland, addereTdiverse afgiter og 
moms sa ender produktel nok lige omkring 
7.995.- i vejledende udsalg incl. moms, og 
det kan man vist kalde en favorabel pris 
hva? HenrikHang 
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Tre dages hektisk. galope- 
rende Amiga Expo i Keben- 
havn. Sprsengfyldt med 
hottc nyheder, spaendende 
workshops, musik. video og 
over 4000 besogende. Her 
er rapporten fra vores 
udsendte: 



Amigaerendeligbtevetvoksen. Detvar 
den positive overraskelse ved "COM- 
puters"succesrige udstilling, derhav- 
de mere end rigeliglafbade spending, dra- 
ma og nyheder at byde pa. 

Og al le har vi isert meget af de tre dage pa 
Bo-rsen. Forst og frem mest at Amiga har for- 
ladt bcrnehaven ogerobretudviklingen in- 
denfor sa forskellige omrader som reklame- 
produktion. musik, industrielt design, TV- 
produktion og interaktive display's af infor- 
mation. 

Udstilkrne 

Lad os kigge ncermere pa de mange udslil- 
lere og deres spaendende nyheder: 

Starter vi med hardwaresiden var Com- 
modore selv selvfolgelig til stede. 

Mest spasndende var en beta version af 
AT&T UNIX, og muligheden for at afvikle 
del beremte UNIX operalivsystem pa Ami- 
ga betyderen chance forat vinde accept pa 
universiteter og i forskningsmiljoer. Del 
hetyder at Amiga kan gore sig gaeldende 
som en low-end grafisk workstation, island 
til at afvikle programmer der ellers har va> 
ret forbeholdt maskiner i hundredtusind 
kroners klassen. 

Commodore's betaversion korte pa en 
A2O00 forsynet med el 68020 coprocessor 
kort og en 80MB harddisk med partitions 
for bade UNIX, AmigaDOS og DOS. 

Def var en 19" papirhvid Monlterm 
skaerm med en optesnmg pa"1024 x 1024 
punktcr i fire grStoner, og mulighed for at 
producere et uendeligl antal gratoner via 
rastermonstre. Billed-et stod knivskarpl og 
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luldstiendigt roligt. Til en pris af 29.000 
kroner kan man ogsa tillade sig at forlange 
kvalitet. Detmedfolgendeekspansionskori 
er desvierre afhsngigt af specielle skterm- 
drivers skrevet til de enkelte applikations 
programmer. Del betyderat man indtil vi- 
dere kun kan afvikle Professionel Page 
( DTP), Professionel Draw (grafik) og Word- 
perfect (tekstbehandling) i fuld hojoplos- 
ning. 

A590 Harddisk 

Interessant til A5O0 var den nye 20MB 
A590 Harddisk, som vi kiggernsrmere pa i 
dette nummer. Se andetsteds i bladet. 

1 ovrigt er alle de nye Commodore hard- 
disk's forsynel med RAM- sokler, saledes 
kan den nye 40MB harddisk til A2000*eren 
forsynes med op til 8MB RAM. Derudover 
leveres disken bade med SCSI-interface til 
AmigaDOS brug og ST506-interface til 
brug med MSDOS AT- eller PC- bridge- 
board. 

En frem ticlssnak 

Det er tydeligt at Commodore endelig skel- 
nerskarpl mellemA2000somen professio- 
nel datamat og A500'oren som en hjemme- 
daiama! Alligevel er de pa mange mader 
(conservative i deres desiinfilosofi. 



F.ekser deres AT-kort kunSMhz. men de 
fleste AT'ere kerer idag 12, 16 eller endog 
20Mhz, ogdererintet teknisk til hinder for 
at udst yre e n MS-DOS Am i ga med det sam- 
me tempo. 

Man kunne ogsa godt canske at Commo- 
dore tog sig sammen til at konstruere el 
68030 kort, et hurtigere 68020 kort og et 
hurtigereAT kort. 




Stillbilleder 



Grafitli Data demonstreredc Canons n: 
seric af digilale kameraer dcr tager billeder 
via en CCD-sensor og gemmer dem pa disk 



y 



Disken kan anbringes i en speciel afspil- 
ler og sendes direkte op p5 en slccnm, el ler 
de kan konverteres til Amiga formal med en 
framegrabber, editeresog&impes ud pa en 
farveprinter a'la Canons cgcn termiske far- 
veprinter til ca. 20.000 kroner. 

Systemet er dyrt, omkring 50.000 kroner 
for RC760 kamerael. men kvalitelen er 
glimrende, og mange prcssefotografer bru- 
gerallerede udstyret der giver dem mulig- 
hed for at sende *hotte" billeder direkte 
over telefon-nettel til redaktionen. 

DTPigen 

A2000 harallid vaerel en vidunderlig ma- 
skine til DeskTop Publishing men der har 
manglet software pa hojde med f.eks Aldus 
Pagemaker eller Ventura Publisher. 

Det er der tilsvneladende radet hod pa 
med Pagestream.derdelslavergodt layout, 
dels kan kobles op til programmer der laver 
fire-fan* separation og skaber output der 
kan sendes lige ind i en Linotronic laser- 
typesstter og skabe tekst og billeder iden- 
tisk med kvaliteten af det blad du laser lige 
nu. 




Telefoner til din Amiga 

Voice Communications viste den seneste 
version af deres Voice 24 System. 

Maske har du aldrig hort om firmaet, 
men du har set deres software: det er nem- 
lig sadan TV2-bamsen OsWALD styres via 
en teiefon. Ideen ersimpel men genial: Lad 
Amiga'en fungere som en bianding mellem 
et digitalt omstillingsbord ogen digital te- 
lefon-svarer. 

Brug tonesignaleme fra trykknap telefo- 
ner til styring af systemet, og du kan fa din 
Amiga til at styre snart sagt hvadsom heist, 
bare ved at ringe og laegge en besked. Der- 
udover indbefatter Voice Communications 
kunder blandt andet KTAS, Sheraton Ho- 
tel, Lomax, Commodore Danmark, Com- 
modore Sverige og mange andre. 

Et komplet system med to indgaende te- 
lefonlinier. A2000, Harddisk. Ska;rm, Voice 
systemet og installation koster omkring 
80.000. 

Et firma har fomyeligt udviklet et tale- 
genkendeises-modul der effektivt kan bru- 
ges som "stemme-skriver". eller til endnu 
mere nuanceret styring end via en telefon- 
tast Dette system findes endnu kun til 



PC'ere (Eller A20O0 med et AT-kort), en 
dedikeret Amiga version rygtesdogat vzere 
under udvikling. Prisen bliver omkring 
70.000 kroner. 

KTAS og teledata 

Nu vi er ved det med teiefon eme: KTAS og 
JTAS varogsa tilstede pa udstillingen. Med 
deres to nyesoltwareudspil oget modem, er 
det muiigt aL koble Amiga op pi teledata 
nettel og derved fa adgang ti 1 et hav af data- 
baser, Uge fra finansiel information til EF- 
kommisionens databasc.eller Oanmarks 
Tekniske Bibliotek, for nu blot al narvne 
nogle ft. 

Systemet korer \ lo versioner: CEPTog 
PRESTEL. Mulighedeme cr tk samme, 
dog kan PRESTEL operere med langt 
hojere oplosning og dermcd hedre fcrafik, 
og det er muligt al transmlttere sely ret 



komplekse billeder forholdsvis hurtigl (og 
dermed billigt). 

God Lyd 

Amiga er udstyret med forbloffende lyd- 
muligheder. Det demonstrerede Alcotini 
med deres "Stereo Sound Sampler" som de 
pa udstillingen solgte for kun 595 kroner. 
Sampleraten er dog for lav til professionelt 
studiebrug. der skal man geme op pa 44.1 
Khz i stereo. 

Det har Alcot i n i tain kt sigat rade bod pa i 
den naeste generation af deres sampler, der 
er under udvikling. og som bliver i profes- 
sionel kvaiitet. 

Andetstetls sa jeg "Creative Sound Sy- 
stems" sampler, der for en pris pa fJ49 kro- 
ner tilbod 28.8 Kha uplosning I stereo. Ikke 
dirligt. 

Man kan ogsa bruge sin Amiga li I al styre 
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andre musik- instrumenter med. Nemlig 
igennem en Sequencer der kontrolierer 
diverse synthezisere, tromme-maskinerog 
effektenheder. At del kan lade sig gsre 
effektivt gav gruppen 'LIFELIKE People" 
en demonstration pa. De brugte Dr.T. den 
beromte Amiga MIDI sequencer til al styre 
biandt andet en rcekke samplere, DX7'ere 
og meget andet. De viste ogsa Rolands nye 
Guitar-til-MIDI konverter. 

Den tekniske ekspertise bag "LIFELIKE 
People" var "ProShop", dersoni bekendt er 
musikforretningen Supersounds sequen- 
cerafdeling. Det var dejligt at se Amiga 
endelig komme til sin ret som professionel 
sequencer. 

Infocom Partners 

Et andet interessant eksempe] pa Amiga's 
kreative polentiale kom fra Infocom Part- 
ners. Inspiret af det norske reklame bureau 
Ted Bates store success med Amiga som 
layout-datamal forhandlerde pakkelosnin- 
ger til den danske reklame branche. 

Et typisk system kan besta af en A2000 
medet 68020 kortogen harddisk. Hertil en 
300Dpi farvescanner og en 300Dpi farve- 
printer. Porsynet med f.eks Dpaint III giver 
den konstellation adgang til et effektivt 
grafisk system der kan spare reklame- 
bureauer og designere kostbar tid i den 
kreative fase af produktionen. 

At den slags kan lade sig gore, gav Ted 
Bates norske AD'er Bjom Rybakken en for- 
rygende demonstration pa under udstillin- 
gen. 

TVeller hvad 

Am iga er efterhanden ved al vajre popular i 
professionel TV sammenhajng. Selvfalge- 
ligerder Bamsen OsWALD, men derudover 
bruger mange andre TV-stationer Amiga til 
at fremstille vejrkort og meddeleiser der 
sendes ud pa hybridnettet. 

Videotronics stand pa udstillingen bug- 
nede af professionelt og rasende kostbart 
video-udstyr. Mldt i det helestod en uanse- 
lig A20O0 og hyggede sig. Hvorfornu det? 
Tordi A2000 er en af de bedste tekstgene- 
ratorer til professionel TV-produktton der 
findes pa markedet idag. Og prisen er jo 
sErdeles fornuftig" forklarede Video Tro- 
nics representant. 



Deres fornemste Amiga produkt var en 
MAGNI Broadcast ADAPTOR hvilket varet 
A20O0 kort der forvandiede en A2000 til en 
kombineret sync-generator, key-program- 
mer og tekst/'firafik overdubber. 

Sync-generator betyder at A200O kan 
bringes til at skri ve og lasse SM PTE-kode sa 
den kan koordinere tiden imellem diverse 
billed- 1yd- og effekt- maskiner. Man kan 
fade billeder ind og ud, laigge billeder oven i 
hinanden etc. 

Teksl/grafik-overdubber giver nsrmest 
sig selv: man udnytter Amiga's grafiske 
evnertil at fremstille tekst ellergrafik der sa 
kan lasgges oveni et eksisterende videobil- 
Iede. 

Videotronic var selv vildt begejstrerede 
over Magni adaptoren. "Den koster kun 
22.500, men udforer opgaver der erstatter 
adskillige Stykker udstyr, der hver for sig 
koster langt over hundredtusind kroner", 
sagde en af udstilleme med et smil. 

Styr pa pengene 

Et omrade hvor Amiga er haltet efter har 
vieret okonomi- og finansstyring. Men del 
er fortid. Den nye version af Busy Pack til- 
byder Finansbogholderi. Lagerstyring, 
Fakturering og Debitor/Kreditor- boghol- 
deri for omkring 6000 kroner for en kom- 
plet pakke. 

Har man en A2000 med harddisk kan sy- 
slemet operere med et "uendeligf antal 
kontt, og det virkede saerdeles brugerven- 
ligt og nemt at betjene. 

Til gengxld kan man kun undre sig over 
prisen. Tilsvarende PC- software i USA ko- 
ster omkring 1400 kroner. Hvad pokkerer 
der ivejen herhjemme? 

KindWords 

"Hvorerde 'seriose' programmer?" spurgte 
mange da Amiga kom frem. Det erder til en 
vis grad radet bod pa nu. Worldwide Soft- 
ware viste biandt andet KindWords, Amiga 
tekstbehandling pa dansk med indbygget 
grafik. 

Tii en prisafkun 795 kroner virkede deE 
rimel igt, omend jeg stadigvaek foretraskkeir 
Wordstar pa min PC'er. 

Det er i ovrigt trist at Wordperfect er det 
eneste af de "gode* 1 tekstbehandlinger der 
eroversat til Amiga format. 



Nordmaendene kommer 

Hvad harNordmzend ogAmiga'ermed hin- 
anden at gore? 

Joh, Norge stod for en stor del af udstil- 
lingens interessante udslag. Dels var der 
somsagtBjflm Rybakken. dels var derlnfo- 
box, et firma der specialiserersig i interakti- 
ve informal ionssystemer. 

Deres BOX bestod i al sin enkelthed af en 
firkantet kasse med en ska?rm og fern knap- 
per. Bag kassen gemte sig selvfolgelig en 
Amiga. Den var forsynet med et effektivt 
kort over OSLO og information om en r$k- 
ke af byens forretninger: Hvor de Jigger, 
hvad de Scelger, hvordan man kommer der- 
hen. 

At bruge- systemet var legende nemt: 
Vtelg et emne fra listen, tryk pa "mere info", 
og se hvad databasen ved om Birgers Sko- 
toisforretning. Et sadant system ville va>re 
guld va?rd for del nye Scala. 

Pointen ved at anvende en Amiga til in- 
teraktiv brug er selvfolgelig at dens emi- 
nente grafikmuligheder tilbyder et effek- 
tivt pris/kvalitets forhold. En anden made 
at bruge det samme system pa demonstre- 
rede nordmaandene ogsa: Nemlig som in- 
teraktive buliks- og hotel- displays hvor in- 
formation om varer. priser, tilbud. udsalg 
og begivenheder kan anbringes i en forhal, 
elkrbaget butiksvindue. 




Bamsen Oswald sammen med vores chefre- 
daktor. Pet er redaktoren til venstrs. 



VOIS 

Al ogsa danskere har fattet Amiga's mulig- 
heder for interakti v an ven delse demonst re- 
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rede Gratitti Data t samarbejde medTekno- 
logisk Institut. Del drejede sig om VQ1S 
(Vierktoj til Opbygning af Inleraktive Sy- 
sterner). 

I al sin enkelthed et Amiga program der 
gor del nemt al opbygge si ne egne inlerak- 
tive systemer til f.eks undervisning eller 
nem adgang til kompleks information. 

At den slags systemer. lypisk sammen- 
koblet rued en laser-disk der giver adgang 
til levende billedcrog 1yd er oppe i tiden fin- 
des der mange eksempler pa: SAS's CBT 
sektion bruger inleraktive systemer til at 
undervise mekanikere og piloter. 

Det var rart at se Amiga fa entre pa dette 
marked. Amiga's fremragende animations- 
muligheder giver et ekstra plus i udarbej- 
delsenafinteraktivesekvenser hvor anima- 
tion kan bruges til at demon strere kom- 
plekse forleb sasom "sadan skiller man at 
Boing747 nsesehjul ad", eller "sadan lager 
du en safety backup i WordPerfect". 

Infochannel 

Infochannel varendnu et Norsk finna (Det 
ma vterealle deres oliepengedergpr det?!), 
med devisen : Sma;k et hav af TV apparater 
sammen iet net. og send til dem allesam- 
men med en Amiga. 

Det er effektiv reklame til hotelier, bio- 
grafer og lignende, men kan selviolgelig 
ogsa smaskes ud pa kabel eller hybrid-net i 
form af en lokal-avis a'la tekst TV. 

Amiga'er alter engang i startpositionfor- 
di dens grafiske evner giver eminent kvali- 
tets/pris forhold til behov. 

Ka'man Comal? 

10 WiCad Data havde ud\iklet en ny ver- 
sion af Comal, som blandt andet Commo- 
dore's direktor John Zinck gentagne gange 
slog pa tromme for. 

Al der er tale om en udnuerket editor/ 
compiler er jeg ikke i tvivl om, men hvem 
bruger Comal? 

Ret mig hvis jeg tager fejl: Men er Comal 
ikke etdodtfolkeskole-sprogderfik sat kni- 
ven definitivt for struben af Regnecenlra-' 
len, hvis overambitiose Piccoline projekt 
endte som den rene fiasko. Jeg sponger 
bare. 

L ovrigt var der lidt dramatik pa WiCad's 
stand. En eller anden idiot havde dumpet 



en virus ind i deres maskine, med det resul- 
tat at harddisken gik temmelig grundigt 
ned. Darlig ide. 

Ka?re virusskriver, hvis du endelig skal 
vaere dumsmart med din darlige hjemme- 
tavede viruser. sa prov lige at skrive en som 
det tager os andre mere end seks (6 ) minut - 
ter at regne ud. For lyndt. 

Lidt spil 

Hvad skete der med spillene? De var va?k. 
Der var en eneste spil udstiller. nemlig PCS 
og de viste det sasdx'anli ge udvalg af specia 1 
effects og larmende rundsavslyd. sat til en 
portion pixel-udfoldelser. 

Ifolge PCS er ojeblikkets tophits er (i 
ra?kkefolge| Dragons Lair, Operation Wolf, 
1K+, Batman, Baal, KIG-Fakon, Ballistix, 
Roger Rabbit, I Ludicrous og ISS. Udstil- 
lingens mest populate spil var selvfolgelig 
OsWALD, der blev spill et overall. 

De sidste trends 

Men lad os prove at kigge lidt pa de ten- 
denser udstilllingen afslorede; At Amiga 
endelig er ved at blive voksen, og finde vej 
ind pa el marked der forhen har vsrel do- 
mineret af PC'ere og kultmaskinen MAC. 
(80% af alle verdens Mac's erdekoration pa 
et yuppie skrivebord). 

Deter godt. men dererendnu problemer 
der skal loses; Vi skal haveet bedreskxrm- 
billede.vi skal havebedreperiferiudstyrfor 
fajrre penge, vi skal have en mere rimelig 
prispolitik i det hele taget, og endelig ska! 



vi have en bedre accept af maskinen. 

Commodores fejlagtige lancering i sin 
tid, af Amiga som 64'erens efterfolger har 
gjort umadelig skade. og har forhindret 
folk i al lage maskinen alvorligt. 

Men den bor blive taget alvorligt. Det er 
en utrolig maskine. og nu hvor bade soft- 
ware-og hardwareudviklere efterhanden 
har faet afda?kket nogle af dens professio- 
nelle muligheder, tegner der sig et billede 
af en helt ny generation af Amigaejere; En- 
thusiaster der bruger maskinen professio- 
nelt. 

Folk der nyder al spille P36-Falcon pa 
deres A500 derhjemme. og derefter sstter 
sig foran deres A20O0 den nasste morgen, 
og desi finer reklamer. try ksager. tv. prssen- 
tationer. LP-plader eller avisforsider. 

Begejstring 

Det var en begejslrende udstilling. Det var 
sjovt. Det var laererigt. Jeg blev glad over 
Amiga's nye muligheder. Endelig var det 
ogsa interessant at mode de mere end 4000 
mennesker der dukkede op pa udst illingen. 
Sadan serden ka?re !a?ser ud, tasnkte jeg, 
konfronteret med hundredevis af forskel- 
lige ansigter, forskellige aldre, forskellige 
paklsdninger. 

En broget mzengde, men alle med denne 
besynderlige blanding al" alvor og barnlig 
enthusiasms der VED, at "Only the Amiga 
makes is possible"! 
Vel modt til nasste ar! 

Soren Rentier 
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AMIGAMES 




THE GAMES 



Sportsspil har eflerhanden udvidsfc sig et 
vasre en spilgenre, der om noget er mang- 
foldig. Materiale liar der da ogsa vasrel nok 
at tage af. idet derstorl set ikke er nogen 
grasnser for mennskelig fanlasi ud i fysisk 
udfoldetse. 

The Games fra Epyx er Ja ogsa en mani- 
festation herpa. Diciplineme i dette sports- 
spil koncenlrcrer dog kun om2 typersport. 
iiovedernneme er saledes skojtelob samt 
forskellige former for skojielub. 

For aL starte med skiene, kan man blot 
konstatere, at der findes i overt laid 3 af- 
gerende forskellige mader at sta pa ski pa. 
Downhill Skiingerden forsleaf dem. ogdet 
karakteristiske ved denne sportsgren. er 
fart og precision. Her skal du pa kortesl 
mulig lid kt»re ned af en temmelig snoet 
bane. Fi»rdu starter skal du placere<i video- 
kameraer slrategiske steder pa rulen. som 
oplager og viser de flotte delaljeme som 
ga> tabt i kampens hede. 

Pa vejen ned er del afstor belydning,al 
du ikke misser nogen af portene, hvilket 
forarsager ojeblikkelig diSKvalifikalion. 

Den grafiske prestation under denne 
discipHn fortjener bade ris og ros. Slarten 
hvor din skiUiber vises fra siden virker en 
smule kejtet, ogdet erumiddelbart svajrt at 
forestitlesig,at en skilnbermed den teknik, 
er i stand til al opna nogen som heist pro- 
lessionel lid, Del ersimpelt hen en kluntet 
bevcegclsesmacssig onvisning. der anther 
al Epyx med fordel kunne sende sine graf i- 
kerc pa et hatvars kursus i menneskelig 
anotoml. 

H eldiflvis Miver spill cl en hel del hedre sa 



snarL der skiftes over til del egentlige 
downhill lob. Hele perspektivetersatopsa- 
ledes al omgivelseme vises som var de set 
igennem din skilebers ojne. Du er kun lige i 
stand til al iagtlage spidsen af dine 2 ski, 
som trofast angiver retni ngen pa hele t uren 
ned Denne del af The Games errigligt godt 
lavfil, og man fomemmer her med tydelig- 
hed, at selvom Epyx ikke er gode ud i det 
menneskelige bevzegelsesmonster. sa for- 
star de dog til fulde at gengive omgivelsene 
korrekt. Flol arbejdc. 




Poi ntsystem el er lavet som i alle de andre 
Epyx sportsspjl, idet der undervejs igen- 
nem alle diciplineme fores neje kontrol 
med anlal guld. selv og broncemedaljer. 

1 Skfljieafdel ingen tages der staerk revan- 
ce for den lersindige bevaigelsesgengivelse 
i liownhill Skiing, idet sktytelobeme i 
Speed Skating er usa?dvanligt korrekt illu- 
strerel. Men opgaven er ogsa en bel del let- 
lere her, da skojleloberne blot bliver vist j et 
lille vindue i midten af skeermen set fcufra. 



Resten af ska>rmen som det ses af billedet 
viser den ovale bane set ovenfra, hvor del- 
tagerene er angivet som 2 sma runde bolde. 
I denne dieiplin er det vigtigt at afstemme 
joystick bevsgelseme uhyre korrekt med 
skajteloberens beva?gelser. Det er na?sten 
fristende at hsevde. at det kraever el lyth- 
mi sk ta lent, idet diciplineme generell i The 
Games, kneverat du ikke cyklerhurtigere 
afsted med joystickel end din fi gur pa steer- 
men folger pcent med. 




The Games er teknisk se t el rigtigt velud- 
fort spil, der ogsa kreever en god joystick- 
teknik af Spillerne. Del er helt tydeligt, at 
denne spilgenre er blevet intensiveret rent 
svaerhedsmaessigt, det er eflerhanden lang 
tid siden vinderen var den derrykkedehw- 
tigst frem og tilbage i joystickel. 

Grafikken i The Games er generell set 
rigtigflol, men fcrdu sutler dig lilrette for 
at spllle. kan du berede dig pa at have dine 
lektier eller en god bog foran dig. Spillet 
bruger nemlig nxsten lige si megei tid pa 
at loade den ene skaerm efter den anden, 
end selve spillet varer. Det kan godt vzereat 
det er nnske Uenkning. at dra-mme om at 
Epyx fremover vil Ullade overfcrsel af sine 
programmer til huriigere medier sa som 
Harddisk,0nske lajnkningellerej.det ville 
i hvert fold va>re etstort skridl frem forbru- 
gervenligheden, for indloadningstiden i 
The Cames fflles faktisk mere generendc 
end andreslorespilsom f«ek& Dragons Lair 
(somifl\Tigt!adersigover?iiretilharddisk). 



Grafik 9 

Lyd 8 

Varation 9 

Pa'ngslende 9 

Pris/kvalilel 9 
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CRAZY CARS / 



Endeligt kom del! Appetilbilledeme som 
Titus udsendte over det ganske Europafor 
et stykkelid siden , harskruet voresforvent- 
ningerop til al tesle Crazy Cars II. Da del 
dumpedeind afdtaren. flaedcvi simpelthen 
pakningen op og smed diskelten i dfQ; 

Crazy Cars U var desvaerre et elendigt 
spil. Efterfolgeren til Crazy Cars vtste dog 
forbedringer pa alle punkter, undtagen etl 

Spillel har god grafik og cn handling, 
fiver du skal finde en bande af korruptc po- 
Htifolk. der handler med sljalne biler. 

Kortene over vejnettet er flotte, informa- 
tionen fra instrumentbraidtet overiader In- 
tel til tiifeldigheden - all peger i reining 
mod et rigtigt godt spit. 

Hvad er problemel sa? Jo styringen er 
omlrenl den samme som pa* den gamle Cra- 
zy Cars 1. bare langsommere.... Spillel log- 
ger op til at vaire et rigtigt hseftigl action- 
spil med fart og spending ognusserafliv, 
men hvis en rigtig Ferrari havde reagerel 
som den i spillel, havde den ft et koreforbud 
ejeblikkeligl! 

Det foles na?rmere som om du styrer en 
affaldspram ned af en a. end at du styrer en 
Ferrari. 

Sammenligner man med f.eks. styringen 
i Super HangOn.som kanjusleresefterfol- 
somhed, bade med mus og joystick, og som 



HKM 



Jamen det erda utroligt hvad man kan lave 
i plastic. Det har US G old netop bevist m ed 
deressenestekampspil HKM, aerial beske- 
denhed star for Human Killing Machine. 

Her spiller du karate-norden Kwok (jeg 
er ikke hell sikker pa. al navnel er korrekt, 
men jeg nxgter al se pa dette platte spil 
igen for al verificere det), der skal kffimpe 
mod ibrskellige modstandere. 

Allerede da jeg startede spillel begynde 
jeg at rode i posen med de lave karaklerer, 
for animationen af din mand er simpellh en 
under lavmalet.Minforste modstanderhed 
Ivan (jeg har det skam fint med redaktoren 
ellers!). og nar jeg slog ud efter ham . skifte- 
de min mand fra at va?re stillestaende lil al 
sta med armen udstrakl. Ikke noget med 
glidendc beva;gelsermed mange frames, sa 
man far illusionen af rent faktisk al sla. 

Ganske vist er baggrunden og rlgurerne 
ikke belt talentlosl tegnet, men nar anima- 
tionen ersa plat, sa kan man ikkeandet end 
at sige "yrf alligevel. 

For at banke Ivan, skulle jeg bare bruge 
et eneste slag (benfej) en masse gange, og 
dadetsammegjaldtfordenhundjegskulle 
ka?mpe med bagefter.vil jeg ikke sige at mi- 
ne kampevner kom pa prove ved at holde 
joysticket i en bestemt position og trykke 
pa fireknappen hele tiden. 

Derefter skiftede banen til noget derlig- 
nede et hollandsk luderkvarter, hvor jeg 
skulle slas mod Helga, der i det mindste sa 
lidt bedre ud end de foregaende modstan- 
dere. Del forhindrede mig dog ikke i, al 
knalde hende et par pa bcerret, men det gav 
ikke den store tilfredsstillelse, for der erslet 




virker suverxnt, kan der ikke blive andet 
tilbagcend at holde tommelfingeren nedaf 

for Crazy Cars L. Synd , for de t foles som om Grafik 

det skulle kunne blive et godt spil, men Lyd 

istedet blev en dundren de fiasko, pga. pro- Action 

grammor sloseri (laes: Atari ST konverte- Fsngslende 

ring uden brug af Amiga'ens Witter). Pris/kvalltet 
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7 

Sven Bilen 




ikke nogen lyde af hardt kod. der rammer 
blodl kod. 

Den eneste 1yd der er, er en Jodie Birge- 
agtig melodi der kvajmer uophorligt les. 
Derfor (Ik jeg hurtigt skruet ned. og sat 
Huey Lewis pa ste-reoanlxgget i stedet. 

For nu at gore en kort historic lidt Uen- 
gere. sa vil jeg kun sige at HKM nok erdet 
darligste kampspil jeg nogensinde har set 
pa Amiga'en. Det kan ikke engang lilnavr- 
melsesvismalesig med IK+ som vi anmeld- 
te i sidste nummer. sa med mindre du har 



en fanatisk trang til at fa bankaf hollandske 
narkoludere, sa ma du hellere drikke dine 
nenge op i Coca Cola, end at bmge dem pa 
HKM. 



Crafik 

Lyd 

Action 

Famgslende 

Pris/kvalitet 
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ALLE PRISER E8 INCL MOMS 
KATAUXi TILSENDES GRATIS 
FORBEHOLD FOR FFJL I ANNONCEN 
^BENT DAGLIGT ERA 9-17 



FINLANDSGADE 25 
DK8200 ARHUS N 
TLF. 06 16 61 11 



AUTORISERET COMMODORE FORHANDLER 



Vi f«rer hele Commodores produktlinde. 
PC - Amiga - Printere - Netvzrk - m.v. 
Ring og fa et vlrkelig godt tilbud. 



DIGIVIEW 3.0 GOLD 
NU FORffiRES DE MEK 

n«st«n. Komplet system incl ■ hfrjop- 
l0snings SH kamera med udsklfte-llg 
optik. 

Normalt 5890.- Foraringspr is 4395,- 
NB: scttet salgea ogsa adakilt. 
Digivlew leveres ogsa med kamera og 
kontrolmonitor (letter lndatillingen 
og sikrer perfekt resultat hver gang) 
5495 , - 



ALF HARDDISKK - C0NTR0LLKRE A 2000 



Brug en almlndellg billig PC harddisk 
pa din Amiga. Lea cm ALF pcinclppet i 
april nr. af Computer. 

ALF + omtlcontroller 2295, - 

KLT * omci t 20 NB hard disk 4495,- 
Fas i fig. stociolsei 20-30-40-65 MB. 



ALF HARDDISKE - CONTROL LEHE A 500 



Til Amiga 500 leveres ALF harddiskene 
indbygget i amigafarvet metal kabinet 
med egen str0raforsyning og blaeser 

lige til at tilslutte. De fas i for- 
skeliige sttfrrelser og priser. 

20 MB harddisk 4995,- 

30 MB harddisk 5495,- 

40 MB harddiek 6695,- 

65 MB harddisk 7995.- 

ALF *- out i control lor til A500 2495,- 

BEMXRK AT ALLE VORE ALF HARDDISKE 
UANSET OH DE ER TIL AMIGA 500/2000 
LEVERES F0RMATERET MED DET NYE FAST- 
FILE SYSTEM. PA HARDDISKEN ER DER 
UTILITY PROGRAMMER BLA. ET HARDDISK 
BACKUP PROGRAM. 



GUP HARDDISKE til Amiga 



Harddiske til A500 - A2000 

GVP SCSI hardcard til Amiga 2000. 
Verdena hurtigste - 11 ns acceatid, 
2MB transfer rate, samt autoboot. 
Ring og Ea et vlrkellgt godt tilbud, 

enten pa 40 MB eller 80 MB. Ill 
Lose GWP SCSI harddiskc&ntroUere, 
med plans til 1 eller 2 MB ram. 



EPROMBRJENDER TIL AMIGA 500 / 1O00 



eprombrander ned lekker 
styresoftware. Indlmsnlng af epromner 
redig-ering, fremstilllng af kickstar- 
ter. Aim. og ultrahurtig brauidealgo- 
ritrae. Udnavnt til son den bedste 
eprombrander pa det tyske marked. 

L095, - 



Mftl.E 0G STYHE INTERFACE TIL A 500 



AD kanaler, 1 DA kanal, 8 digitale 
I/O indgange. Med dotte interface kan 
din Amiga lave kaffe.txnde o-g slukke 
for lyaet. Oscilloscop og funktions- 
generator program samt udfwrlig 
manual medfolger. 1450, - 



* »:mM«l iHTiTiTimmmml 



Dette kort har 2 stk. 6522 porte og 
lodderaater med plads til at opbygge 
forskellige a tyre ay sterner. Du kan 
Styre og programmer e 6522 portene til 
at udfftre i ten en hvilken som heist 
opgave. Har du fo-rstand pa elektronik 
er dette kort lige sagen. Pris 495,- 



Trackdt splay til Amiga 500/1000/2QQ-Q 



smart line oox Hon udlasnlng af 
hvilket drev der korer, hvor laeeho- 
vedet befinder si-g, on der lxaea fra 
over eller undersiden af disketten. 
Der er aelvfolgelig genneafert bus 

pA track displayet. Pris 395,- 



SOFTWARE og BgGEB 



vi har naturligvis 
og andre computer e. 
Rekvirer katalog. 



alt til Amiga 



Public Domaine incl. 3,5" disk 20,- 
Leveret pa 5, 25" disketter. 14,- 
Katalogdiskette. 30. - 



SOFTWARE TILBUD KUN FOR DENNE MANKD 



Lattice C 5.02 

Don belt nye og debuggede version. 
Understwtter 68020, 68030, 6888L 
Markedets hurtigste C-coaipiler , 
2495, - 

It'll' 1 h 1 ■ 1 I'mmmmmmmmmmmmfammmaaaaammfmfaaml 

Stereo synthezizer (Keyboard) 
Rytmeboks, aidi, 24 forskellige 
instrumenter og tonebank 2245. 

Midi Interface. 695, 
Tilbud ved samlet kab. 2840, 



LYDDIGITALISERING 



Alcotini prof, stereo lydsarapler. 
Mlkrofon og stereo mixerpult. 
PERFECT SOUND stereo software. 
1895,- 

MIWI LYDPAKKE 
1495,- 



1Q0\ Hayes kompatible 



Testvlndeme fra Computer 
2400 baud Discovery externt 2285,- 
1200 baud Discovery extent 1465,- 
Leveres ogsa i intern udgave 

TELEDATA-TELEBANK 

Endelig kon teledata programnet til 
Amiga en . Det giver dig mulighed for 
at udrjytte bade teledata og bankernes 
"Homebanking" system. 
Teledata er: in format ionsdat aba ser , 
reservation af rejaer, elektronlsk 
post samt meget meget mere. 
Homebanking er: Overctfrrael af penge. 
bestilling af kontoudtog, kredit in- 
formation , kurser o.B.v. 

1495,- 

SPAR 200 kr. Ved samlet kob af 
discovery 2400 baud modem samt 
teledataprogram 3580 , - 



Sadan ! Bedre kan det ikke geres . 

LC 10 2395. 
LC 10 color 2895. 
LC 10 Commodore 64/128 2395. 
LC 24/10 24 nals printer 4195. 
MPS 1500 c 

Commodores testvinder nAr det 

gxlder f arveudakrlf ter 2895. 

Xerox 4020 farve Inkjet. 

flere tusinde nuancer, 5 indbyg- 

gede fonte og meget a«re. 

RING FOR PRIS. 



EXTEHNT KUALITETS GENLOCK AMIGA 



Markedets bedste kvalitet overgas kun 
a£ cgte broadcasting-genlock. 
Tekat og special effects pa dine 
vldeooptagelser. Amiga 500/1000/2000 
Euro tech genlock 5900.- 

TV-tek8t * TV-show TILBUD 2495.- 
Et MUST for alle genlock ejere. 



MAGNI GENLOCK 



Reference broadcasting genlock til 
Amiga 2000. Bestar af 2 lndstlkskort 
samt kontrolboks. Med videomixer * 
variabel fade in/out • color /mono 
plus et vmld af andre facilliteter . 



3,5" amigafarvet dlskdrev m. 
afbryder og gennemfart bus 
5,25™ amigafarvet diakdrev m. 
40 / 80 spors afbryder og 
gennemftfrt bus. 

L«st kabinet til 3,5" drev 
L«st kabinet til 5,25" drev 
Disk controller til Amiga 
Boot selector 



1195,- 



1695,- 

175,- 
195 f - 
285.- 
98. - 



ADMINISTRATIVE L0SN1NGER til AMIGA 



Profeaaionelt bogftfr ingssystem. 

BUSY PACK 

Den nye hurtige version • 
Finansmodul 3650. - 

Totalaystem 7300.- 
Finans-Faktura-Debitor-Kredl tor-Lager 



EPR0MK0HT TIL AMIGA 500 0G 1000 



NYHED ! ! ! 

EH AF DE HELT STORE. 

AUTOBOOT fra Epromkort - Ja du lzste 
rigtigt Kelt uden hardialc. 
Kortet har fuldt udvidet, plads til 
2 MB progrrasmier i Epromdisk. 

Pa Amiga 1000 kan kickstarten lsgges 
i Eprom, en utrolig tidsgevinati 
Der medffrlger speclalsoftware. der 
s amine n med vorea eprombramder . g;*r 
det muligt at fremstille eprom'mer 
ned dine yndlingsprogrammer. 

Grundkort i kabinet med gennemf0rt 
expansionbua og plads til 1 MB 

1995,- 

Udvidelseskort med plads til 2 MB. 
995,- 

Leveret m*d komplet Work Bench 1.3 

og Autoboot ! 

3995,- 



AMIGA TOWER 



ABBEJDER DU MED: 

* Desk Top Publishing 

* Desktop Video 

* Reklane tegming 

* Design / layout 

* Lokal TV / Radio 

Sa fa dig en professionel loaning. 

TOWER opbyggea efter dit ©nske: 

* AT-kort * Accel leratorkort 

* 4 pc-disk * 4 amiga-disk 

* Harddiske * RAM-kort * Genlock 

* Netvsn-k * Flicker fixer 

* Modem * Videoproces-udstyr 

|||| [a^asssssammmmmmmmmmmmmmmmmsssssssssi 

Multlplayer kabel 139,- 

Stffvhatte til Amiga 500 75,- 

Genderchanger til Anlga 1000, 

Nu kan meget 500/2000 udstyr 

bruges sammen med Amiga 1000 295,- 

3 1/2" diskette labels i endelose 
baner 200 stk. 80,- 



KICKSTAHT OMSK [ KTERE 



MKI omaklfter med plada til original 
1.2 prom aamt den nye 1.3 prom 295,- 
MKII omaklfter med plads til 3 kick- 
starter. Original prom plus 2 ekatra 
^^^WCTI efter tfnske. 359, - 



Workbench 1.3 sat incl. manual 238,- 
Den nye kikstart 1.3 prom 285.- 
512 Kb ram udvidelae incl. ur 
med batter i backup. 1795, - 

Philips 8833 monitor, bemxrk 
at der med leveres Amiga kabel 
til en vmrdl af 298 kr. 2495.- 



POSTORDRE SALG - AFBETALINGS K0B 



Danske 
Commodore 
klubber 

Ja du laeste rigtigt - nu vil du hver mand. og bed ham udtylde den og 

maned i DIT Commodore magasi n sende den til: 

kunne finde en oversigt over akti- Forlaget Audio A/S 

ve Commodore klubber. lidt infor- "COMputer* 

mation om klubbens arbejde, mc- St. Kongensgade 72 

deaktiviteter og tidspu nkter. Hvi5 1 264 Kebenhavn K 

din klub ikke er med pa" listen, sa Ma?rk kuverten: 'Commodore klubber" 

aflever kuponen til din klubfor- PS! Optagelsen er GRATIS! 



Computer Klubben 
Nordjylland 

Niels Ebbesensgade 24. 2 sal 
9000 Alborg 
Tlf. 08-116311 

Kontaktperson: Gunnar Andersen 
Klubben startede i 1984. og har 
40 medlemmer. 

MWeaften en Tirsdage mellem 
19-22 

Aldersgruppen er ALLE aidre 

Der bruges bade Commodore og 
andre computere. 
Ydertigere data: Ingen 

Blue/Data-Holmstrup 

Jemaldervej 215 
8210 Arhus V. 
Tlf. 06-263131 
Kontaktperson; Allan Levisen 
Klubben startede I 1 985, og liar 
32 medlemmer 

Mcdeaften er Mandag. fra kl. 19, 
Aldergruppen erfra 14 ar. 
Der bruges Amiga. C54 og 1 28. 
Yderl Igere data; Safremt medlem • 
mer er interesserede I specielle 
kurser/aktiviteter der er akono- 
mtsk mulige arrangerer klubben 
det geme. 

CBM 8000 Vestegnen 

Agarden 50. 2.tii. 
2635 Isnej 

Ttf. 02-542199 Tirsdag og Tors- 
dag fra 20-22 
Kontaktperson: Jan Frorup 

Klubben startede f 198B og har 

idag 14 medlemmer 

Mtsdeaften er er ikke fastiagte end* 

nu med tidier. 

Aldergruppen er fra ZQ to og op 
Der bnjges KUN Commodore Serie 
400Oog8O00MI 
Ydertigere data: Vi er en gnippe 
mennesker der er I fuldt sving med 
at starte denne specielle klub op. 
Klubben er udeiukkersde baserei 
pa de gamle professtonelle CBM 
8000 serie maskiner. som f.eks. 
8032 eller 8296. FormAlet med 
klubben er at udbrede kendskabet 
til disse maskiner. da man for en 
billig penge kan anskaffe sig gan- 

ske udemserket computer. 
Nar m finder nogie gode program- 
mer, s^gervidemfrtgjordt.saalle 
kan fa gla?de af dem. Vi laver ogsa 
en stor del selv. bade i ren BASIC. 
Comal 2.0 og baseret pa Business 
ROM. 



Computergruppen 
Gladsaxe 

Va?febrovej 14. 1.2. 
2880 Bagsvsrd 
Tlf. 02-088507 

Kontaktperson: Peter Colmorten 

KlutoDen startede 1 1986 og havde 
50 medlemmer da denne side blev 
opnettet - sa fik vi meldingen 100 

medlemmer. og 8 dage efter var 
taiiet 125 - godt Wft Gladsaxe. 
Mfideaften er hver onsdag i Bor- 
gemes hus. Scborg Hovedgade 
79. mellem kl. 18-22. 
Aldergruppen er ALLE aldre. 
Der bruges bade Amiga. C64. PC 
og andre. 

Sornekstrafindesert MTDl-musik- 
gruppe. 

ydertigere data: Cratts adgang for 
alle. Der er 3 PC computere til ra- 
diglied. plus en printer. Diverse 
monitore til Amiga, samt meget 
andet. Nsermere opiysning hos Pe- 
ter Colmorten, 

Skovlunde Computer 
Forening 

Lundebjergsskolen. Lundebjergvej 
72 

2740 Skovlunde 
Tlf. 02-912682 

Kontaktperson: Ove Munch 
Klubben startede i 1983og har 28 
medlemmer 

Der er miadeaften hver tirsdag kl. 
19 Dl 

Aldergruppen er for ALLE aidre. 
Der bruges VIC20. C64. C128. 
Amiga 500/2000 
Ydertigere data: Der undervises I 
BASIC. COMAL 80og maskinkode. 
begyndere og flvede og specielle 
hardware grupper. 
Klubben afholder abent hus afte- 
nef, iriviterer forskellige fofhand- 
iere til at demonstrere forskelligt 
udstyr. Derudover afholdes inter- 
ne konkurrencer, samt med de an ■ 
dre klubber. 

Rander Computer Club 

Udbyhej 150. garden 
8900 Banders 
Tlf. 0641 1349 

Kontaktperson: Niels Steen Jen- 
sen 

Klubben startede) 1983 og harca. 
50 medlemmer. 

Madeaften er hver onsdag fra kl. 
19.30 -71 



Aldergruppen er fra 1 0-70 
Derbruges her Amiga. C64. C1 28. 

PC og andre. 

Ydertigere data: Klubben kerer 

aret rundt faste kurser eller stu- 

diekredse over forskellige emner. 

Aktivitrnme piania?gges for et 
halvt ar af gangen, Forajeblikket 
arbejder Klubben med et elektro- 
mkog BASIC kursus for begyndere 
i samarbejde med Banders Data 
Club. 

Der bar Iflvrigt gennem tiden vs- 
ret afholdt kurser ■ C64 maskin- 
kode, BAStC, tekstbehandling og 
regneark, C. Mandelbrot og meget 
andet 

Akbvrteterne ventes fortsat. Der 
holdes ogs3 almindelige klubafte- 
ner. Klubben rader over &gne ma- 
skiner, 4 stk, Klubben har et tids- 
skriftbibliotek og dlskettebiblio- 
tek. Klubben arbejder sammen 
med andre klubber I det nord- og 

midtjyske. 

Randers Data Club 

LyreveJ 6, Vorup 
8900 Randers 
Tlf. 06-139384 

Kontaktperson; Helge Buch Ras- 
mussen 



Klubben stanede c 1987 
Medlemstal: 75 

Mcdeaftener: Onsdag og Urdag 
Tidspunkter: Onsdag 19-22. L*r- 
dag 9-12 

Aldersgruppe: Fra. 8-72 (70% un- 
der 25) 

Maskintyper; 12 64'erc. 1 Amiga. 
6 PC'ere. 

Faste kurser. BASIC - flere niveau- 
er/AML/64-erGrafik/DOS 
Interessegrupper: "Superbase 64/ 
1 28/ Amiga./ AML - videregaende. 
Derudover: Klubblad/Kontakt til 
andre brugergrupper 

COMBtT 

Alekistevej 159 
2720 Vaniase 
Tlf.01-745138(Mandage) 
Kontaktperson(er): John/Poul/ 
Carlo 

Klubben startede I: 1985 
Medlemstal : 22 
Mfsdeaftenen Mandag 
Tidspunkter: 19-"?? 
Aidersgnjppe: 14-80 
Masktrttyper Commodore 64 
Klubben holder kursus i MC-Pro- 

grammenng. Temadage arrange' 
res. bl.a. med tekst og regneark fra 
Vizastar. VI har 5 saet 

Were+EPROM-orajnder.COMAL 
80 Og Expert Cartridge. Klubben 
afholder og deltager i forskellige 
konkurrencer. 

Los Amigos 

N0ddevej 13 
7451 Sunds 
Tlf: 07 14 22 12 
Kontaktperson: Jargen Kjasrsgard 
Klubben startede I: 1987 
Medlemstal: 36 

Modeaftener- Hveranden lardag 
Tidspunkter: 10-77 
Aldergruppe: 12-25 
Maskintyper. Amiga 500 
Der kores aret aindt med faste 

kurser. Disse kurser er underledel- 
se af den kendte (117?) Dr. Rap og 
omhandlen 

Maskinsprog. Hjijniveausproc. og 
Symbolsprog. 

Desuden udvikles ipbendenyeord- 
rer til C-bibtioteket Klubben rader 
over een faelies maskine. et stort 
diskettebibliotek. samttidsskrirt- 
bibliotek. 

Der er koTitaktpersorwr I flere 
Midtjyske byer. Kontakt klubben 

I am iKupon: m ma h h 



for tfia?rmere infformation- 
Vel mfldtl 

NEM-SOFT INT. 

Postboks 348 

6400 Senderborg 

Tlf. - 

KDntaktperson: Finn Jacobsen 
Klubben startede i: 1989 
Medlemstal: 25 
Madeaftener: ikke lagt fast 
Tidspunkter: Ikke lagt fast 
Aldergruppe: fra 16 
Maskintyper: Amiga 500^2000. 
C64 og IBM PC 

Klubben er nystartet i Sonderborg 
p3 25 medlemmer. bvoraf S bor i 
Senderborgog 17iudlandet(Nor- 
ge, Tyskland. FranKng. Canada. 
USA. Australlen). Disse star vi I 
Kontakt med bl.a. via Modem. 
Klubben Wi beska?ftige sig med: 
MC-Programmering. grafik. mu- 
sik. datatransmlssion. regneark, 
Klufiben ensker kontakt med an- 
dre bruger grupper. 
Der vil blive afboldt interne Kon- 
kurrencer. og der vil blive udsendt 
et klubbiad hver 3. maned. Klub- 
mfldeme vil evt. blive afholdt pa 
S&nderborg hus. Der skal selv 
medbringes computer/grej. 

Skriv til os null 

Holstebro Commodore 
Club (HCC) 

Narrelandsskol en 
7500 Holstebro 
Tlf: 07-840329 

Kontaktperson: Henrik Sejersen 
Klubben startede i: 1984 
Medlemstal: 30 
Mfrdeaftenen Onsdag 
Tidspunkter. 19-22 

AirJersgruppe: 1301 ... 

Maskintyper: Amiga. C64. 

H.C.C. er klubben hvordet skew I 
Klubben bryder deres hjemer med 
Arnlga'ens ufattelige audio -visuel- 

le muligheder. 

5om medlem af HCC har man ad- 
gang til klubbens bibliotek. der In- 
kluderer tidssknfter. Iitteratur og 
PD software. 

Klubbens foretrukne programme- 
ringssprag er 68000 maskinkode. 
men andre sprog kan ogsS komme 
pa tale, hvis nogle medlemmer 
skulle vaere inreresseret r>esuden 
afholder vi ofte weekend-kurser. 
konkurrencer og meget andet. 



Oplysninger om vores Commodore klub: 



Klubbens navn:. 
Adresse-. 



Postnr/By: . 



Kontaktperson: _ 



Klubben startede 1 1 9 _ 

Mfldeaftener: 

Tidspunkter: 



Maskintyper: 



Teiefon: . 



Medlemstal:. 



Aldergruppe: . 



| Derudover max. 200 tegn med oplysninger om klubbens arbejde. 
. kursusaktiviteter etc. 



COMputer - 25 



EVENTYRERNES 





YX? "Hvad er det?'. 
tinker -du noK, men 
bare rolig, det er blot 
TDM's nye eventyran- 
meltJer. der ogsa gar 
under betegnelsen Claus Nygaard. 

Han vil fremover torsade livet 
for os alle med anmeldelser af de 
nyeste adventures, og allerede i 
dette nummer har NYX kastet sig 
over 'War In Middle Earth". 

Lad os give ham en hand med pa 
vejenl (kiap-klap- kiap...) 



Dungeon Newsflash 

"Spook" fra Level 9skulle, som 
I sikkert ved, havde vaaret udG al- 
lerede den 25februar. Menflrrna- 
et har kontaktet os, dels for at 
fortceile at spillet ikke er ude for 
midt a maj, og nu under titlen 
*5capegho5t", sa vi venter 
spasndt. 



Adventure Games! 
Og vi overlader ordet til The 
Dungeons nyeadventureanmel- 
der. NYX (ta-daal): 

Inden det gar Ips, vil jeg gen- 
nemga den karakterskala. jeg 
vil ynde at bruge i fremtiden. 
nar det drejer sig om "rene" ad- 
ventures: LYD - begrebet da»k- 
ker over al lyd I spil let. 

GRAFIK - art fra load- picture 
til slutbitlede bedpmmes. Pras- 
sentatlon - save! Indpaknlng. 
manual som skaermlayout over- 
vejes her. PARSER ■ hvor godt 
og hvor hurtigt fortolkes dine 
kommandoer? ORDFORRAD - 
siger sig selv. hvormange ord 
forstar splllet. hvor mange far 
du megabeskeden "I don't un- 
derstand!"- SV&RHEDSGRAD - 
hvor svsert er det at gennemfp- 
re spil let? 

VALUTA FOR PENGENE - er 

prisen acceptabel i forhold til 
spillets vaerdi? NYX MENER - 
min hert egen karakter af spll- 
let. uden hensyntagen af nogen 
art.. 

Og lad os sa komme igang: 
'War In Middle Earth', Melbour- 




ne House, CBM64. Spectrum, 
Amstrad. Apple I1GS. Atari ST. 
Amiga. 

Version testet: CBM64 tape. 

Kvis du er i tvivl (hvad du ikke 
burde vare efter at have hprt 
navnet Melbourne House>. kan 
jeg klart fastsla: spillet bygger 
over Tolkiens romanserie The 
Lord of the Rings, og barer un- 
dertitien - an interactive expe- 
rience in Tolkiens trilogy. 
Jeg skruer de objektive anmel- 
derbrlller pa og kprer Ips. Du er 
Vorherre eller hvem ved jeg, 
ihvertfald kan du se hele den 
verden som spillet ud folder sig 
i. pa een gang, og styre alle Fro- 
dos venner. 

Din opgave er, at gore al t det 

du gjorde i The Lord of the Rings 

og Shadows of Mordor. denne 

gang blot som haerftsrer. og jeg 
lover dig atdetlkke blfverkede- 
llgt. 

Fern mlnutter efter at spillet 
sr loadet ind. sldder du nemlig 
og sover tungt og vil i det fjerne 
Kunne here svaerdenes klang 
[tag en tailerken og sla en ste- 
gegaffel ned I den i 3/4 takt). og 
dagene der gar (skur et stykke 
sandpapir henover din disket* 



testation ). for tilsidst at vagne 
med et sset nar alle dine msend 
er slat ihjel! 

Spillet er.foratsige det mildt 

"lidt" mislykketi Lyden er Ikke 

saarlig vellykket og grafikken 
heller ikke. 

Nar dine hzere bevaeger sig 
rundt pa kortet kan du blot sid- 
de og vente pa. at de skai blive 
angrebet af fjendenfra Mordor. 
De er markeret med en pixel, og 
du aner ikke hvor de er. fpr de 
har va?ret i en 8 mlnutters 
kamp. hvor du stort set kun kan 
se passlvt til. 

Derefter har du mulighed for 
at se kortet i forstprret udsnrt, 
hvilket redder dig. for du far 
Ikke rigtigt nogle Infbrmatio- 
ner, hvilket siger noget om hvor 
darligt hovedmenuen eriavetlll 

Manualen er pa 56 sider (de 
40 pa engelsk, de 1 6 pa fransk/ 
tysk/italiensk). og det bedste 
er et 1 5 siders opslagsvaerk over 
personerne og byerne fra bp- 
gerne. Her kan du nemlig. mens 
du venter pa at de op til 20 ml- 
nutters kampe skal udspille sig. 
quiz'e dig selv i paratviden om 
Tolkiens fantasiverden. Et stort 
plus biandt mange mlnusser. 
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The Scores: 
Lyd 
Grafik 

Presentation 
Parser/ ordforrad 
Svasrhedsgrad 



15% 
50% 
40% 
flndes ikke 
90% 



(manualen fortselier at spiliet er 
meget sva?rt. hvilket jeg bidra- 
ger. Det sva?reste er at holde ud 
til endenl!) 

Valuta For Pengene 10% 
(vent til kronen devalueres med 
500%) 

NYXmener 10% 
(Det er ikke en af mine favoritter. 
Bandet kan dog bruges igen og 
tgen og kassen er faktisk flot som 
husholdningsa?ske. S3 hell ere in- 
vestere 1 Ultima- serien.) 

NYX 



c*toe 



caae 



tuhtt, 

L-.V.-.., 




^3 



Manedens kort 



Helpline: 

Brian Jakobsen, Steeiskor har 
Gud-ved-hvor-mange probiemer i 
"Leisuresuit Larry In the Land of 
The Lounge Lizards". Brian rtarro- 
sen. ringen. hammeren. aeblet. 
kniven og lubber, men kan allige- 
vel ikke fS damen pa diskoteket 
med op i kan en. 

Men det er ikke noget problem. 
Brianl Her blot hvad TDM har at 
sige: Tag tilbage til Lefty's, og be- 
S0g damen ovenpa. Her er der 
nemlig en pakke chokolade. som 
disko-daskobruden vil sa?tte pris 



Hammeren og kniven skal f0rst 
bruges senere. der sker intet i ca- 
baret'en og du skal kun have vin 
og rubber i shoppen. 

To drenge. Dejan og Danny 
flakker rundt i Shadowgate, og 
har en forbandelse over sig. Dren- 
-gene fSr ogsa en sten i hovedet 
jNved en bestemt indgang. og vil 




geme forbi to gargoyler. 

En manglende bro skaber ogsa 
probiemer. ligesom de fife 
goblins, og staven fra slangen. 

Forbandelsen slipper man af 
med, hvis man bruger en specie! 
scroll pa globussen. og sa skal 
man altsa Melt undga den i ndgang 
med den faldende sten. samt de 
fire goblins! 

Ved at bruge en anden scroll 
kommer man forbi de to gargoy- 
ler. og det gaelder ogsa for den 
manglende bro. Sidst men ikke 
mindst: staven er een af de vigtig- 
ste ting i hele spiliet - bare vent og 
sel 



Brok kassen: 

John Eriksen. Kokkedal harnogle 
spargsmal angaende 'Pool of Ra- 
diance*: 

1 ) hvor ligger den store fami lie- 
grav i "Condoma textile house"? 
2) Og hvor er v5bnet med "great 
power" henne? 3) hvad er lasen- 
ordet i "Valjevo Castle" som alle 
monstre sparger efter? 4) hvor- 
for kan man ikke traane sig op fra 
level 5 til 6 med en "cleric"? 5) 



hvor kan. man finde "Nomaderna" 
som man skal draabe? 

Og sa har ui modtaget et Drev 
fra Morten Holmerdersidderfast 
t "Corruption": 

1 ) Hvordan kprer jeg BMW'en 
ud af parked ngskselderen? 2) 
Hvordan kornmer ind pa Bill's 
kontor. nar han er gaet og har I3st 
d0ren? 3) Hvordan slipperjeg ud 
af hospitalet? 4) Hvordan kom- 
mer jeg Ind pa kasinoet? 5) Hvor- 
dan undgarjeg at blive skudt nar 
jeg falder 1 S0vn pa mit kontor? 6) 
Hvad skal jeg k0be pa apoteket? 
7) Hvor finder jeg tingene til at 
barbere mig med? 

Hvis du kendersvarene, sa send 
dem fluks ind til TDM! 
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COMputer viser hvordan: 

BYG-SELV $/ 



Har du lyst til at sample? 
Sa spark lidt 220V veksel 
spending i loddekolben. 
Las artiklen. kebstumperne 
ind til "COMputers" hflj- 
kvalitets Amiga stereo 
sound samp ler. og byg den 
selv. 

Sampling er hvad du kan med "COM- 
puters" nye Stereo Sound Sampler. 
Der findes dog mange ting at sige om 
den sag, for: 

Hvad er sampling? 

Sampling er at omforme et anaiogt signal 
til digitale informationer. Disse digitale in- 
formationer kan indhentes fra en lydkiide 
via en sampler til en computer som f.eks, en 
Amiga. I Amiga'en skal der anvendes noget 
relevant software, som forstar de digitale 
informationer som modtages gennem 
sampleren og ind via parallelporten i Ami- 
ga'en. 

Hvissoftwaren ergod. kan kvaliteten bli- 
ve uoverlruffen. Det det isEerdrejer sigom 
for softwaren, er ai beregne de digitale in- 
formationer pa bedste, mest flydende made. 

Forestiller man sig et koordinat-system 
med X og Y sprin g pa 8 en heder, kunne et 
sample! signal f.eks. sLarte pa X8.Y8, n;este 
information paX16,Y]6etc... 

Softwaren skal sa selv "se" (la?s: bereg- 
ne) den mest flydende kurve mellem disse 
Vcerdier. for at kunne gengiveden mest noj- 
agtige kopi af den oprindelige 1yd. 

1 virkeligheden indeholder et digital! 
signal tusindvis al* informationer, som der 
kan beregnes ud fra. men mange gange er 
programmorens matematiske hjerne ikke 
helt med (Se f.eks. Perfect Sound program- 
met i forhold til Audiomaster ! og II). 



Bits og kHz 



De fleste samplere (omkring 99%) pa mar- 
kedet til Amiga idag, erfl bit samplere. Dvs. 
sampleren kan videresende 8 digitale infor- 
mationer af gangen til computeren. mens 
en 16 bit sampler kan sende dobbelt sa 
mange. Sampler man med 8 bit (denne 
sampler inklusiv), er det naeste sporgsmal 
hvor mange kHz softwaren skal optage 
med. Der kan optages max. 56 kHz (56000 
samplinger per sekund) pa en Amiga stan- 
dard version. 28 kHz pa henholdsvis hojre 
og venstre kanal. eller 44 kHz i mono pa 
begge kanaler (forelobigt kun muligt med 
Audiomaster II). 

Hvad betydersaaltdette.og hvad kan jeg 
hruge det til? Jo at kunne optage en lyd 
med maksimal samplingsrate (56 kHz ste- 
reo), betyderdet hojest opnaeligeantal di- 
gitale informationersom softwaren kan be- 
regne lydkurven ud fra hentes ind i Ami- 
ga'en. 

Kvaliteten bliversa ogsa pa hojde med en 
Compact Disc pladespiller, bortset fra at 
den sampler med 16 bit, med en sampling- 
rate pa omkring 41 kHz. 

Dvs. en CD har altsa na;sten dobbelt sa 
mange digitale lydinformationer den kan 
afspille som din Amiga. 

Del er dog ikke umiddelbart til at hore 
megen forskel. 

Pa Amiga'en er der blot et problem med 
at sample med sa haj en samplingsfrekvens 
• nemlig Uukommelse. 

Sampler du med f.eks. 10 Khz, kan du op- 
tage en lyd i hukommelsen der varer 10 se- 
kunder og fylder 100 K RAM i en aldeles ri- 
melig kvatitet <jeg bruger altid selv denne 
rate, red). 40 Khz rate i 10 sekunder, fylder 
(,ia du har ga>ttet det) 400 K RAM!!! 

Sa det er ret va?sentligt hvor god kvalitet 
du onsker, til hvor meget hukommelse. 

Vores sampler 

Den sampler du kan bygge udfra denne ar- 
tikel og diagrammer, er en vaskeasgte ste- 
reosarnpier pa 8 bit som indeholder folgen- 
de muligheder set fra den tekniske side: 

8 bit svarer til 256 steps, dvs. dynamik- 
ken begrzenses til 256 steps. Teoretisk set 




er SNR (Signal to Noise Ratio, signal/stoj- 
forhold) = 20 log N dB. hvor N er lig med 
detantal bits. Med 8 bit b!iverSNR= 48 dB, 
hvis man arbejder helt linisrt 

Krav til sampleren 

Nogle af de ferste krav man bar slille til en 
sampler, erat den teknisk kan klare sa hoj 
en samplingsrate som muligt. Ogsa for al 
kunne gengive de hojeste frekvenser. El 
lavpasfilteraf mindst 4 grad, skal forefindes 
for at diempe brus og pip som fremkomrner 
fra frekvenser hojere end samplingsraten 
dividerel med 2, 

Nar man kun rader over 8 bit, er man nod- 
saget til at have en dynamikkompressor. 
Denne goratde volume-mcessige lave lyde 
ogsa kommer med. Vi vil altsa oge dynamik- 
ken. 

Et andel krav er et lavt intemt brus, og et 
stabilt nulleje - sampleren skal heist vaere 
komplet lydlos, nar der ikke samples. 

Endeligt skal sampleren kunne klare ba- 
de mono og stereo, og derudover skal den 
vsere fleksibel. dvs. kunne fungere med alle 
standard musik- eller lydkilder, samt have 
kompatibilitet med det eksisterende soft- 
ware pa markedet. 

Ja sa er de t vel bare at begynde, og vi star- 
ter fra en ende af: 

Sampleren - anaiogt 

Sampleren besla r af to hoveddele - en ana- 
log og en digital, som for omtait. Vi gen- 
nemgar funktionen i store tra;k, sa alle har 
en chance for at forsta hvordan det funge- 
rer. 

Den kompressorvil skal brugeeren slags 
uliniasrstyret forstasrker. Kompressoren er 
aftypenNE 570 N. 

Ved en indgangsdynamik pa ca. 96 dB 
komprimeres denne ned til ca. 48 dB. Sig- 
nalet ma senere udvides i samme udstraek- 
ning, hvilkel gores med en expander som 
tilsluttes Amiga'ens lydudgange. 

Filteret vi vil bruge, er el sakaldt halv- 
digitalt filter, som erbaseret pa kredsen MF 
10 CN. Det erautomatisk justerende, sa der 
skal ikke pilles ved noget her. 

Eftersom vil vil have at sampleren skal 
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kunne passe til de flesle signal kilder, har vi 
udrustet den med en forstaerker. som har to 
fun ktioner. Delsf ungerer den som helt lini- 
a_'r forstarker. men ogsa som diskanl-for- 
hfljer. 

Som liniierfor&tairker, kan den forstaerke 
0-8 ggr. afha;ngigt af hvordan P2 er indstil- 
let. 

Laeg rrteerke til kondensator C9 el ler C 10 
og PI (fig.2), som er parallelkobiede med 
R7 og R6. En kondensator slipper leltere 
igennem hoje frekvenser end lave. Med 
trimpotentiometeret Pl f kan man altsa va- 
riere kondensatorens indvirken og pa den 
made fa en diskant-forhojelse. Denne for- 
hojning er sa kraftig, at den kan overdove 
Amiga'ens indbyggede diskant-filter. Re- 
sultatet bliverat man far en betydelig bedre 
iyd ud af det. selv om filteret er indkoblet. 

Sampleren - digitalt 

For at udnytte alle8databits,erdet vigtigt 
at signalel som kommer fra forstcerkeren, 
har en spa?ndingssviagning pa mellem 0 V 
og2.46V.Hvordt?2.46Ver spsndingender 
viser at alle bit er sat h oje. I de t ilfielde h vor 
man ikke kan bruge alle bittene, mindsker 
man dynamikken. Neutralspxndingen kal- 
des ogsa referens-spaendingen, og er pa ca. 
1.2 V. Dette opnas med en sakaldt referens, 
Zl, se tegning 2. 

Over referensen sidderet skruepotentio- 
meter, hvis funktion er at justere nullejel. 
Ligger man lidt forkert, vil sampleren pro- 
ducere brus og knas, nar den burde vaere 
lydios. 

Delter kommer sig af at man kan havne 
mellem 2 trin. og at sampleren sa ikke ved 
hvor den skal stoppe, men hopper mellem 
disse to trin. 

Normal! knever operationsforsteerkeren 
bade plus og minusstrem. men i vores lil- 
tslde har vi som bedste udgangspunkt 
+5V/20 mA. Operationsforstaerkeren bli- 
ver nOdt til at arhejde under dissc* vilkar,. 
men istedel for flytler vi ingangssignaljor- 
den (AGND) op tiled, + 2.5 V. Dette resulte- 
rer i at operationsforstaerkeren opfattersig- 
naiet som vekselspaending. AGND, den 
analoge jord, fas med operationsforstsrke- 
ren OP3 i spaendingsfelgerkobling. 




Den type af AD-konvertere (Analog til Di- 
gital konverter), som vi bruger i denne byg- 
sclv sampler, arbejder i henhold til princin- 
pet succesiv approximation (ganteleg:). 
SAR. 

Nar AD konverteren far en puis den skal 
aendre (min. 100 ns), fryses signalet via en 
"trace-and-hold" kreds, SAR-registret sui- 
ter sa intemthojestedatabit.MSB, til 1 og 
resten til O'er. 

DA-konverterens ud-spa?nding sammen- 
lignes med T/H-kredsens udspsnding, og 
hvis DAC'ens spending er hojere, beholdes 
MSB-1 i SAR registret. Derefter gennem- 
lobes alle bittene pa samme made. Hver da- 
tabit kra?veren hel intern clock-cycle, altsa 
8 totalt. 

Modstanden R8 og kondensatoren Cll 
udgordendel aide ydre komponenter.som 
behoves for at fa A/D'erens clock til at fun- 
gere. Med trimmeren Cll kan clock-fre- 
kvensen varieres, og den justeres til man far 
malinger pa ca. 5 <u»s pa ben 4 pa IC4. 

Disse malingers langder er et mal pa om- 
danningstiden. Pa udgangene pa IC4 sid- 
der 8 beskyttelsesmodstande, hvis opgave 
netop er at forhindre overstrom. 



Sa skal der bygges! 

Nardu nu har tat funktionsbeskrivelsen, 
burde selve bygningen af sampleren ikke 
volde dig nogle storre problem er. Start med 
at gore dig godt bekendt med komponent- 
listen, og der kan specie! t AD-konverteren 
maske vaere lidt svsrere at fa fat pa. 

Nardu harfaet fal pa alle delene, er det til 
kredskortet, og det kan du selv lave ved 
hjaslp af layoutet, Fig 3. Der findes to for- 
skellige metoder, enter fotometoden/ 
gnubning eller a?tse pen/tape. 

Nar du har lavet kredskortet . bar du gen- 
nemga det noje og kontrollere om der i kke 
findes nogle afbrydelser eller kortslutnin- 
ger. 

Alle hullerne i printet, undtagen dem til 
potentiometreneogCll, skal vsre 0.8 mm. 
de resterende skal vaere 1-1.5 mm. Sa mon- 
terer du resistorene og IC-holdeme, sa po- 
tentiometeret og kondensatore, og til sidst 
alle halvlederne. 

Beskyttelsesdiodeme placeres pa under- 
siden af kortet, eller ved tilslutningskon- 
takteme. Check at D2 og D4 skal have kon- 
takt med jord - intet andet! 



COMputer - 29 



Data for stereo sound 
sampleren 



Omdanningstiden : max 5 11$ 

Bandbredde : 50 kHz 

Slew rate : 386 mV/us (2,46V/50kHz 

sinus) 

Samplingsfrekvens i max 200 000 ggr/sek 
SNR : min 45 dB 

Indgangsspa?nding : 4-7V/6mA max 
Indgangsirnpedans : ca 120 IcOhm 

IMgang : 8 bit 

Arbejdsstemp.(A/D) : -65 til H- 150 grader 

Celsius 



SW1 Mono/Aulo 



Lod nu jordledningerne fast Lil potentio- 
metrene, se Fig 3. Ovenover R3 pa kreds- 
I kortet f findes et hul, som er beregnet til det. 
Lod en ledning her. og lod den fast pa P2. 
tilslut derefter PI og P3 til P2's hul. 

SA til D-konnektoren. Sorg for at du far 
fat i den rette. Han- slikket er til Amiga 
500/2000, mens hun-stikket er til Amiga 
lOOOejere. Begynd medat tilslutte lednin- 
geme i D-konnektoren fra det ene hul, tegn 
farverne sa du tilslutter dem rigtigt pa kor- 
tct.se Fig 3. 

Montering i kasse er behageligl, dels 
mindsker det ydre Ibrstyrrelser. og dels bli- 
ver det betydeligt konnere at se pa. 

Testning af sampleren 

Testning sker nemmest ved at du tilslutter 
sampleren i Amiga ens parallelport, tilslut- 
ter en lydkilde og checker om dermodtages 
signal i det sampler-program du vil bruge. 

Sker der inlet ogdet ikke hja?lperselvom 
du justerer volumen. sa check om du har 
1.2 V over C7. og at du har en variabel spa;n- 
ding pa ben 16 pa A/D-konverteren. llvis 
ikke - sa check at alle ledninger sidder rig- 
tigt rnellem D-konnektoren ogkredskortet. 

Nar sampleren sa fungerer som den skal. 
kommer du engang imellem til at justere 
nul-lejet. Det gor du pa folgende made: 

1. Saet volumen pa 0 

2. Sat diskanten pa 0 

3. Juster nul-skruen til alt brus forsvinder 

4. Stop lydkilden og juster volumen og dis- 
kanten op igen. 

"COMputer" onsker dig meget fomojeise 
med byggescettet, og mange gode hojkvali- 
tets lydsamplingef i fremtiden. 

Kim Isaksen 
Peter Steen og 
Ivan Saivasmt 




Kom ponen tl is ten : 

Modstand, 5%, l/4w 
R1-R4, R6, R7 - 120KOhm 
R5 - 68KOhm 
RS - lOOKOhm 
R9 = 3,3KOhm 
RlO^lQKOhm 
Rll.R12 = 2.2KOhm 
8XlK0hm 

PI — 470KOhm stereopotmeter, 
4mm0 



P2= lMOhm.4mm0 

P3 = lOOKOhnUmmO 

C1-C5 - 10uF/16V elektrolyt staende 

C6 = luF/50Velektrolvt stiende 

C7 - 47|iF/16V elektrolyt staende 

C8 « O.luF polyester (mini) 

C9. CIO - 4.7nF polyester (mini) 

Cll - Trimmer 5-65 pF (gra model) 

C12 - 100uJY16V elektrolyt staende 

D1-D4 = 1N4148 

Zl - referencespa:nningl,2Vri — 

0,8/hm,AD589JH 



IC1 = 74HC4066 eller4066 eller 4016 
IC2-4011 

IC3 LM324N Texas Instrument 

IC4 - A/D omv. 5u, 8 bit AD7575 

1 + kredskort V.6 (se layout) 

1 x 25pol Dsub <hun - A1000), han = A500, A2000) 

1 x stremafbryder on/off 

3 X knoppertil potmetrene 

Tilslutninger fra lydkilden til sampleren, eksempelvis 2 

styk phono-stik 

1 m 12-iederkabel + stoerm 

1 Xskmer til 12-lederkablet 
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Tilbehor i lange boner. ._ . 



Commodore 64/128 cartridges 



Del proiessionBlla copviniertace 
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FREEZE 
MACHINE 
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THE FINAL 
CARTRIDGE III 

• JMtHl mm living *f m mmvfi iKiMrii 

• OiMfiW og bind luitn 

• aaaiiiing 

■ Av*me**1 tefendiimo pJoiiniai 

Uodulai !■■ AMIGA 
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ACTION REPLAY MK IV OG MKV-PRO 
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ENHANCEMENT DISKS 1w Aciwn Replay NWIV og MKV 
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Tegnevdstyr til Commodore 64/128 | 
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Eprombraending pa Commodore 64 



pRO^RK 



EPROMBR^NDEREN 
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Luxusprinter til Commodore 64 
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Stereo sampler til Amiga 



Smartsound 

stereosampler 
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498,- 





Musematte 
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4.995,- incl. moms 
30 mb harddisc 
Amiga 500 

* Autoboot (efter reset) 

* FFS - Fast File System 

* Kickstart 1 .3 (reboot) 

- ogsa som 20/40/60 mb samt indbyg 
ningsmoduler Gil Amiga 2000 



Har du C6 L/M 
Final Cartridge 



- vinduer 

- utilities 

- tools 

- clock 

- backup m.m. 




495 r 

incl. moms 




Amiga 500 
RAMudvidelser m.ur 
Mulitplayerkable 
a minimum 2 stk. 
Kings Quest 
Printerkabef3,0m: 
Star LC-10 colour 
Star LC-10 
Navigator joystick 
Mus C64 
Photon Paint 
Lyspen C64 
Philips mon. 8833 
Philips mon. 8802 
Musematte 
Rensedisk 3,5" 
MIDI interface 
Lyspistol 
lOstk. 3,5" disks 
Printerkabel 1 ,8 m 
Printerkabel 3 m 
Discdrev 3.5" til Amiga 

Alio priser er incl. moms 



149,00 
398,00 
148,00 
2795,00 
2395,00 
198,00 
328,00 
995,00 
398,00 
2495,00 
1895,00 
78,00 
39,00 
595,00 
549,00 
175,00 
118,00 
148,00 
1 395,00 



CPU 2000 

Fallioner Ailelfi 
2000 FredenksDerg 
Tlf. 01 24 21 21 



X 



CPU 2300 

Amageitrogad© 124-126 
2300 Kobenhavn S 
TIL 01 55 25 00 






CPU 8000 

Aboulevarden 45 
6000 ArtiusC 
Tit. 06 18 39 33 



\ 



Vi tager forbehold for aBndringer i priser og specifikationer. 
Vi leverer med del samme, forudsal varerne er pa lager. 
Alle priser er incl. moms. 



CPU 9000 

Nerregad* 27 
WOO Aaltwg C 
Til 081322 77 



CPU 5000 







Deltog du i vores Lykkespils konkurren- 
ce? Hvis ja, sa kig vores vinderliste 
igennem, for at se om du var een af de 
beldige. eller maske har du allerede auto- 
matisk modtaget din Lykke pnemie. 

Super Prsemien 

Er nok den mest spxndende, idet een af 
vore abonnenter har vundet velnok REJ- 
SEN for to. Vinderen er: Soren Bertelsen, 
der bor i Vipperod. Han skal sammen med 
en kammerat (ven. veninde, farnilie eller 
andet) drage til London sammen med 
"COMputers" stab af nedarbejdere. 

SammenmedDPDSharvi nemligskruet 
en rejse sammen til dette ars super compu- 
tershow i London - The one and only PC 
Show 1989. 

Super Prsmien gar fra Soren Bertelsens 
hjem til Esbjerg. Her overtager en DFOS 
luksus liner, somsejlervidere til Harwich i 
England. Pa luren kan derovemattes i en 2 
kojeskahyt. 

Fajrgen har egel diskotek, sa del bliver 
besteml ikke kedeligt (Vi logselv turen sid- 
ste ar ( og forrige) I. Om rnorgenen kores der 
til hotel Royal Scott i London, hvoret Ixk- 
kert dobbeltvajrelse star parat. Morgen- 
maden er inclusive, og der udleveres Cen- 
tral-Zone billet til Londons undergrunds- 
banerogbusser. Del giver di g mulighed for 
sightseeing i byen efter det det virkeligt 
drejer sig om - PC Show 1989 - aret game 
mekka. 

Nu kommer vi til OPLEVELSEN: Sam- 
men med "COMputers" udsendte medar- 
bejdere drages der til Earls Court, stedet 
h vor det hele sker. og 2 DAG E for der abnes 
for offentligheden, nemlig pa handelsdage- 
ne, kan Soren Bertelsen na og se alt for al- 
mindelige mennesker far adgang. 

Soren og ledsager vil blive udstyret med 
et VI P pressekort, som giver adgang til om- 
trent ALT hvad der er m uligt at se pa en ud- 
stilling af den storrelse, med frokost og af- 
lensmad sammen med "COMputers" med- 
arbejdere. 

Soren og ledsager bliver den forsle dag 
guided rundt pa PC Show'et, og introduce- 
ret for vigtige noglepersoner i computer- 
branch en. 

Her kan du mode programmereme bag 
alle de populzere spil. Se hvad der sker bag- 
ved kulisserne pa en sadan gigant udstil- 

Men det er i kke all- Seren vil o-gsa fa sam- 
ples (vareprover) af kommende spil. pre- 
views, fterdige spil og programmer. 
T-Shirts, badges, og all hvad der ellers kan 
opdrives hos de forskellige firmaer. Vi skal i 
hvert fald gore vores ti] at Soren og Co. far 
en tux han ALDR1C glemmer! 



'COMputer* k an nu brin ge restiltatet af vores Lvkke- 
konkurrence. som lab af stabelen for ct par numre siden. 

196 premier er uddelt til laesere over hele landet. 

Vi bringer de vigtigste vindere her. 



Lykkespilsvindere pa numre: 



Nr: 


Pramienr: 


Prsmien: 


Navn, sted: 


125464 


177 


5 1/4" disketter 


Villy Jespersen, Holstebro 


110312 


87 


COMpuler T-shirt 


Henrik Madsen, Horve 


126859 


94 


COMputer T-shirt 


Keld Hegh, Aulum 


4 £\ t f+ /» 

124bbb 


174 


Sony Walkman B52 


Marleen Frost, Vordingborg 


108092 


48 


A500 Video demo 


Lene Zachariassen, Sv.borg 


108966 


154 


Track & Field 


Dan Nergaard, Balling 


133178 


69 


A500 Video demo 


Hans Damgaard, Horsens 


119582 


3 


5000 kr.gavekort 


Henrik Filskov, Horsens 


136631 


77 


AJcotini Stereo 


Bo H. Thomasen, Roslev 


f KAMA 


11H> 


A500 Stovlag 


Christian Bak, Vallensba?k 


149948 


188 


C64 Bedlam 


Per J. Florman, Kbh. NV. 


102925 


1 


Pioneer 25" Farve 


Sebastian Bargmann, Virum 


132616 


46 


A500 Video 


Tom I verse n, Greve 


135396 


137 


C64 RISK 


Jesper Kolding, Ska?iskor 


135173 


151 


1 pk. 3,5" disk 


John Christiansen, Sffby 


108578 


121 


A500 Video 


Preben Nissen, Kolding 


138645 


161 


C64 Jailbreak 


Henrik Nielsen, Na^stved 


133821 


134 


C64 RISK 


John Mikkelsen, Nyk. Sj. 


123003 


111 


A500 Stovlag 


Brian Larsen, Skovlunde 


123258 


5 


Microfiche filer 


Henning Rasmussen, Regstr. 


120783 


98 


COMputer T-Shirt 


Carsten Madsen, Agedrup 


116973 


140 


C64 Shadowskimmer Torben Isen, Herning 


161632 


13 


Amiga Kindwords 


Tommy Dahl, Khb. O. 


122297 


118 


C64 Stovlag 


Elly Feldvoss, Kbh. N.V. 


156958 


31 


A500 ndeodemo 


Claus Jensen, Kbh. N. 


103426 


61 


A500 Videodemo 


Jens Rasmussen, Slagelse 



Lykkespilsvindere pa abonnement: 



Pra?mie: 
Super Pramicn 

2. Prxmien 
4. Prxmien 

6. Prxmien 

7. Prxmien 

8. Prsemien 

9. Prsmien 

12. Prasmien 

13. Pra?mien 

14. Prxmien 

15. Prsmien 

16. Pramien 

17. Praemien 

18. Pra?mien 

19. Prajmien 

20. Prxmien 

71. Pra?mien 

72. Prxmien 

73. Priemien 

74. Prsmien 

75. Pr*emien 

77. Prsmien 

78. Prsmien 

79. Prsmien 

80. Prsmien 



Gevinst: 

2 Rejser • PC-show 
Sony MIDI Rack 
Easyl Tegnebrai 
Microfiche filer 
Microfiche filer 
Microfiche filer 
Microfiche filer 
Kindwords v. 2.0 
Kindwords v. 2.0 
Kindwords v. 2.0 
Kindwords v. 2.0 
Hicalc 
Hicalc 
Hicalc 
Hicalc 
Hicalc 

64'er motherboard 
64 ? er motherboard 
64'er motherboard 
64'er motherboard 
64'er motherboard 
Alcotini Sampler 
Alcotini Sampler 
Millennium Brstsp. 
Millinnium Brstsp. 



Navn: 

Soren Bertelsen, Vippered 
Thomas Reinhold, Odense S. 
Jannik Holgersen, NeksO 
Axel Pedersen, Rodovre 
Jergen Kristensen, Alborg O 
Jergen Senderstrup, KBH NV. 
Mark Hansen, Grever 
Jergen Risgaard, Holbaek 
Martin Hansen, Sdr. Felding 
Finn Justesen, Clostrup 

Michael Rasmussen, Randers 
Prank Nelsson, Glostrup 
Soren Tor ben sen. Balderslev 
Niels Schuum, Helsinger 
Michael Tomdahl, Vojens 
Thomas Nielsen, Kolding 
Bjame FVeberg, Beder 

Anni Kristiansen, Esbjerg 

Verner Qvotrup, Valby 
Brian Jensen, Roskilde 
Aage Jensen, Nordborg 
Allan Justesen, Horsens 
Allan Andersen, Valby 
Erik Lassen, Rodovre 
Rolf Chrintz, Humlebsk 



Resten af de mindre prsmier vi] aulo- 
malisk blive fremsendt senest 14 dage 
efter dette blads udgivelse. 



OBS! udbetalte premier kan IKKE by! - 
tes eller refunderes. 
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ELIMINATOR 



Hvis du godt kan tide at kpre uden 
at komme nogle veje. sa er det en 
god ide at kobe spiilet Eliminator 
tii din C64, tage solbriller og ka- 
sket pa" (en saerlig rund og spids 
hat vil ogsa kunne g»re det). for 
derefter at rase ud i intetheden. 

Du vil i 53 tilfaelde hurtigt op- 
dage at det er muligt at kiare me- 
get langt ind i din C64 uden at der 
sker noget som heist interessant. 
On de tu nger kunne foranlediges til 
at hsvde at storrelsen af dit intel- 
lekt i en sadan situation, er om- 
vendt proportional med laengden 
af den tid. du p3 denne mSde bru- 
ger foran spiilet Eliminator. 

Der erganskegivet nogle. der vil 
blive siddende Icenge nok ti 1 at der 
duKker flere fremmede fartojer 
frern pa" din grafikmotorvej forstu- 
pide eksistenser. og de vil i ffll-ge 
manualen selvfolgelig blive udsat 
for indtil flere vanartede skabnin- 
gen der bevaegersig livligt rundt i 
baggrunden. 

Af og til skal du desuden sno dig 
igennem diverse forhindringer, der 
pa ret effektiv made Scetter en 
stopper for din fasrden. Denne 
spaendende rnodstand skal du eli- 
minere for endeligt at destruere 
den krigsmaskine. der udover at 
vaare ond og modbydelig hedder 
Eliminator, ogsa danner baggrun- 
den for spiilet Det var handlingen. 

34 - COMputer 



for den er absolut ikke mere plads 
vasrd. 

Spiilet Eliminator har een en- 

kelt feature, der fortjener at blive 
naevnt. Hvis du gennemforer et le- 
vel far du et password udleveret, 
hvilket du senere kan bruge som 
adgangskriterium til det paga?l- 
dende level. Det er en dejlig ting at 
Hewson erkender. at det ikke er 
tbrmalstjeneligt at lade folk sidde 
og gennemspille de samme levels 
gang pa gang. 

Det er ikke lige frem fordi graf ik- 
ken i Eliminator er den mest gli- 
dende man ku nne forestille sig. og 
selv om spiilet ikke er fuldsteen- 
digt godnat, er det lige som, der 
mangier noget veesentligt at spille 
om. 

Mit tip biiver i tiifseldet med Eli- 
minator, at du er bedre tjent med 
at bruge pengene pa en storklump 
modellervoks, den kan du i det 
mindste bruge fantasien pa, og det 
er vel altid bedre at fa" ski dt pa" fing- 
rene end skidt i csjnene. 
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DENARIS\ AriS 



Denaris er simpelt ben proto- 
typen af et action spil. I spiilet fly- 
ver du glad igennem en meteor- 
storm, mens underiige objekter 
flyve r rundt om orene pa dig. og gi - 
ver dig sure opstffld. 

Fo r at spiilet ikke skal ende med 
at du knaekkerdig udover tastatu- 
ret. kan du i Denaris hele tiden fbr- 
bedre dit rumskib. ved at opsamle 
diverse space-lace-action- 
extension- tilbygninger Er det 
f.eks. en ekstra laser kanon. du i 
lang tid har g3et og dromt om. fly ■ 
verdu blot ind i den dertil indrette- 
de grafikdims. hvorefter dine 
drornme biiver til hSrde ufolsom- 
me realiteter. 

Alle de underiige grafik dimser. 
asndrer hele tiden form og strateg i 
efterhSnden som du udvikler dit 
skib. saiedes at du ikke skal regne 
med at Denaris biiver et nemt spi I 
hen af vejen. 

Faktisk varerdet ikke Isenge in- 
den spiilet udvikler sig til at blive 
en mere eller mindre umulighed. 
Men da sSdanne udfordringer 
nseppe slaY et hardt provet C64 
publikum afpinden. biiver Denaris 
hurtigt et meget action kraeven- 
de. hvor det er svasrt at undgS en 
lidt trang folelse af. at der ikke er 
plads til ens skib pa skaermen. 

Grafikken i Denaris er ganske 
veiproduceret, bortset fra styrin- 
gen af dit rumskib. der akkurat er 
en kende for hurtig. Dette resulte- 
reri. atdu ofte kommertilat kolli- 
dere med spillets mange meteorit- 
ter, der mange gange kraever. at du 
passerer dem meget taet pi Men; 



rent bortset fra denne mindre de- 
talje. der dog ikke er mindre end at 
du dor af den et par gange pr spil, 
lider Denaris ikke under for nogle 
fatale programmerings- og ide- 
b role re. 

Variation findesderendda ogsa i 
spiilet, hviJket kun lader tilbage at 
Onske.atderogsS var lidt mereud- 
fordring til spillerens intellekt. 

Denaris er sadan set et ude- 
masrket spil. der ikke fortjener at 
blive sablet. Men sa raekker rosen 
heller ikke la?ngere. for der er hel- 
ler ingen grund til at tro. at Dena- 
ris biiver Srets actio nhrt. 

Sa kan det itfvrigt godt undre 
en. at der pa" spillets bagside er 
screenshoots fra Amiga verstonen 
af Denaris. som er et helt andet 
spil. b^de spilmeessigt. iderrices- 
sigt lydma=ssigt og grafisk????? 

Vi synes bestemt (mindst 
100%) at Amiga versionen er det 
gammeikendte Amiga spil Kata- 
kis. der fik en sag pa halsen. fordi 
det lignede en arcade maskine. 
men hvem vedl! 

Endnu etsoftwarehus' halvhjertet 
forsog p5 at narre publikum. distri- 
butorer og fortiandlere. for at spa- 
re p5 annonce budgettet. og spare 
pa indpakn ingen. 
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4 soccer wsm 

SIMULATORS 




Der er mange mennesker der tror 
at kvantitet altid overgir kvaiitet. 
og filosofien bag ved derte rses- 
sonnement skinner ret tydeligt 
igennem 4 Soccer Simulators. 
Hvis 4 alti d er bedre end 1, sa erder 
selvffljlgelig ingen tvivl om at cJette 
spil udemaerkersig megetdirekte 
som spillet, der bare har det hele. 
Men hvis du kigger lidt neermere 
pa sageme. finder du hurtigt ud af 
at, 4 Soccer Simulators eret spil, 
der i variation ikke er mere udvik- 
let end sa mange andre soccerspil. 

I 4 Soccer Simulators kan du 
vaslge imellem at spille hjemme i 
baggaYden sammen med alle un- 
gerne. eller du kan i stedet vaelge 
at spille et 11 mands fodbold spil i 
mere professionelle omgivelser. 

Men uanset hvad du vaelger, er 
det nu altigevel en meget god ide 
at starte i gymnastikrummet. i 
hvilket det ermuligtatstyrketras- 
ne for pa den m3de at maximere 
dine chancer pa banen. I gymna- 
stikrumrnet traaner du dig selv op. 
ved at lave alle de almindelige fysi- 
ske grund0velser T som f.eks. arm- 
bajninger. chin-ups etc. Det er ikke 
fordi denne del af soccerspillet ho- 
rertil den mere underholdende del 
af spillet. den ertvaert imod meget 
triviel. idet det udelukkende gael- 
der om at udfflre diverse rykvise 
gentagelser rned joysticket, der 
meget hurtigt udvikler sig til den 
rene rutins. 

Den mere spsendende del af soc- 
cerspillet starter forst sS snart du 
trader ind pa fodboldbanen. Lige- 
gyldsgt om du spiller hjemme i 
baggarden eller pa" stadion. s3 
kommer man ikke uden orn at 4 
Soccer Simulators er gengivet i 
en virkelig god grafik. der i den 
grad former at give spilleren ind- 
tiykket af, at han har kontrol over 
bolden. 



Lyden der pi strftende vis un- 
derstatter spillet. viser at pro- 
grammarene bag ved spillet har 
taget emnet virkeligt alvorligt, og 
forsogt at skabe en god fodbold 
stemning. 

Hvis du spiller baggardsversio- 
nen i 4 Soccer Simulators, er der 
ikke mere end 3 spillere pa hvert 
hold, og kampen udspilles pa en 
stille villavej. midt imellem folks 
parkerede biler eller i deres velple- 
jede haver. Da der ikke er nogen 
dommer. klarer du meget ofte fri- 
sag, n3r du forscger dig rned de be- 
skidte kneb. sS som grove tacklin- 
ger, etkna? i mellerngulvet eller en 
lidt for fremskudt albue. Sadanne 
aspekter i fodbold. er selv om de 



ikke er sceriig sportsiige, ikke de- 
stomindre meget underholdende. 

N3r du i spillet kommer tobende 
med bolden. og du ser der kom mer 
en modspiller hen imod dig. kan 
d et ofte meget vel betale sig at for- 
spge at lasgge bolden over til en af 
dine medspillere. som star place- 
ret Icengerefrernme pS banen. Lige 
sa snart du har sendt bolden af- 
sted. kan du ved at trykke et let 
tryk pa fireknappen. vselge en ny 
aktiv spiller i blandt dine spillere. 
saledes at du hele tiden har fuid 
kontrol over spillet. Pa* denne ma- 
de er du sikret konstant. at va?re 
der hvor tingene sker 1 4 Soccer Si- 
mulators i modscetning til andre 
sportsspil i denne stil 



Selv om 4 Soccer Simulators 

ikke er i helt samme klasse som 
den efterhSnden legendariske In- 
ternational Soccer, sa er spillet alli- 
geve) slet ikke helt ved siden af. 
Der er bade fart og spending over 
spillet, og man fomemrner helt ty- 
deligt, en meget sikker grafikbe- 
handlig. der giver spilleren en ulti- 
mate fcsielse af kontrol over spil- 
let. 
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THE DEEP 




STARBALL 



Breakout konceptet er blevet 
godt brugt 1 denne maned. Ikke 
nok med at The Revenge Of Arka- 
noid er pa banen. nej spillet Star- 
ball gersameend ogsa" flittigt brug 
af princippet bag dette gammel- 
kendte koncept. 

I Starball styrer du og eventuelt 
din kammerat et/to bat. der farer 
op ognedafska?rrnen. Bag veddit 
bat finder du murstensvEeg. besta- 
ende af 2 rsekker med brikker. Hvis 
bolden rammer vseggen 0dela?g- 
ges muren sel vfolgelig gradvlst. og 
du skal derfor forsoge i videst mu- 
lig omfang. at afskaerme 
murstensva?ggen rned dit bat. Det 
kan nemt volde sine problemer. 
idet dit bat kun bevaxjer sig i en 
forholdsvist lav hastighed. der til 
tider g0r det til noget af en kraa- 
vende opgave, at forsvare muren. 
Udover kugiens hastighed er pro- 
blemet desuden. at kugiens kurs 
ofte er temmelig uforudsigeilg. 
Det sker meget tit i spsllet. at ku- 
glen lige for den skulle ramme dit 
bat, pludselig a?ndrerretningfordi 
den rammer noget af det irriteren- 
de tingettangel, som farer planlost 
rundt pa banen. Men da disse be- 
tingelser gaslderforbegge spillere. 
og da de bringer usikkernedens 
spasndning ind i Starball. ma det- 
te fremmede grafik lirum larum 
hilses velkommen. ogsa selv om 
det nogen gange er anstrengende. 

Hver kamp i Starball varer 1.5 
minuttter, og nar kampen erfa?r- 
dig loades en ny baggrund ind. hvis 
du vel at ma?rkeharkiaret uafgjort 
eller vundet kampen. 

Spiller du i enkelt spiller mode, 
bliver computermodstanderen 
gradvist dygtigere. sarntigt med 



at bo Iden garh urtigere og hurtige- 
re. Heldigvis har du mulighed for 
at forbedre dit bats faerdigheder. 
ved at gore det stflrre eller hurti- 
gere. Dette gor du i praksis ved at 
skyde bolden ned pi nogle under- 
age paler, som er placeret i toppen 
samt i bunden af skarrnen. Men 
du skal vaere indstillet pa at disse 
poler ofte retu merer bolden imod 
dig. 

Grafisk set er Starball ikke no- 
get p ixeleldorado. Vel er det nogle 
flotte baggrunde. der lobende bli- 
ver loadet ind undervejs. men den 
rent bevaegelsesmsssige grafik 
aandrersig ikke betydeligt i spillet. 
Og da spillet iforvejen ikkeer lavet 
i bema?rkelsesvterdig god grafik. 
er det lige som om at Starball sav- 
nes god og variationsrig grafik. 

Starball er ikke ligefrern et spit 
du taber pusten af bar facination 
over, men da spillet decideret er la- 
vet med henblik pa to spillere, bli- 
ver Starball meget hurtigt pra?get 
af det konkurrencerneessige 
aspekt imellern spillerne. hvilket 
gar det rimeligt spasndende. 

Men sidder du alene og spiller 
imod computeren finder du hur- 
tigt ud at der faktisk er mange an- 
dre ting, som er vassentligt mere 
interessante end at sidde at spille 
Starball. jeg gik f.eks. igang med 
at skrive denne anmeldelse. 
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De kronede G7000 dage ligger ef- 
tertianden et godt stykke tid tilba- 
ge. men af og til bliver man godt 
og grundigt mindet om dem. nar 
et typisk G7O00 inspireret spil 
overraskende popper frem. 

Et s3dant spil er The Deep et 
rigtigt godt eksempel pa. Grafik- 
ken er selvfoigelig en del bedre 
Cselv om det ikke erovervaeldende 
meget). men temaet er stort set 
identisk. og svinger godt med spil- 
konceptet fra TV-spils dagene. 

I The Deep er du kaptajn pa et 
stort slagskib, der konstant bliver 
njemsogt af sma aggressive uba- 
de. Den nemmeste made hvorpa 
du bliver dine undersaiske plage- 
Snder kvit, er ved at dumpe dusin- 
vis af dybdebornber ned til dem. 

Nar du har kastet en dybdebom- 
be. og du kan forudse at den ikke 
rammer malet. fordi du har timet 
udkastningen forkert. sS skal du 
blot Gumre lidt med joysticket. 
hvorefter dine bomber falder hur- 
tigere ned igennem vandet, 



effekttve dybdebornber, mens an- 
dre a?ndrer sigtesystemet til et 
der er mere effektivt En seeriig 
vigtig kapsel er den. der tillader 
dig at lave dit skib om til et under- 
vandsfart0j. som g»r det muligt 
for dig at dykke ned pa bunden for 
at opsamle vserdifyldt I0s0re. Her 
hov hvor blev realismen pludselig 
af? Naaa ja. det erjo bare et sa?i- 
somtgammeltTV-spil.derpludse- 
ligt spi Her fandanko pa en C64. in- 
gengrundtilattagedetsaerligtal- 
voriigt. 

Det er ofte nogie meget varie- 
rende faktorer der go r sig ga?lden- 
de for hvorvidtet spil erunderhol- 
dende eller ej. I The Deep skal det 
med det steerkt pointeres, at hvis 
spillet var godt ( bare rolig - det er 
det ikke). sa hargrafikken absoiut 
ikke noget med den sag at gere. 
Hele spillets grafiske fremstilling 
er Spillet igennem lavet ja?vnt ke- 
deligt. 

Ubadene er blot nogle aflange 
stcenger, og hvis du rammer dem 
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Udover ubade sejlerder ogsa der 
ogsa nogie krabbelignende under- 
vandsfartojer rundt under dig. Dis- 
se fartcjer er en hel del mere irrite- 
rende. idet de ikke som det er til- 
faeldetmed ubadene. nojesmed at 
sejle forbi i en enkelt fastlagt ret- 
ning. Nej S0rme om de ikke forffll- 
ger dig. som var du en virkelig iaek- 
ker sild. 

Hvis det lykkes dig at ramme et 
af disse ivrige krabbefartejer, stl- 
ger der langsomt en lille kapsel op 
til overfladen med et bogstav p3- 
kia?bt pa siden. N3r kapslen kom- 
merop skal du opsamle den inden 
der er gaet 3 sekunder, hvorefter 
en helikopter gor sin entre pa 
sksermen. 

Ved at placere sit skib under hel- 
likopteren skal du opsamle, hvad 
helikopteren smider ned til dig. 
Karakteren af det der bliver smidt 
ned er helt og holdent afha?ngigt 
af hvilket bogstav. der var paklaebt 
pa siden af kapslen du samlede op. 

Nogle kapster giver dig sserlige 



bliverman meget nemtheltflov pa 
programmerens vegne, over at de 
er i stan d til at frembri nge en sa ta- 
lentlas eksplosion. 

En samlet evalution af The Deep 
viser da heller ikke saerligt overra- 
skende. at spillet simpelt hen er 
bundlost kedeligt. Hverken ideen 
eller grafikken formaede at bringe 
bare en lille gnist af begejstnng 
frem undertesten af dette spil. Der 
var bare Ingen spa?ndende udfor- 
dringer. dervarva?rdattage op.og 
du skal ganske enkelt Kede dig helt 
usigeligt (og s5 findes der mange 
andre gode spil). f0r du du far no- 
get ud afdettespilrentundertiold- 
ningsmeessigt. 
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FA VERDENS BEDSTE HI-FI STEREO LYD 

PA DIN AMIGA 




SP8-STEREO 
SOUNDSAMPLER 

• Med op til 110 KHz samplerate. 

• Hi-Fi (yd 0-14,4 KHz 

• Kompatibel med alle Amiga-modeller 

• Kompatibel med all software 

• Stereo. 1 mo no software omskittnlng 

• Bruger kun parallel port. 

• Seriel port In til t.eks . MIDI. 

• Sikiingskredslob pa dataudgange. 

• Variable Indgange fra mikrolon til Line 

• DC Kobtet , kan bruges til DC malinger 

• Belaster ikke A.mlga'en. 

• Incl. ekstern stromforsyning 

• Ind. heH nyt fuld-editeringssoftware. 

• Dansk manual 

• Dansk kvalitetsprodukt 





M 



P8 - Soundsampler er en enhed som kan fa din 
Amiga tl I at I igne en stereo-bdndoptager, Du kan 
indspille musik, lyde og tate. Ved editering pa 
ska&rmen kan du sndre lyden til hvad du ensker 
i dinespil. programmer, musik jingler, musikmix 
elier rekfameindslag. 



E4 er en enhed som med en Amiga og et key- 
board kan udgore et professionelt iydstudie. 
Med Amigaens 4 lydkanaler kan samplede lyde 
afspilles synkront med keyboards! 



OMBYTNINGS- 
TILBUD! 

- Hvis du ejer en SP8- soundsampler, ombytter 

vi den til en SP8-Stereo GRATIS. 

Det vif sige, at du kun skal betale for det nyeste 

stereo software fra Creative. 

Prisen for dette er KUN kr. 399 incl. moms. 



ME4 Prof. 
MIDI-interface 



) Overferselshastighed 32 KBaud. 
M 00% MIDI- Standard. 
» Kompatibel med alle Amiga-modeller. 

> Optolsoleret input. 
iButferet MIDI- through. 

> Seperate buffere for alle 4 outputs. 
t Mulighed for ekstern stromforsyning. 
I Dansk kvalitets produkt. 
» Montering pa sende- og modtagedata 





fHESUBSBIBB 



01 47 46 14 
Leverer ogsa til forhandlere 




Program: Big big Scroll 
Maskintype: C64 
Gevinst: 300 Kr. 

Herrned bringervi endnu et scroll- 
program, og det skyldes at effek- 
ten er temmelig "fed". Program- 
met laver en scrolllinie hen over 
sksrmen - ganske sorn norrnalt - 
men denne lime er rnega-stor. fak- 
tisk er bcgstaveme 8*22 tegn. sa 
her er virkelig noget for de na=r- 
synede. 



Programmet Kan scrolle hele 
255 tegn. og de k0rer i uendelig 
lOkke. saledes at den f.eks. kan sta 
i et butiksvindue. 

Nuvel, da programmet er lavet i 
maskinkode. er dervisse ting, der 
kan stilles. F.eks. er det muligt at 
asndre hastighed. scroll-tekst bag- 
grunds-tegn og forgrunds-tegn. 

Scroll-teksten hentes fra adres- 
seme: S1500 - S15FF (5376 - 
5631 ) og skal ligges demed rnecJ 
enten POKE elleren maskinkode- 



monitor. Teksten skal ikke teegges 
ned som ASCII, men som skasrm- 
koder, det vii i praksis sige. at skal 
du skri ve COMputer. skal du POKE 
falgende Koder ned i adresse 
SI 500 ogftem: 

67.79.77. 16. 21,20. S. 18 

OG sa skal du have valgt store/ 
sma bogstaver (ikke Store/gra- 
fik). 

Scroll- hastigheden kan aendres i 
adresse 141 



Baggrundstegnet kan aendres i 
adresse 139 

Forgrundstegnet kan andres I 

adresse 140 

Programmet starter op med en 

meddelelse om. hvordan serollen 

startes. 

Indsendt af; 

Jesper Madsen 

Rarmosen 51 

4000 Roskiide 
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Vil du vinde 500 kroner skattefrit? Har du 
check pa programmering? Sa fat din compu- 
ter -og lav den mesf fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men betin- 
gelsen er, at den ikke ma vdere over 20 linier 
long. 



Nar du har indfastet disse to 
ting, skal en kammerat gaette or- 
det du skrev ind. og nan kan kun 
valge konsonanter. Ved hvert rig- 
tig konsonant giver program met 
et "Beep", og alle bogstaver ma- 
gen tit. i ordet oplyses -altsa gan- 
skesom i lykkehjulet 



I programmer er der en be- 
graensn ing. der ikke er i det rigtige 
"lyhkehjul*. Du Kan nemlig ikke 
gaette ordet. for du har alle konso- 
nanter - og praver du, vil du korn- 
me gait afsted! 

AitsS: I ska) VEere to spillere. 
sorn skiftes til at finde pa ord, og 
skrive dem ind, Eller ogsa kan du 
selv eendre i programmet sa du 
kan gastte. og maske laegge man- 



tag* 



Program: Lykkehjulet 
Maskintype: C64 
Gevinst: SOO Kr. 

Har du set lykkehjulet pa TV2? 

1 5a" fald ved du. rsvor let deter at 
gtette alle de prd, der bedes om. 
Og i sa fald skal du prove dette pro- 
gram • der viser. at nar du se Iv skal 
geette, er det faktisk meget svje- 
rere end ellers. 

Programmet lader dig v&elge det 
der skal gaettes. f.eks. "Bagkofan- 
ger". og dernsest skal du indtaste 
hvilken kategori det er. f.eks. bil- 
tilbehar. 



3^ 
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tuts 
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too.- 



Program: Twisting Char 
Maskintype; C64 
Gevinst: 100 Kr. 

Endnu et fedt program, der laver 
en sej effekt pa skaermen. Rutinen 
far tl bogstaver til at sta og dreje 
omKring sig setv, du ken selv vselge 
hvor p3 skserrnen, og hivlke tegn 
det skal vasre. 

Effekten er meget tjekket. og er 
oplagt til egne programmer, der 
skal peppes lidt op . Kort sagt - alle 
kan bruge rutinen. 

De bogstaver der skal dreje med 
en besternt tekst sa?ttes i adres* 
seme S1300- S130A (4864 - 
4873). 

Efter RUN skriver programmet 
hvilken SYS du skal bryge, for at 
startedennetjekkede rutine - kort 
sagt. hvad venter du p31 
Indsendt af: 
Jesper Madsen 
Rcrrnosen 51 
40OO Roskilde 
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ge forskellige ord ind i datalinier. 

det er kun di n egen fantasi og pro- 

grammeringsevne. der er be- 

graensningen. 

Indsendt af: 

Kim Parkhei 

Hasselvej 6 

4654 Fakse Ladeplads 



Program: 
Eviqheds kalender 
Maskintype: C64. CI 28, CI 6 
og PLUS/4 
Gevinst: 100 Kr. 

Hvls du nogensinde har pravet at 
lave et program, der Kendte uge- 
dagen udfra en ttlfa?ldig dato. sa 
ved du, hvor besvaerligt det 

egentligt er at laere den f 

computer. 

Wen se, med dette program be- 
liever du ikke Isengre asrgre dig 
over alie de fede "professionelle" 
programmer, der har denne func- 
tion - nu har du den nemlig ogsal 

Programmet beder om et arstal 
og et mSnednummer nar det star- 
tes. og taster du f.eks. 1989 (re- 
turn) 5 (return) vil computeren 
skrive heie maj maned ud. saledes 
at du kan se. hvilke ugedage de for- 
skellige datoer falder pi Check 
det lige ud! 
Indsendt af: 
Kim Parkhtfi 
Hasselvej 6 

4654 Fakse Ladeplads 



'9heg s 



a*. 



-0p 



IT 



3 



■' imp, 
if 



^00 



>4p 



On 



for? 0 nm^^'x 

■■fiSf top 0 :* 

Sea 



1 



•3-. 



4. 



<> 



+4c 



F 



3i 



3 0 5 '30, 



pi. 



7j 



3i 



?4 



rc *s* 



■J* 



Kin 



J3 




Sadan deitager du! 

For at vinde vores skattefrie pra?mier. skal du opfinde verdens 
bedste rutine pa 20 linier. eller mindre. og sende den ind til os. Vi 
vil hverken have band eiler disk med rutinen pa, men blot en la?- 
selig udsknft. hvadenten den er skrevet i hSnden eller via pnn- 
ter. 

Vores eksperter tester sa hver mined alle indkomne rutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til 2. pramien udbetales 300 
kroner, og 1 00 kroner gar til d em. der ikke far nogen piacenng. 



Vi sender ikke udpnntningen tilbage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer" vi den blot lodret. 

Du har ingen muiighed for at nnge og kontrollere om netop din 

rutine er udvalgt, da det bliver gjort i sidste ojeblik for deadline. 

sa de allerbedste rutiner kan komme lasseme til gode. 

Altsa send ind og vind pa adressen: 

"COMputer' 

St. Kongiensgade 72 

1264 Kobenhavn K 

Ma?rk kuverten "SUPER 20/MASKINTYPE* 
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GRATIS n&sten... 



AMIGA FARVEMOMTOR 


MODEL PHILIPS CM833 


COMM.1084 


Oplosning 600x285 


600x285 


Lyd Stereo 


Mono 


Gran Knap Ja 


Nej 


Hovedtetefontwsning Ja 


Ja 


TILBUD 2395.- 


2995.- 


Philips CM 8852 med ekstra h0j 







3.5" drev til Amiga 

med afbryder. bus og super slimline. Fuldstsendigt 

Tilbud 1195.- 



5.25" drev til Amiga 

med afbryder og super slim-line. Fuldstaendig lydlost 
Omskifter mellem 40 og 80 spor. 



Tilbud 



1695.- 



512 Kb-RAM 

til Amiga 500. Org. Commodore m. batteribackup 
og ur 



Lagervare 



1995.- 



Alcotini 

Stereo Soundsampler til Amiga 

med dansk manual. 2 ars garanti 



Tilbud 



795.- 



Vi leverer til hele Norden. 
Levering inden 48 timer i DK. 
Priser er incl. moms. 
Forbehold for priseendringer! 



.IL 





PRINTERE 

STAR LC-10 144 tegn pr. sekund 2.395.- 

STAR LC-10 Colour 2.795.- 

STAR LC24-1 0. 24 nale. utal af fonde (NY) 3.995.- 

STAR NB24-1 0. 24 nale. 216 tegn pr. sek 4.895.- 

Arkfodertil alle LC printere fra — 1.090.- 

Parallelt I Interlace til NL-10 845.- 

Farveband til alle STAR modeller (GOD PRIS) RING 

Bredvalsede STAR-modeller RING 

Commodore MPS 1500 colour 2.895.- 



DISKETTER 

Vi Importerer selv vores dlsketter direkte fra anerkendte 

japanske og europeeiske fabrikker. 

Kvallteten er garanteret hoj, derfor giver vl 100% garanti. 

Varenavn Prisv, 100 

5.25" i box. uden garanti ——— ■■■■■■■2,79 

5.25" DSDD i box 3.23 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi i box 3.64 

5.25" DSDD Certified Neutral. 5 farver I box 4.64 

5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi 5.97 

5.25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi 7.93 

5.25" DSDD KAO fra Japan 96 tpi 9.15 

5.25" DSHD High Density 96 tpi ATHANA 14.50 

3.50" MF2DD 135 tpi Japan 9.60 

3.50" MF2DD 135 tpi box labels Japan KAO-NN .10.95 

3.50" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan 13.35 

Diskbox m. las til 100 stlc 99.00 

Originaie Amiga labels i 5 farver 0.50 



Amiga 500 + CM8833 

stereo farvemonrtor 



Kaempetilbud 



7.200.- 



PC-1+Kviktekst 4.200.- 
PC-1 

med monitor, KVIK tekst, 20MB harddisk, STAR 
LC1 0 og udvidelsesbox 

Komplet Anlaeg 
Kaempetilbud 



11.995.- 



m 

01 64 5511 



BANZHAF 

datamedier 

Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund 
Fax: 01 64 55 01 Giro 7 52 51 33 



LIFELIKE People - En ny dansk musikgruppe slog sit 
navn fast med swtommersflm pa "COMputers" nvligt 
afholdte Amiga Expo 89. Foruden at de leverede genial 
musik og sang, der kunne trvllebunde publikum. brugte 
de ogsa en Ami ga til at styre alle dercs instrumenter. 



Balancerende med mikrofon stalivet. 
Med b0Igen.de merkt har. Foran en 
vx gaf TV-skaerme. I digital oplesning. 
Og lyden af klaver, og et publikum derjub- 
ler. Sadan var det ogsa pa Amiga Expo 89. 
Og det var m ere e nd nyhed er. De t va r en de- 
but. Del var forste udspil fra el orkester vi 
hell sikkert kommer til at hare mere til i 
fremtiden. Et udspil dererdobbell interes- 
sant fordi orkestrets primsere produktions- 
middel er en Amiga 500 og en he! del kreati- 
vitet og talent. 

Bag solbril lerne 

Det startede med udstillingen. Vi havde lyst 
til at vise noget af Amiga's kreative poten- 
tiale. Oplagt nok med farver, TV- grafik, ani- 
mation, DTP. reklamelosninger.... Men 
hvad med musikken? 

En af udslilleme var Kobenhavnske Pro- 
shop. En underaf deling af del i musikkred- 
se ret berommelige Supersound. En afde- 
ling der speeialiserer sig i compuler-styret 
musik og fokuserer skarpt pa Amiga'en og 
dens MIDI muligheder. 

Vi fik os en snak med Thomas Engel der 
til daglig bestyrer ProShop. men samtidig 
er en rabiat dala/syntheziser freak. Det vi- 
ste sig at han havde et orkester med sin so- 
ster Louise og guitaristen Torben Lyngso, 
der til daglig er tekniker hos Brother. 

De kunne da godt give en demonstration 
af Amiga's musikaUke muligheder, og der- 
ved blev del. 

Deteraldrigheltlilat vide hvad man skal 
forvente. Musik er kunst. og godt nok kan 
man bruge datamater til at lette arbejdet, 
men besidder man ikke talentet, swinger 



man ikke. og kan man ikke skrive de fede 
nurnre, holder det ikke. 

Det holdt. Publikum var ellevilde. De 
startede med at skulle give el par nurnre i 
starten af udstillingen. og sa ecn gang hver 
dag. 

Det endte med at de matte optrcede 2-3 
gange orri dagen. hver dag udstillingen va- 
rede. 

SjovtatgMe 

"Del varsjovt" smilerThomasog grinei sa: 
'Det er vist godt folk ikke ved hvorUet vi var' 
pa aidrig at blive feerdige...'. Der var nemlig 
problemer nok. Pa princippet "rigtige 
maend tager ikke backup", og med det re- 
sullat at det sequence de havde siddet og 
arbejdet med hele weekenden op til udstil- 
I ingen gik ned , og de bl ev nodt til at starte 
forfra sondag aften. "Det var hardt. 

Vi blev fardige med musikken Sondag 
morgen ved 4-tiden. Sa fik vi to timers sovn 
ogbegyndteat stillevores stand op mandag 
morgen klokken 6. sa den var War til ud- 
stillingens start klokken 4 om eftermid- 
dagen", forklarer Thomas. 

Ikke uden erfaring 

s^wm^^mga^^owrLife Like People's 
debut som orkester, erdet absolut ikke uer- 
fame krzefter der star bag. Thomas har el 
indgaende kendskab til computer og syn- 
thesizer teknologi fra sit arbejde. 

Han har arbejdet sammen med den le- 
gendariske keyboardmand Kenneth Knud- 
sen om udarbejdelsen af jingles til Dan- 
marks Radio, vasrel programmer pa el hav 



afpladeindspilninger.forakkeattaleomsin 
egen musik, hvor han skriverstorsteparten 
af numrene. 

Forsangeren Louise er kun 18, men syn- 
ger allerede som en professionel: "Det 
hja?Iper nok at jeg far mange sangtimer. og 
at jegkommerfraen musikalskfamilie" for- 
klarer hun. 

Hun investererdenfritidhunhartilovers 
fra sine studier pa teaterskolen i at blive en 
bedre Sanger. OgfamilienPErdernogen der 
kan huske Blue Boys? Det varfarmand! 




Life Like s people's Amiga 500 kontrolJerer her 
Mandtaitdel en EMU sampler, diverse synthesi- 
zer moduler, effektenheder og trommemaskine. 

"Det er ganske bevidst at vi kun er tre med- 
lemmer" forklarer Thomas. Det er mere ef- 
fektivt. del er nemmere. "Vi bruger data- 
teknik som et varktoj. ikke som noget vi 
lader os styre af. 

Uet hjxlper selvfolgelig; ogsa at jeg igen- 
nem mit arbejde har adgang til alt det rig- 
tige udslyr...." 

Og Thomas kan godt lide Amiga "Skal vi 
snakke teknik er det Mart at Amiga er en 
smaddergod datamat til musik. Codtnok er 
den ikke forsynet med et MIDI-interface 
ligesom Atari ST'eme. men tilgengaeld til- 
lader dens multitasking evner den at fore- 
tage flere forskellige opgaver pa een gang. 

Det krajver selvfelgelig programmer der 
prioriterer fomuftigt. Det er derfor vi bru- 
ger Dr T's sequencer og MIDI-kontrol pro- 
gram. Det er et enorm t godt program i al al- 
mindelighed, og det er formodentlig ogsa 
verdens eneste multitasking sequencer og 
MIDI-controller". 

Nu er Life Like People jo heller ikke de 
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eneste der tripper ud pa Dr. T. Bare kig pa 
Jan Hammer, der harkomponeretal musik- 
ken til Miami Vice med DrT's produkterog 

Hvad kan Dr. T? 

Lad os kigge narmere pa softwaresiden af 
Life Like Peoples success: Dr. T's Music 
Software Inc. er en hel serie af musik- pro- 
grammer til Amiga'en. Forst ogfremmester 
der KCS sequencer programme!. 

KCS har tre modes: Track Mode, Open 
Mode og Song Mode. I Track Mode har man 
adgang til en sequencer der fungerer som 
en 48- spors MIDl-bandoptager, med mu- 
lighed for at optage i realtime, foretage 
overdubs. lave looping. Udover de traditio- 
nelle kontroiler som PLAY. RECORD. 
STOP og PAUSE indeholder Track Mode 
ogsa en nekke mere avancerede styrings- 
m uligheder som CONTROLLERS, AFTER- 
TOUCH, MERGE, SOLO, MUTE og QUAN- 
TIZE. 

Tempoet kan bestemmes via musen og 
CUE-POINTS for ind- og ud- klipningafnyt 
mate riale pa et givet spor kan ogsa bestem- 
mes via mus. 

Edit Mode 

Narman harindspillet de grundteggende 
sequences i Track Mode kan man i Edit 
Mode ga ind og editere pa informationen. 
Her er der tale om en effektiv fu]dskaerms- 
editor der kan prassentere det indspillede 
materiale pa Here forskellige mader: Som 
kontinueriige PATTERNS af MIDI- 
EVENTS, pa nodeformat eller opbygget i 
takter. Pointen med Edit Mode er mulig- 
heden for at "finstemme" de spor man har 
indspiliet og tilfoje specifik MIDI- informa- 
tion om hvilke spor der steal sende MIDI 
overhvilke kanaler. med det resultat at man 
kan styre ikke blot forskellige synthezisere. 
men ogsa program-skift af lyde i synthezi- 
seren, tromme maskiner, effektenhederog 
meget an det. 



Thomas et igang med at programmere KCS via sil motherkeyboard. 



Song Mode 



Her .sam mens.*- Her man sine editerede 
spor til en SONG. dvs. et fsrdigl sequence 
der kan afspilles pa ens synthezisere, samp- 
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)UND 




flow- 



lere. trommemaskiner etc. Der er ingen 
grund til at indspille omkva?d eller vers me- 
re end en enkelt gang. narmaniSongMode 
nemt og effektivt kan bruge et enkelt vers 
og omkv«d som udgangspunkt for at sam- 
mensajtteet helt nummerogderefterfylde 
diverse breaks og overgange ind pa de pas- 
sende steder. 

KCS er en af de stairkeste sequencere pa 
markedet. Tilgengsld er den ogsa ret krse- 
sen med hvilken maskine den kan kore pa. 
De mange fasciliteter krarver stor styrke. 
Derfor fas programme! udelukkende til 
Amiga, Atari ST og Apple Macintosh, tre 



byte mans* 



!ive ci3 5torsang 



maskiner der h ar det fsl lestraek at de er ba- 
sket pa en Motorola 68000 CPU med Di- 
rect Memory Access arkitektur. 



Level n 

KCS sequenceren kan udbygges med et ek- 
stra programmodul kaldet Level II. Dette 
program, der oprindelig blev udviklet pa en 
Commodore 64 eren af hovedarsageme lil 
Jan Hammers enthusiasme overfor Dr. T's 
prod u kter. Program met bestar af t o afdel in- 
ger: 



PVG (Programmable Variations Genera- 
tor) og Master Editor. PVG er en automati- 
seret variations generator der med en eksi- 
sterende melodi som udgangspunkt iind- 
spillet via K CS), kan skabe et na^rmest uen- 
deligt anlal variationer over den samme 
melodi. Variationeme er melodisk og har- 
monisk korrekte fordi softwaren bruger en 
ra»kke beregningsalgoritrnerhentet fra no- 
de-teori og harmoniserings teori. 

PVG kan ogsa skabe harmonier rundt om 
en given melodi: Giv PVG melodien. ogden 
skaber akkorderne, basgangen og tromme- 
rytmen der passer til Det er ogsa muligl at 
bruge PVG's monstergenkendelses algorit- 
mer til at tilfoje bestemte accentueringer 
til bestemte grupper eller typeraf rytmiske 
forlob, hvilket giver en mere "swingende" 
feeling. 

Smufcke omamenter 

Udover PVG's muligheder for at skabe sine 
egne harmoniseringer rundt om en given 
melodi, kan man ogsa bruge dels ORNA- 
MENT PAGE til at lave variationer pa melo- 
dier man sel v har arrangeret og harmonise- 
rel. 

Endelig indehoider Level II ogsa en Ma- 
ster Editor der indehoider seks forskellige 
skasrme fyldt med staerke editeringsmulig- 
hedersasom BLEND, hvorman kan tageat- 
tributer rra et sequence og mixe det ind i et 
andel sequence. 

CHORDS hvor man kan arpeggiere, om- 
arrangere. harmonisere, invertere eller or- 
kestrere de akkorder man har brugt i sit se- 
quence. 

TRACK UTILITIES er en nekke rutiner 
til yderligere editering af de enkelte spor, 
der udvider de muligheder der findes i 
KCS's Edit Mode. PITCH MAP viser hvor- 
dan pitches ogaccentueringer erfordelt pa 
de enkelte sporog giver mulighed for at edi- 
tere disse vaerdier. 

Ud pa noder med skidtct 

Endelig har Dr T ogsa lavet The Copyist der 
er istand lit at laese m usik fra KCS sequen- 
ceren og oversastte det til noder der kan 
skrives ud f.eks. pa en laserprinter. 

Skriver man anangementer til et Big 
Band erdetet utroligt nytligt va»rktoj fordi 
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man kan npjes med at skabe en enkelt 
hornstemme i KCS, bruge Level II til at har- 
mon isere den for f. eks. 5 horn og dere fter fa 
hele arrangementet skrevet ud pa The Co- 
pyist. 

Dr T er iojeblikket igang med at udvikle 
en Amiga version af Tune Smith, del origi- 
nate Commodore 64 program derer island 
til at komponere sine egne melodier. Saut- 
ter man Tune Smith Sammen med KCS og 
Level II har man el komplet udstyr til com- 
putergenereret musik. 

Et ekstra plus er det at Amiga's multi- 
tasking muligheder erudnyttet fuldt udaf 
DrT'ssoftware: Deforskelligemodulerkan 
kore og betjenes simultant pa en enkelt 
Amiga og de kan kommunikere med hinan- 
den under ska belsenogafviklingen afet se- 
quence. 




Life tike people i aktion. La?g mxrke til den nye 
Roland MWI-guitar kontroller pa Torbens gui- 
tar. Skxrmene i baggrimdea viste orkestret i 
k&mpeformatmedgrafik-ovcrfoys skabt via Ami- 
ga. 



Der Musikken? 

Sa meget om teknotogien bag Life Like 
People. Men sporgsmalet er om ekstensiv 
brug af computer teknologi sammenkoblet 
med et hav af EMU-II samplere, DX7 syn- 
thezisere, Korg Ml'ere og Roland D50'ere 
ikke ender med at dreebe musikken? 

Kan man ikke forestille sig at adgangen 
tildsssemulighederforvandlermusikercns 
status fra kunstner til tekniker og ved sam- 
me lejlighed forvandler levende musik til 
dode fraser? 

Ingen qua n tisering 

Bade Thomas og Louise var enige om at 
den mulighed eksisterer. "Men netop vores 
bevidsthed om den faelde, hjzelper os til 
ikke at falde i den - forklarer Louise. "I den 
sidste ende bestemmer man selv hvordan 
det skal vasre" uddyber Thomas. 

"Sequence! musik kan godt blive dedt, 
men hvis man bruger sequencere som et 
vsrktoj, og ikke som et ukritisk mirakel 
middel kan man sagtens skabe levende mu- 
sik pa datamater. 

Faktisk kan man samtidig fa mere kon- 
trol over musikkens udtryk end det for har 
vaeret muligt. En ting vi har gjort meget ud 
af eraldrigat Quantisere vores sequences. 
Sa snart man lader maskinen diktere den 
precise rytmik, istedet foratspille med den 
menneskelige mangel pa praitision der 
kendetegner levende musik mister man 
fomemmelsen af at det swinger". 

Det har Thomas ret i. Og man ma indrarn- 



Checkout: 

Proshop 
Skindergade 24 
1159 Kobenhavn K 
TIf. 01-911125 
V/Thomas Engel 

Proshops Piiser pa Amiga musik software: 
Sequence programmer: 

KCSV.1.6 
MRS V. LI 

Patch editor/librarians: 

CZ Rider 
DX Heaven 
ESQ apade 
Kawai K-l 
Kawai K-5 
Lexicon PCM 70 
Oberheim Matrix 
Roland D-110 
Roland D-50 
Roland MT 32 

Composition/Scoring programmer: 



Copyist I 1.710,00 

Copyist II Pro 3.225,00 

Copyist III DTP 4.680,00 

Voices; 

CS/DX/K-3/DS-8 570,00 

DttUMS/BACH/DR KEYS 365,00 



Pa med interfacet 

Man kan denfor kun habe pa at Commodore 
vil vasre intelligente nok til at udstyre kom* 
mende generationeraf Amiga medetMIDI- 
interface. Maske ville det ogsa vaere en ide 
at udstyre den naste Amiga med en Moto- 
rola DSP56O01 chip, den famose digitale 
signal processor chip, som f.eks. Next an- 
vender i deres nye hightech fremsted The 
Cube. 

DSP56001, enten tndbygget eller pa et 
seperat kort vil ti Hade Amiga at sample ved 
44.1 Khz i stereo, svarende til en CD'er og 
dermed et frekvensomrade fra 0-22Khz 
(teknikeme iblandt os vil erindre at Max 
opnaelig frekvens=samplerate/2). 

Amiga har alle foruds«tninger for at bli- 
ve det naaste arti's hotteste musikmaskine. 
Det der mangier er visioner hos producen- 
terne, og flere initiativer som Life Like 
People til at demonstrere det enorme musi- 
kalske potentiale der iigger gemt under ke- 
lerhjelmen pa Amiga- 
Amiga kan saette din kreativilet fri. Men 
kun hvis du selv er med til at sikre fortsat 
udvikling indenfor de omrader der interes- 
serer dig ved at h olde dig ajour. ved at blan- 
de dig i debatten, og ved at henvendedig di- 
rekte til soft- og hardware producen termed 
forslag til projekter de buttle interessere sig 
for. 

Seren Kenner 



2.940,00 
805,00 



1.510,00 
1.510,00 
1.510,00 
1.510,00 
2.050,00 
1.740,00 
1.740,00 
1.740,00 
1.740,00 
1.510,00 



me at Life Like People swang. Det er trods 
alt det vigtigste. Som Duke Ellington pleje- 
de at sige "If it hasn't got swing, it doesn't 
mean a thing.../ 

Hvad har vi i vente? 

Det er ganske givet at sequencere, og MIDI 
som et musikalsk sprog bliver vigtigere og 
vigtigere. Deter umuligt at findeet res pek- 
tabelt lydstudie uden en sequencer, samp- 
ler og trommemaskine disse dage. 

Enhver keyboardmand har efterhanden 
et vognlaes af MIDI-enheder i racks, der er 
koblet tii et mother^keyboard og program- 
mere! til at skifte lyde og effekter i den raik- 
kefolge numrene knever det. 

At hele det omrade er en eminent Sege- 
plads for Amiga er oplagt. Ikke desto min- 
dre har maskinen indtil fornylig haft svsert 
ved at gore sig galdende pa det musikalske 
marked. Fordi Amiga i modsietningtilden i 
musikalsk sammenhsng mere populsere 
Atari ST ikke erforsynet med et MIDI inter- 
face fra fodslen. Det har betydet al software 
udviklerne har satset mest pa Atari, og det 
har igen betydet at Amiga ikke rigtig har fa- 
et lov til at komme til sin ret i musikkens 
verden. 

Det har Dr T, og orkestre som Life Like 
People sat sig for at ride bod pa. Og det vi- 
serjoogsa at nar Amiga farst for lov, gor den 
det bedre, mere effektivt og nemmere end 
de andre datamater pa markedet. 
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AMI- 
EXPO 



Sa blaender vi igen op for en aktuel reportage fra USA. 
"COMputers" udsendte har igen hesegt udstillingen, 
der formar at tiltraekke bade producenter, distributorer, 
forhandlere og brugere fra hele verden til AmiEXPO - 
denne gang i New York. 




A et er bla?sende koldt. Tempera turen er 
i[J 25 grader Fahrenheit (-:i.8 grader Gel- 
HP cms), vinden suser ned af Broadway - 
en af New Yorks mest beromte gader. 

Overalt ses tealre med beromthedersom 
Hern Baryshnikov. stykker som f.eks. Gats, 
Les Miserablesog flere andre. 1 specielle in- 
lermist iske teaterbilletboderseslangekoer 
af forventningsfulde mennesker. der for en 
kort stund vil viek fra den barske virkelig- 
hed - hverdagen i New York. 

New York er en by der pa marge mader er 
facinerende, og pa facaden scr utrolig ind- 
bydende ud. Der skal dog kun gas nogle fa 
skridt for at seden virkelighed som starsle- 
delen af New York's indbyggere har til hver- 
dag. 

De sma sidegader der tuber lige op til de 
prominente Broadway. 5'th Avenue. Madi- 
son Avenue gader, er fyldt med alskens 
utroligt fallige mennesker. Gadehandlere 
forsoger at saelge sma flasker med under- 
line drikke, wgelsespinde. eller hraendte 
po-lsclignende tingester. 

En anden stor gruppe har som h oved be- 
skzeftigelse at dele rabatkuponer ud til hoj- 
re og venslre til en af de faniastiske teater- 
foreslillingerdcrkan sespaenafde paenere 
gader, 

En mindre gruppe posedamer ma?nd 
findes ogsa blot 30 sekunders gang fra 
Broadway, der blot forsoger at holde var- 
men i den koldc Lid, ved at sidde tnd ekleml i 
el hjorne af en boligblok. omgivel af pla* 
sticposer og en stor besktdl frakkc. 

Endelig findes gruppen af liggere, der 
forsoger at klernrnc ct par cent ud at dig, for 
deres kropsvaegT. er nedsat med 20 kilo de 
sidsle to manedcr pga. AIDS, og de harikke 
til dagen af vejen. 

Tiggemc findes overalt • pa gaden, pi re- 
staunnter, i .-. togstationsn. I logel. p.-. ho- 




l 1.863 besegte AmiEXPO. Sew York • det er ay 
wrdensrekord. 



En anden virkelighed 

Men eet sted ser tingene totall anderledes 
ud, nemlig mellem 45 og 46 Street, lige ud 
til Broadway - navnel er Marriot Hotel og 
betegnes som et af New Yorks flotteste 
hotelier (ogdyreste). 

Torsdag den 2. marts 1989 ankommer 
"COjMputers" udsendte ti! hotellct og at 
deltage i en specie! presse og udstiller 
reception. En af de udvendige elevatore 
abnes, ogdertrykkes pa Lobby. Et kort men 
krattigt sus efter landes der i Lobbyen pa 
8'ende etage! t Videre med en exprcs-eleva- 
torti! 49 etage -til The View. 

Alle udslillere er samlet her. foruden den 
Internationale presse. Der serveres drinks 
og spiseligt, mens folk draner rundt for at 
Irykkehinanden i handen. t'ludseligt suser 
en kaempe AmiEXPO udskaret isblok forbi i 
del hcromle logo, hele resiauranten drejer 
nemlig rundt. sa man > lobe l af en times tid 
kan se hele Ntw York. 

Laura Longfellow * The New Tek girl er 
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Call m.fl.) var at finde roterende rundt. 

Allan Hastings - en af verden s bedste 
Amiga animator specialister mengelerede 
sig ogsa som New Tek's representanl pa 
deres Video Toaster. 

SLemningen var en smule sp<endt pa hvor- 
dan udstillingen mon ville blive imorgen. 

Udstillingen begynder 

Det er fredag - klokken er 12 - det er New 
York's Marriot Hotel, det er AmiExpo time 
folks! Pling! 5'th floor sir! 

Belaesset med video-udstyr (Sa du ikke 
klippene pa vores efien Amiga Expo 89?), 
kamara, blitz, tre film og friske batterier i 
laskeri, starter kampen for aL na indenfor, 
in den menneskemaengderne maser hin- 
anden til plukfisk foran indgangen. 

Larrn og ballade hores overalt indenfor, 
foruden "announcements" fra AmiExpo 
staben med konferencer, modetidspunkter 
og informationer. 

Folk maser allcrede rundt blandt de ca. 
100 udslillere, og efter de forste audio/ 
visuelle intryk ma der kegges en plan. 

Games first! 

Visional)' Design Technologies - Canadisk 
power-team med Randy Linden, program- 
moren bag Dragon's Lair som bagmand, 
udstilledemeden k*mpestarid,8progranT 
morer. graflkere og tydfolk. 

En af de mere prominente og kendte af 
programmorcne. er ingen ringcre end pa?- 
redanske Soren Cronbcch (Sword of Su- 
dan), der er chefprogrammer og en af de 
gamle i teamet (19ir». Gennemsnitsatdc- 
ren for hele firmaet er 18,6 ar. og er siled« 
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lavet af en fyr ved navn Andy. Plakater og 
a?sker var allerede lavet ti! begge spil. som 
bliver udgivet omkring I. maj 1989. Der- 
na?st lover de spiliene Artemis og Amazon 
Adventure. 

Datastorm erikke et nyt Sword of Sodan. 
men snarere en kopi at" de 1981/82 berom- 
te arkadespil Defender, eller det 1983 be- 
romte spil Dropzone. Soren fortffller 
"COMputer" at han attid har dromt om at 
lave dropzone pa Amiga, med alle de ekstra 
features, som kommer i Daiastorm. Men se 
selv nar det kommer i naer frernlid. 

Vortex eret licit bestemt anderledesspil, 
som nok ikke lillaler den store maengde 
spil-forbrugere. Bfter af have set derno'en, 
fik jeg en underlig fomemmelse af at ide- 
manden bag spill et ma have haft en hard 
bamdom. Ihvertfald anderledes, men lad os 
se hvad anmelderne synes om det nar det 
kommer. 

De senere tiller Artemis og Amazon Ad- 
venture vil vi komme ind -pa. nar spiliene 
dukker op. 

Vi ensker Visionary Design Technologies 
held og lykke i fremtiden, og haber de en 
dag vil give os eL nyt Dragon's Lair eller 
Sword of Sodan spil. 



Psygnosis 



Alle kendervel efterhanden engelske Psyg- 
nosis, og i sidste nummer kunne du lsese 
om deres nyeindgaende aftale, hvor CSS 
lager sig af det amerikanske marked for 
denr De var derfor reprasenteret pa 
AmiExpo og kunne prsesentere spiliene 
Ball og Ballistix (anmeldt samtidigt andet- 
stedsi dette nummer, sa ikke mereorn det). 



WordPerfect 



Tekstbehandlinger var der meget af pa 
AmiExpo, og ikke mindst var der stor lil- 
stramning til WordPerfects stand. Her blev 
der hver halve lime afholdt en minigen- 
nemgang af mulighedeme med WordPer- 
fect (seneste version) med stole sat op, sa 
folk kunnesidde mageligt og blive inform e- 
ret. Kun WordPerfect Ulbod folk med trstte 
ben at sidde ned pa udstillingen. 

WordPerfect's Library der indeholder 
rcgnemaskinc, nutesbog. database og pro- 
gram-editor blev samtidigt demonsLreret. 

Mind ware International 

Havde som nyhed Aunl Arctic Adventure, 
hvordu som chimpanscn Charlie harover- 
talt din gode ven Pingvin Pete til at redde 
din tante, som er blevet kidnappct af den 
unde Big Borus. Tanten er blevet sat til 
tvangsarbejdei BigBorus'santarktiskecu^ 
kus (hvilken staff}, 

Du skal karmpe dig vej gennern hver af de 
50 baner for at redde unten. Spilles af een 
eller lospillere. 

Constellation Software 

BudgetspHs software der vil frcm cllcr 
hvad?Co»sieJlal ion har indkabt Here Ivskc 
bi 1 1 ujspj I . og n u er det daiwkt spl I The Way 
01* The Little DraUon surac ogsi kommet 
wed p& d'." e ■ •••«•• Spdlel kosier 1 t'SA 



"HieNewtek girt cr Laura Longfellow. Du har sikktrttidligere set hendei HAM mode pA din Amiga med en 

hlyant i m under,. 

(1986), Mission Elevator (1986), Crystal 
Hammer ( 1987) en NEW RELEASE!! - Det 
tagersormesin tid.foramerikanerneiarset 
sig June pa europsLske spil eller hvad? 

Vidtech Int 

Havde deres Scanlock VSL-1. med for at 
vise hvad den kunne. Her er lidt Scanlock 
data: 

ffTSCPAUuma/chroma eller Y/C video- 

£vHS.M2 eller BETAG\M vtdeooutput 
Automatisk syncronisering af Amiga gralik 
og videosignal 

Clidende instilling af video contra Amiga 
signalet 
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Her er si Sercn (Sword of Sodan) Cranbech for- 
anpfakateniepasitn\\>sptl I>,it.i$torm.dtrudgh 
ves af Visionary Design Technologies i Canada. 

Uafhecngig hardware FADE kontrol 
Kan lilsluttes strwmmiessigl fia Amiga, 
eller normal kilde. saml meget mere (Se 
fbib), 

VSL-1 kan lilsluttes Amiga 1000 Wag 
2000.ogcrkoblet op til Amiga'cn Via en 23 
pins kounektor Lil RGB konnektoitn. 

Intelligent Music 

Vitta deres nye MIDI software ved navn M. 
M er el itUcraklivi compositions og optrar- 
dende rnuMksyslem, der ifolge I M- er belt 
iiniki.kraftfuldl ognemt-M-nruget!] musi- 
kalske udfoldelser, 
Del mesl iwliiile i M t*r truilldjicdc-n torat 



M iader dig prove nye ideer hurtigt og 
nemt. 

Som I.M. ogsa siger det: 'At lav* musik 
med M. er en spontan og givtig proces\ 

For lige at skitse op MIDI mulighedeme 
kan M: 

Fuld MIDI-styring og Amiga lydmulig- 
heder. 

En "pattern" editor, som Iader dig skabe 
et monster uden MIDI, ell-er editeringaf in- 
put fra et MIDI keyboard. 

En kompositions funkt ion, der Iader dig 
skabe variationer i den musik du nelop har 

optaget 

En dirrigent eller takt anviser, der Iader 
dig synkronisere forandringer mellem for- 
skellige musikaiske variationer. 

En "snapshot" feature, som giver dig mu- 
lighed for at gemme bestemte kontrol-op- 
sa?tninger. 

Clobale forandringsmuligheder pa node 
ttetheden, rytmen, legato-staccato etc 

+Et havafandrestyringsmuiigheder. du 
kan fa yderligere oplysninger om hvis du 
kontakterfirmaet. Se vores checkout- boks. 

Centaur Software Inc. 

Viste bl.a. Mypaint - et bornetegneprogram 
med indbygget tale og store letgenkende- 
lige ikoner sa bom kan tegne i lobeL af 
meget kort tid. 

Mypaint er "kid-tested", sa har du el 
"kid" pa mellem 3 og 10 ar, er Mypaint 
noget for dig. 

Progressive P & S 

Firmaet Progessive Peripherals & Software 
viste deres nye real-time Frame-grabber der 
korer med alle Amiga typer. 

Navnet pa denne nye tingest er sjovt nok 
FrameGrabber. Problemet lige nu erat den 
forelebig kun findes i NTSC version. Men 
bortset fra det kan den altsa felgende: 

Live Software Video Switch for"preview" 
dine billeder, for du digitizer dem. 

Kompakt design med et hell kabelsaat til 
video og kamara. 

Fanger "live" billeder i 4096 farver. 

Understotter skasrmoplosninger fra 
320X200 til 640X400, inklusiv Overscan. 

Fuld kontrol af intensiteten. Hue og far- 
ve-saturation med udvendige kontroller. 

1 n klu derer soft ware ud viklet af PI X-mate 
programmoren Justin McCormick. Soft- 
ware kan: 



- Time Lapse Animation sekvenser i alle far- 
ve modes og "live" opdeling af skzerm til 
individuelle animationer. 

- Brugerden nye VSK1P standard for AN1M 
(animerings) filer. 

- Avanceret dithering kommando, der kan 
producere tusinderaf farver i hi-res ( 16 far- 
ve) mode. 

- Enkelt Frame (billedet save, ti! at gemme 
mindre dele af et billede som en IFF-brush. 

- Foruden diverse fjltennuligheder af stati- 
ske billeder. 

Derudover kan softwaren bruge alte gra- 
fikformater, inklusive 64 farvers HalfBrite 
og farve HAM billeder. Fern forskellige ma- 
der at save data pa, bLa. IFF og RAW data. 
Kompatibelt med Desktop Publishing i 
sort/ hvid. Bruger sin egen dynamiske 
RAM for hurtig lagring af netop digitalise- 
rede billeder. Yderligere informationer - se 
Checkout. 

De viste ogsa noget som isa?r Amiga 500 
ejere leenge harkigget efter. Intern udvidel- 
se med op til over 9 Megabyte RAM, lige til 
at instaliere. Navnet er EXP-8000+ og bli- 
ver leveret med enEen 2 . 4 eller 8 Megabyte 
RAM kredse. Starter du med 2 kan du sene- 
re opgrade til 4, 6 eller 8 Megs. Der er ogsa 
laget hojde for folk med Commodore's 512 
K RAM udvidelse, derarbejd er fint sammen 
med denne nye interne RAM-udvidelse. 
Der findes pa udvidelsen plads til at instal- 
!ere f.eks. en 68010 processor, elleren mate- 
matisk co-processor 6&881. hvis det skulle 
vatre. 

Samme system til Amiga 2000 ejere hed- 
der Pro RAM 2000. 

Soft-Logic 

Viste deres nye PageStream - DTP program , 
som forojeblikket gennemgaes og testes af 
vores DTP ekspert Nils Lassen, sa de far 
ikke mere plads her. 

Softwaire Centre 
International 

Viste noget hell utroligt. Her hrugte de en 
Amiga sammen med et video-kamara. Det 
er jo ikke nyt, men denne opstilling er ikke 
set for, og specielt ikke sammen med et key- 
board, der optages af kamara'et for at blive 
videresendt til Amiga'en, som igen bearbej- 
desaf noget software, som er i stand til at se 
nar du rarer ved keyboardel. Systemet er 
nok det mest hysterisk vanvittige under- 



SSdan 5er The Maniot" Hotel ud fra Broxdwav, 
hvor AmiEXPQ bJev afholdt, 

tegnede nogensinde har set. Ikke nok med 
at udstyret ser komplet andssvagt ud, kos- 
ter det vide ud af ojnene og iovrigt er fuld- 
kommen ubrugeligt, sa mener firmaet selv 
at det er revolut ionerende. Meningen er at 
du trykker pa en last, og i stedet for at MIDI 
koble som almindeligt Uenkende menne- 
sker vil gore, vil en lille rutine i program- 
met, opdage hvilken key du rammer, huske 
det, og kunne spille lyden bagefter. Totalt 
godnat at spilde en Genlock til baggrunds- 
billedet, programmer, grafiker, keyboard, 
stativ til at holde kamaraet, og en udvidet 
Amiga med monitor for at opna ingenting. 
Fawei Softwaire! 




FrameGrabber er navnet pi en Fratncgrabber, 
sorn Progressive Pertphirals ttf Software netop 
har lanceret 

Newtek 

Havde som sa*dvanl/gt deres dejlige Laura 
Longfellow (sa kig dog pa billedet og be- 
d($m selv) med pa standen. som vitligt for- 
talte om deres nye Digi-view Gold- som er 
den almindelige Digi-View digitizer, blot i 
en ny seske og med hardware til .Amiga 500 
og 2000'eren. Der skal altsa ikke mere in- 
vesteresekstra i en Gender-Changer for at 

digitize. 
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WdrecA crfirmaet bag dennestiperprofessionelle Genlock, der kerer bide PAL ogtfTSCf broadcast kvali- 
tet. 



Newtek viste ogsa Digi-Paint II der inde- 
holder mcengder af nye features, men det 
vender vi tilbage med mere om nar pro- 
grarnmet nar de danske breddegrader via 
den danske importer World Wide Software. 

Allan Hasti ngs - manden bag de mest fan- 
tastiske animations- videoerdererset i ver- 
den , visle nogle af hans nye an imat ioner - 
og det skal ses for at kunne beskrives, men 
det erbaresa utroligt. Jim Sachs -en afver- 
dens bedsle grafikere demonstrerede ogsS 
tidt pa Newtek standen med deres Digi-Pa- 
int, ga der var nok af kendte pa den stand. 
Deres Video-Toaster system var nok det 
mest imponerende - her blev forbipasseren- 
de video-optaget, mens de blev manipule- 
ret pa det groveste pa en slor monitor, styret 
via Amiga'en. Et billede kunne f.eks. split- 
tesop i fiere dcte, flyve rundt mellem hinan- 
den. mixes sammen med grafik og meget 
mere i REAL-TIME. Utroligt men sandt. Pa 
mange mader lidt den samme teknik som 
f.eks. en Mirage compu ter laver nar N ordisk 
Film laver Icekkerier for TV2, her er det blot 
en lille Amiga der klarer ska;rene lige sa 
godt - laikkert at se! 

Microdeal 

Del engelsk/amerikanske firma, viste der- 
es nye A.M AS. sound-digitizer der skal ud 
og konkurrere med f.eks. Alcotini's stereo 
sound sampler. A.M.A.S. star for Advanced 
MIDI Amiga Sampler. 

Sampleren er en fuld 8 bit (lige som de 
andre) stereo sound sampler, der kommer 
komplet med fuldt MIDI interface, altsam- 
men indbygget i en lille smart boks med 
stereo software * det lyder jo laskkert - og 
det gor det fakLisk ogsa lydmasssigt. Det var 
engelske Eurythmics der stod for at blive 
sample! konstant, og folk var ret vilde med 
kvaliteten. 

Pa MIDI/Sampleren Andes bade IN, 
OUT og THRU MIDI kanaler. 

Sampleren accepterer MONO eller Ste- 
reo input via I ine-i n. Der er ogsa som pa Al- 
cotini sampleren mulighed formikrofon in- 
put direkte. 

Det smarte ved softwaren er isa?r desig- 
net . der ser la? kkert og i ndbydende ud. Men 
hag den pane facade gemmer der sig ogsa 
la. j kkerier,nemlig en hukommelse- bank sy- 
stem, hvordu pa 2 Megabyte maskinerkan 
havegbanker med hveromkring lOforskel- 



lige stereo-Iyde, altsa op til 80 stereo-Iyde i 
hukommelsen pa een gang. Smart. 

A.MAS. fas bade til Amiga 1000/500/ 
2000. 



A.S.D.G. 



Eret firma der VIL frem i verden. Pa sidste 
AmiExpo skrev jeg lidt om deres scanning- 
system der kan scanne et 4 farve billede og 
anvende det sammen med deres hard og 
software. Oplosningen var her ret utrolig, 
men nu gar de altsa helt amok. De har ind- 
ledt samarbejde med en hav af eksperter pa 
dette omrade, og en af dem er Golddisk, der 
bl.a. star bag MovieSetter og ComicSetter 
og isa?r Professiona I Page - et af verdens al- 
lerbedste Desktop Publishing Program- 
mer. 

Deres nyhed hed RESEP, og gennemgar 
for ojeblikket en Betatest, for den endelige 
version udgives. RESEP er direkte sam- 
arbejde mellem A.S.D.G. og Golddisk. Soft- 
waren arbejder sammen med deres TWin-X 
board, som vi tidligere har beskrevet. 
RESEP kan via en Sharp JX 300 eller den 
storre Sharp JX 450 scanne et farvebillede, 
iagre det i hukommelsen i 24 bitplaner!!!! 

Det giveret farveantal pa 16 millionerfar- 
ver pa en Amiga 2000!!! Og sa kommer det 
fantastiske nemlig: 

Du koberen Sharp scanner. Du koberen 
Amiga 2000. Du kober et Twin-X board. Du 
kober Professional Page, og sa kober du 
RESEP og Professional ScanLab. Sa er du 
korende, og kan rent faktisk pnestere fol- 
gende. 

Du skriver, scanner farve billeder, desig- 
ner layoutet og saver filen med 4-farve sepa- 
ration. Filen kan du sa sende pr. post eller 
modem til en reproanstaU med opsat Amiga 
system, og du kan fa fa?rdige film k*»rt ud for 
en siik. Ulempen er kun prisen der opgives i 
USA til omkring 10.000 dollars. 

Del canadiske Amiga rnagasin Amigo Ti- 
mes er lavet udelukkende pa en Amiga med 
dette system. Vi hardog gransket bladet, og 
er ikke heit overvxldende imponeret over 
f.eks. skajrmbilleder og enkelte farvefejl og 
andet, men det kommersikkert i fremtiden, 
bare vent venner - rnaske bliver "COMpu- 
ter p en dag lavet udelukkende pa en Amiga 
med dette system, og sa bliver hele bladet i 
farver. Vi arbejder (kraftigt) pa sagen. 

Ivan Soluason 



Checkout: 



Visionary Design Technologies Inc. 

45 Whitehom Cres, North York 

Ontario, Canada M2J 3B1 

(416) 497-0833 

Vidtech International Inc. 

2822 NW 79th Ave. 

Miami, Florida 33122 

USA 

009-1-305477 2228 
Intelligent Computer 
Music Systems, Inc. 
116 North Lake Avenue 
Albany. New York 12206 
USA 

009-1-518 434 4110 
A.S.D.G. Inc. 
925 Stewart Street 
Madison, WI 53713 
USA 

009-1-608 273 6585 
Microdeal 

576 S. Telegraph, Pontiac 

MI 48053 

USA 

009-1-313 334 8729 
Centaur Software Inc. 
14040 Tahiti Way 
Suite 528 
Marina Del Ray 
CA 90202 
USA 

009-1-213 8<21 5995 

Newtek, Inc. 

115 West Crane Street 

Topeka. KS 66603 

USA 

009-1-9133541146 

Progressive Peripherals & Software 

464 Kalamath Street 

Denver. Colorado 80204 

USA 

009-1-303 825 4144 
Softwaire Centre International 
114-47 Queens Boulevard 
Forest Hills NY. 
USA 

009-1-718 793 8112 

Soft Logic Publishing Corporation 

11131 So. Towne Square 

Suite F 

Saint Louis, Missouri 63123 
009-1-314 894 8608 
Psygnosis Ltd. 
«2150 Executive Drive 
Addison, I L 60101 
USA 

009-1-312 620 4444 
Mindware International 
230 Bayview Drive 
Suite 1 

Barrie, ON UN 4Y8 
Canada 

(705) 737 5998 
WordPerfect Corporation 
1555 North Technology Way 
Orem, UT 84057 
USA 

009-1-801 222 5877 
Constellation Software 
17 St. Mary's Court 
Brookline,MA0'2146 
USA 

009-1-617 731 8187 
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r ndelig er leeseme ved at vagne op. Nu 
■ har jeg modtaget endnu en diskette 
■I med hjernmestrikkede programmer. 
Denne gang fra en fyr Ira Kwhenhavn, som 
kalder sig "Alejandrito". 
Alejandrito, eller Klaus Alexander Sei- 
strup, som han ogsa hedder, har sendt mig 
en del sjove ru liner, hvoraf nogle er display 
hacks. Men dem ser vi narmere pa om Hdt . 
Forsl og fremmest skal tesere, som endnu 
ikke har indsendt deres eget PD-program 
(det vil sige alle undtagen Thomas Cran- 
slev og Klaus A. Seistrup), have klar be- 
sked: 

tNDSEND PD-PRGGRAMMER TIL "PD- 
CORNER". SAFREMT DE ER AF 100% 
ECENPRODUKTIO.N. ALT KAN BRUGES. 
MUSJK, CRAFIK, MINI-SPIL OC VIRUS- 
KILLERS. Dt! KAN BLIVE BER0MT PD- 
SPECIALIST I "PD-CORNER". 
Men nu lil denne maneds programmer: 

BIG 

- Af Alejandrito 

En meget simpel kommando.som man for 
eksernpel kunne bruge i startop-sekven- 
sen. 

BIC tvingerojeblikkeligt CLI-vinduet til at 
btive stort. sa det fylder nassten hele skasr- 
rnen. BIG skal startes fra CLI ved at skrive; 
BIG (samme fremgangsmade som de andre 
programmer af Alejandrito). 

CALENDAR 

- Af Alejandrito 

Gxt, ja en kalender, Et lille fikst vindue 
dukker op, nar CALENDAR aktiveres. 
I dette vindue star for eksernpel. Marts, 
1988. Da denne datojo ikke erhelt kon-ekt 
I mildest tall), trykker du med musepilen pa 
kaienderens datopile. Og vupti. kommer 
den rigtige dato frem. CALENDAR ligner 
en af de almindelige blad-kalendere. som 
du har hasngende pa din vjeg. 
Du kan se hade ugedage datoer. Den 
eneste forskel pa CALENDAR og den kalen- 
der. du har hsngende. er. at Samantha 
Fox's kropsdele ikke er med i CALENDAR. 
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□ Girokort nr. 9 71 16 00 Adresse. 

□ Vedlagt i check 

□ Dankort: Reg. nr. _ _ Kort nr. 




Udstedtden: / 19 Belobkr. 



COLORMAP 

- Af Alejandrito 

Hvis du skal arbejde med skarmbilledet pa 
din AMIGA, er det rart at kende hexkoderne 
forde 32 systemfarver. Med kommandoen 
:COLORMAP kan du sa let som ingenting 
fa disse hexkoder. 

DELRAM 

- Af Alejandrito 

DELRAM starganskeenkelt for delete ram. 
Lige ud af landevejen. Skriv DELRAM i 
CLI, og din RAM-disk (RAM:C) slettesoje- 
blikket. 

EASTER 

•Af Alejandrito 

Mvor tit star du ikke og siger til dig selv: 
"Hvomar er det nu, det er paskesondag i 
1993?'. Uansethvortitdu tinker det, tan 
EASTER give dig svaret. 
Altsi believer du ikke at su se ned i byen for 
at kobe en 10-ars kalender, for at fa svaret. 

FULLSCREENCLOCK 

- Af Alejandrito 

DeUe program er perfekt lor TV-amatorer, 
stojsender-pirateroglignende.Erdu ved at 
starte din egen reklametmansierede TV- 
station (eventuelt med den lokale polse- 
vogn som sponsor), er dette program skabt 
til dig. Nar FULLSCREENCLOCK aktive- 
res. kommereLprsvebilledeala DRogTV2 
frem pa ska?rmen. med tid og det hele. 
Provebilledel er dog af hensyn til sarte orer 
programmer^ uden 1yd. Sa din TV-station 
(eller stojsender) ma vente lidt endnu med' 
lydsiden (eller du kan fare en mikrofon ud 
til en flojtende te-kedel). 

GURU BB 

- Af Alejandrito 

CURL' giver dig svaret pa, hvad de krypti- 
ske 8 cifre, som du far smidt i ansigtet ved 
Guru Meditation, betyder. Ganske enkelt 
ogsimpelt til Amigale som 'mediterer' me- 
get. 



HODGEPODGE 

-Af Alejandrito 

Flot grafik- program som laver forskellige 
m0nstre i en uendelighed. Forsynetsslcyld 
bor man dog slukke forsksrmen efter 6-7 
timer! 



LACE 

-Af Alejandrito 

Nej det er ikke en digitaliseret animation 
med smukkc piger, fra filmen "LACE" (Sil- 
kehud). men derimod en kommando, som 
Salter skaennen i INTERLACE-mode. 
Skriv blot : UCE, ogdin skctrm eri INTER- 
LACE. Skriv igen LACE, og INTERLACE 
forsvinder igen. 

MOUSEOFF 

• Af Alejandrito 

MOUSEOFF kommandoen far musepilen 
til at ... gait selv! 

MOUSEON 

- Af Alejandrito 

Ga:t igen! Hvisdu tror, MOUSEON far mu- 
sepilen til at komme frem igen, sa har du 
gaettet korrekt. 



TINYCLOCK 

-Af Alejandrito 

Er du tract af WorkBench'ens klodsede ur, 
kan TINYCLOCK (jerne din irritation. Nar 
TINYCLOCK aktiveres fra CLI, kommer et 
lille ur til syne i menubjaslken. 



WORMS 

- Af Alejandrito 

WORMS er en meget sjov og flot grafikde* 
mo. med sma kulerteorme, som fisterog fa- 
rer rundt pa ska?rmen. Hver gang WORMS 
aktiveres, produceres et nyt, farverigt bille- 
de. 



EGYPTIANRUN 

- Af Chris Haines 

Du er forerert af en jeep, langt borte fra Dan- 
mark. Du er nemlig i Egypten. Her skal du 
kore et dodsens farligt racertob, undga for- 
hindringer og hoppe over sma broer. Det er 
ikke nogen nem opgave, du bliver sat pa. 
Din motor er i stykker, og bremsen virker 
ikke. Langsomt forages bilens hastighed 
pa grund af motoren, sa jo Uengere du kom- 
mer frem, jo hurtigere korer din jeep. 
Sporgsmalet er, om du kan/vil na pyrami- 
den, som du kan skimte i det Oeme? Hvis 
du ikke klarer ska;rene, springer din bil i 
luflen. 

Et uhyggeligt dodningehoved toner frem 
pa sktermen, beva:ger ksbeme og udbry- 
der en hanlig, sample! latter. Spillet er i al 



omlalt i "COMputer" nr. 
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"Dato. / 19 Underskrlft: 



Guldklub-pris kr 45.00 
Normalprls kr. 55.00 

Du sparer artsa som abonnent kr. 10.00. Husk at antore dit abonnementsnummer pa kuver- 
ten, hvis du betaler med check. Betales via giro, skal du skrive abonnementsnummeret un- 
der bemsrkninger, samtfra hvilket nummer af "COMputer" du vilbestilledisketten. Betaler 
du med Dankort, skal du blot udfylde denne talon og sende den til forlaget. 
Fra Indbetallng er sket, vll der ga ca. B dage, tor du modtager dlsketten. God fornojelse! 
OBSl Husk at mEerke kuverten "PD Disketten". 
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sin enkclhed meget morsomt, ogskal spil- 
les med et joystick (med rolig. hand). 

DRUNKENMOUSE 

- Af A. Livshits & J-M. Forgeas 

What shall we do with the drunken mouse- 
pointer? DRUNKENMOUSEertabelig. lal- 
terlig og ikke spor nodvendig. Alligevei er 
den sjov. Hvordan tror du, din musepil ville 
se ud, igennem en brandert erhvervet via 
1/2 liter traesprit? DRUNKENMOUSE gi- 
ver dig svaret. Man bliversosygbareafat se 
pa den. 

Hvis man for sjovs skvld renamer DRUN- 
KENMOUSE til DIR. giver det en cffekt. 
Just som man skriver dir, kommer 2 ekslra 
musepile til. 

GRAVTTYWARS 

- Af Ed Bartz 

Craviditets-krig. Det lyder som udtryk fra 



gensplejsningsdebatten. Det er det dog ik- 
ke (heldigvis). GRAVTTYWARS er et rum- 
spil. hvor 2 spillere kasmper mod hinanden. 
I en ijcrn galakse bliver du konfronterel 
med et fremmed rumskib. Din opgave ersa 
at udryddedet. Det erimidlertid ikke sa let. 
Pa grund af den staerke tyngdekraft ( Eng. 
Gravity), kan du ikke bare sendedine missi- 
ler direkte imod fjenden. Din rum-compu- 
ter er braendt sammen. sa du skal selv be- 
regne (lss forsoge dig frem), hvordan mis- 
silet skal siksakke mellem planeterne, foral 
na milet. 

GRAVTTYWARS er et anti-action spil. Men 
alligevei erdet meget sjovt, isa-rfordi man 
ofle e r sa t<et pa at ramm e modstanderen , at 
man bliver nedt til at prove igen. Desuden 
erdet* en sjov detalje, at man selv kan place- 



re planeterne, hvor man vil have dem. an- 
bringe sorte huller uden at modstanderen 
anerdet a&v, 

Ja det var sa alt for denne omgang. Jeg vil 

her til slut, ENDNU EN GANG opfordre al- 

le, som har lavet et program eller en rutine 

selv, til at indsende det til PD-CORNER. 

Send dit program til: 

Forlaget Audio A/S 

TOMputer" 

Store Kongensgade 72 

1264 Kobenhavn K 

Ma?rk kuverten "PD-Program" 

Jesper Bove-Nielsen 
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+ + ♦ + + + ♦ ^ 

■ l An programmer 

~ i programbiblioteket' 1 

♦ for 12 - H) kr. i 10 daqe.+ 
A HI 

^ AMIGA ■ CBM64/128 t 
^AMSTRAD CPC SPECTRUM^ 
V QL • ATARl(5t«-U0) 

▼ PC.ere + 

I0DQ« programmer 

▼ Ingen kebe eller lanepligi^ 
^ Kataiog med prograrnbeskr. ^ 

5pil,straleqi og adveniure^ 
m Kontorprogrammer 

♦ Graflk og lyd ♦ 
A KUN OR1G1NALE PRO- A 
y GRAMMER MED MANUAL. 

♦ Publ. dom. fra kr. 9 ♦ 

^ Lanerkorl for 2 ar ^ 
^ oq I program kun 90 kr.^ 

■ Vedlajg belobet el. indsa?t pa* 
^giro.Vi sender strafes kataiog- ■ 
•4 proqra«n.F u Id fo rirydelsearet. +■ 



giro 2363630 
SOFTWARE LIBRARY 4 
PEDER LYKKESVEJ 53 
2300 K0BENHAVN S. i 



NAVN ADRESSE COMPUTER: 



4 4 ■» 4 » 4 4 V 



AMIGA NAM NAM 

AMIQOS 20/40/60Mb 

Harddlsk Kompl. Kr. RING! 

AMIGOS $2? Drive 

(TEAC 40/80 Spor) Kr 1 795,- 

AMIGOS 3.5-Dhve 

(NEC 1037 A) Kr.1300 ( - 

DISCOVERY 2400C 
Modem m/ Software 
t/PC/Amiga Kr.2195,- 

512 K Ramudvidelse 
m/Uf&Afbr. Kr.1795,- 

Epson Printer LQ 500 

24 NaJe 180 Cps Kr. 4395,- 

STAR Printer LC10-C 
t/CBM-64/1 28 Kr. 2425,- 

3" Maxell 

CF2-10S*. Kr. 299,- 

3.5" Verbatim DS/HD 

(2 Mb) 10 Stk. Kr. 310,- 

3.5* Verbatim DS/DD 

135TPI lOSttc Kr. 130,- 

3.5"No Name DS/DD 

50 Stk+Box m/las Kr. 560,- 

5.25" Verbatim DS/DD 

100 Stk_-f Sox m/les Kr. 850,- 

5.25" No Name DS^DD 
48TPM0Stk. Kr. 35,- 

Alle priser er INCL moms 

UNIVERSAL 
IMPORT 

TELF.01 87 08 60 
MANDAG-FREDAG 12-17.30 



2 Mbyte RAM: 

Til Amiga IOOOkgolem) 6400,- 

Til Amiga 2000:<O) 4Qf)f) - 

GOLEM: ' 

Atl GOLEM udstyr er monteret i el 
solid!, amigabeige metalkabinet. 
DGSUderi er tllslutnlngsbussen vkjere- 
fot. og der er selvtelgekg afbfyder 

3,V diskdrev: 

1) 33 mm hBjt mod display. Med NEC 
1037 Adrev Fuldsteendig lydlesi. 
Displayet viser Siela tlden hvllket spor 
pa disketlen der lajses/skrives pa. 



AMIGA 



tfW 1495,- 

2) Som ovenstaende. bloi uden display. 

S 1345,- 

3) Med 1036 Adrev. lOAC m 
lilbudsprls 1 

4) TilAmlga 20QQ iniemt 1225,- 



5 K 1 diskdrev: 

NEC drev med omskfftet mellem 
WogBOspot Kan bade bruges til 
AmigaDOS og MS-DOS Med display 
kosler drevet 1 945,- 

Uden display 



1795,- 



Lattice C v5 .o2 

* Compiler, optimizer, assembler, soyce- 
oebugger samt editor i en pakke. 

* Grop. make, extraci sami andre UNIX util 

* UnderstBtter ogsa 63020. 68030 og 6888' 
Riogog haxnffirmere. 2545,- 
Ideel III programmen'ng pa Amigaen 

Golem harddiske: 

Vi har nn fast Golems nye harddiske 
hjem. I sicwreiser pa 20, 31,40 og 60 
Mbyte. De leveres til alle Ire Amlgamo- 
deiier De lungerer probtemlost med det 
nye FasiFfleSystem. og er meget huritge. 
20 Mbyte: 5250,- 
40 Mbyto: 7995,- 

Software: 

Sculpt/anlmate/6888 1 795,- 
Aztec C 3.6 prof, m m 1 395,- 

C-kompder, assembler, debuggger m.m. 

Aztec source debugger 445,- 
Power windows 745*" 

Quarterback. VtrtMa sodt hardd.sk- 

backupprogtam. Hurtigt og nemi at 
bruge. 395 . 

DOS-2-DOS. Overforer filer mellem 
Amiga- og MS-DOS 475,- 



AflKO data 

2960 Rungsted kyst 

Tlf : 02 76 64 62 



Tirsdag-Fredag meMem 16»oglS 
1 ars garanti pa alle varer. 
Priserne er Incl. 22 % moms. 
Alle varer vil som regel vaere pa 

lager, og kan sondes efter aftale. 



GODE TILBUD FRA PRAJ DATA 



Auto Fire Modul: kr.295.00 

* Virker HI C64, C128, Amiga, Atari, 
NEC PC6001. Du spiiler space-in- 
vaders og ioystiket star pfi Auto-fire, 
men den skyder enten for stevt efler 
slet ikke!! Her er lesningen p& DIT 
problem, en variabel Auto-flre til at 
saetle mellem computeren og ioys- 
tiket 

The Top; kr. 395,00 

* Dette modul er den ultimativa 
losning p6 alle dine spil-marerkll 

* Tilalufning mellem computeren og 
ioystiket 

* Virker til C64. C128, Amiga, Atari, 
NEC PC6001. 

* 3 funktioner du ikke kan undvaare: 

* FUP FLOP* 

Aidrig mere ska! du vrlde drt Joystick 
fra side til side i f.eks. "Decathlon" 
etier lignende sportsspil. Denne 
f unktion kiarer nxxiutet for dig, endda 
med lusterbar hastighed 

* SLOW-MOTION* 

Du harmullgheden.for at bevsege dig 
langsommere med SLOW-iunk- 
tlonen. Dette hjaBlper dig med at 
bevaage dit rumskib tgennem en 
snasver passage. 
» AUTO- FIRE* 

Denne geniale funktion giver dig en 
justerbar Auto-fire, hvllket betyder du 
aJHd kan skyde med den hurtlgste 
mullge hastighed. 

* Amiga RAM on off kr. 99,00 

Sia din Amiga ram expansion fra og til 
elektronisk. 



r 



AUTO 

FIRE 

MODUL 

kr. 295,- 



* Skrlvebeakyttels* (t/1541, 1570,1571) kr. 75,00 

* Mm 8 tyring m/software kr. 895,00 

Til styring af f.oks. model togbane, kaffemaskine, vaakkeur om 
morgenen, eller hvad man nu kunne tinde pa. Software leveres tit 
Amiga og Commodore 64(1 28(D)) 

* Dartsk karatersal til Commodore 64: kr. 366,00 

Dansk karaktersaat med dit eget navn I opstartsbillede (en form for 
tyven sikring) 




• Specieii* Kablen 

* C16 joystick adapter 



kr. 99,00 



Wed denne ledning kan du tilslutte de joystick man kender idaa, 
til en Ci 6 eller Plus 4. 

* Joystick tforiSBnger ledning: 

ForlEBng din joysOck ledning. Angiv meter ved bestilMnq. 

* Centronics Printer kabel: kr. 139 00 

* Star du og mangier en special ledning sa ring. 



* Joystick reparatlonen Ring pa 
oris. 

Hvorfor skifte det gode joystick ud nar 
du kan fa" det repareret for en pris 
Ian0 under ny pris. Send drt joystick 
idag, og du har det tilbage inden en 
uge, sagodt som nyt 

* Yngllnga Cartridge til COM 64: 

kr. 366,00 

Kunne du tsanke dig dit yngflngspro- 
gram pa cartridge, eiler fiere af dine 
programmer, som du twuger ofle i et 
cartridge. F.eks. ABC-Turbo, lyderdet 
ikke spsndende. Sa bliver du fri tor 
den lange loade tld pa programmer, 
du maske bruger hver -dag. 

* 3 1 1T 1 35 TPI DS/DD "NO NAME" 
diskette/ til Amiga: 

lOstk. kr. 10,00 pr. stk. 

50stk. kr. 9,00 pr. stk. 

lOOstk. kr. 7,00 pr. stk. 

PRAJ DATA 



Ring og fa tilsendt vores kataiog med 
nearmere omtale af alle vara. Pris- 
erne er incl. 22 % moms. 
Vi sender med post eller fragtmand, 
over hete landet. 

Telefontid: 1800 - 2000. Maa-Fre. 
1000- 1300 Lardag 

PRAJ DATA - 
POSTBOX 13- 
4160 HERLUFMAGLE - 
TLF. 03 75 1 0 34 





FOR OS ER DET EN 
SPORT AT )/JERE BILLIGST 



VINTERTILBUD • VINTERTILBUD 



Disketter 



Diskpnser ved 100 slk. 



5,25" Maerkevarer 

Fu|U8TPIDSDD 

Platinum 96 TPI DSDD 
Alhana 48 TPI DSDD . 
Athana 96 TPI DSHD . 

Kao 48 TPI DSDD 

Kao % TPI DSHD .... 
Maxell 48 TPI MD2D .. 
Maxell 96 TPI MD2HD . 

3M 48 TPI DSDD 

3M 96 TPI DSHD , 

3,5" Maerkevarer 

Kao 2DD 

Kao 2HD 

Maxell MF2DD 

Maxell MF2HD 

3M DSDD 

3M DSHD 

Terra II MF2DD 

5,25" No Name 

DSDD 48 TPI 

DSDD48TPI1arve<lB 

3,50" No Name 

2DD-135TP! 

2DD-135TPI 

2DD-135TPI 

2DD-13STPI 



excl. moms 
3,75 
3,95 
5,95 

11,95 
5,95 

13,00 
9,40 

15,70 
9,95 

15,95 

9,95 
28,50 
14,65 
30,00 
15,95 
30,00 

7,95 

2,29 
3.25 



5,95 
6,95 
7,95 
8,25 



incl. moms 
4.58 
4,81 
7,26 
14,58 
7,26 
15,86 
11,47 
19,15 
12,14 
19,46 



12,14 
34,77 
17.E7 
36,60 
19,46 
36,60 
9.70 



2,79 
3,97 



7,26 
8,48 
9,70 
10,07 



Dis-ketterens 

til 3.5" 4- 5,25" 

DI&ketteboKe my la s 

5,25 n /3,5'M00 8tk 

5,25" 120stk 

3.50" lOOstk. 

3,50" 80 atk. 

Special tilbud 

Seagate ST 138 R 32 Mb filecard 

m. controller (40 m.sec.) 

StarLC24-10 

Star LC-10 

Citizen LSP-1 00 (175 CPS) 



39,00 


47,58 


69,00 


84,18 


89,00 


108,58 


69,00 


84,18 


69,00 


84,18 



2695,00 
3360,66 
1975,00 
1995.00 



3287,90 
4100,0X1 
2409,50 
2433,00 




Storre antal Ring og fa en pris 



OehlenschIa?gersgadc 1 • 1663 Kbh. V - Tlf 01 31 00 17 ■ Fax 01 23 02 28 
Der tages (ortwhold for pri&aand ringer. 



P 



TEKSTCRAFT PLUS 325.- 

KINDWORDS 650,- 

VEAWRTTE 1635.- 

THE WORKS (Database, teksfbeh., regneark) 1307.- 

BS BUDGET Privalokonomi 441,80 

HAICALC regneark 323,- 

PAGESETTER DTP 1061 .- 

SHAKESPEARE DTP 2454,- 

SUPERBASE 1225.- 



GRAFIK OG ANIMATION 



Eko moms incl mans 

398.- 
795 r - 
1995,- 

1595.- 
539,- 
395,- 
1295,- 
2995,- 
1495.- 



DELUXE PAINT 1.2 PAL version 1390,- 

DELUXE PHOTOLAP 1390,- 

MOVIE SETTER 980.- 

TV-TEXT 1305.- 

DIGI PAINT 650.- 

SCULPT 3D 815,- 

DELUXE VIDEO kun Amiga 1000 650.- 



MUSIK PROGRAMMER 



1695,- 
1695,- 
1195.- 
1595.- 
795,- 
995.- 
795,- 



AEGIS AUDIOM ASTER 490,- I 599,- 

DELUXE MUSIC CONSTRUCTION SET 1390,- | 1695.- 



PROGRAMMERINGSSPROG 



MACROASSEMBLER 2455,- | 2995.- 



HARDWARE 



AMIGA 500 3850,- 

AMIGA2000 T5900.- 

AMIGOS 20MB harddisk 3595.- 

EASYL tegnebraadtet understotter alle tegne- 
programmer pa markedet I dag. Fas med individuelt 
interface til de tre Amiga modeller. 

EASYL til Amiga 500 2375,- 

EASYL til Amiga 1000 2625,- 

EASYL Ul Amiga 2000 2925.- 



WORKBENCH Useel 205,- 

KICKSTART 1 .3 rom 205.- 



4695.- 
19400.- 
4395.- 



2895,- 
3195,- 
3595,- 



250,- 
250.- 



IAFON 

4 PRO-SHOP 



ISTEDGADE 79 ■ 1650 K0BENHAVN V ■ TELEFON 01 31 02 73 





Velkommen til denne forste 
omgang Ami ga Ptwer 
Works. Disse sider vil fra og 
med dette nummer vsere 
spaekkede med sma guld- 
korn til din elskede Amiga! 
Li ge til at taste ind. 



A lie programmerne vil hver gang veere 
lavet i maskinkode, men vil blive vist i 
AmigaBASlC. sa DU ogsa kan v<ere 
med! Programmerne gemmer automatisk 
en objeklfil (CLI-kommandol i C-directo- 
riet pa den diskette dersidder i dfO: 

D.v.s. at du bagefterskal starle program- 
met fra CLI, ve J blot at skrive programmets 
navn (de forvirrede bedes se fig. 1 1). Vi log- 
ger denne gang hardt ud med... 

CLI-ALERT 

Med dette lille program kan du vise en 
"Alert ' fra CLL For dem der ikke ved hvad 
en "Alert" er, kan jeg forta?lle, at "Guru Me- 
ditation" beskeden f.eks. er en Alert. Kom- 
mandoen harsyntaksen... 
ALERT H/X/Y/TEKST/... 
H er hwjden pa selve boksen (ink!, ram me), 
og den SKAL va?re mellem 16 og 255. X/Y 
er positiouen pa Leksten inde i boksen (re- 
lativ til rammens YDRE ovre venstre hjor- 
nel.ogTEKSTerselvfolgeligden tekslder 
skal sta. 

Del eren god ideal have en lommeregmir 
ved handen nar du skal centrere dm tekst. 
Det gores ved at saette X til M0-(TEKST- 
L€NGDE*3)/2. Du kan lave flere tekster i 
samme alert ved at indsstte nye /X/Y/ 
TEKST vasrdier efter hinanden (se eksem- 
pel 1). 

Hvis der er fej! i kommandoen vil staer* 
men blinke hvidt (MECET hurtigll), og 
nsgte at vise ALERT'en. 

Indenvigarovertilnaeste program vil jeg 
iige komme med et forslag til hvordan du 
kan tage gas pa dine venner. IXi Icegger 
simpelthen bare ALERT kommandoen over 
i din vens C-dir, og indtaster derefter ek- 
sempel 2 i hans "s startup-sequence'. 
Husk at ljver kommando skal sta pa EN li- 
nie. I ED gores det ved forst at skrive hele 
kommandoen, ogdereftersamledethele pa 
EN linie med ESC-J. 



Speciel echo 



Savner du lidt stil over dine startup-se- 
quence tekster?! Sase her! Denne udvide- 



B4 - COMputer 



de ECHO kommando laderdig nemhg skri- 
ve bade normal tekst og ASCII koderud pa 
skaermen. Kommandoen har svntaksen : 
SPECHO "teksT, og/eller ascii koder,... 
Hvad kan man sa bruge den til? Jo ser du, 
der fincles i Amiga'en en lang rskke kon- 
Lrol tekster. Alle disse tekst er begynder med 
en sakaldt "Control Sequence Introducer". 
Sa snart Amiga'en keserdette tegn ved den, 
at deefterfelgende legnindeholderen eller 
anden form for kommando ( se fig. 2 ). Her er 
et pareksempler: 
SPECHO 155, "10;10HYo!" 
(Hopper til linie 10. spalte 10 og skriver 

Yoi:). 

SPECHO 155, "H\ 155, "J" 
(Sletter sktermen). 
SPECHO 155, "2;33;42m" 
(Udskriverfra nu af teksten i ITALICS, med 
farve 3 i forgrunden, og fane 2 i baggrun- 
den). 

Hvis der er fejl i kommandoen vil skaer- 
men blinke hvidt. 



CLI-Starfield 

Dette program koreret sakaldt "Stariietd" 
oven i dit CLI-vindue. Et "Starfield" er en 
masse stjerner der k&m i samme retning. 
men med forskellig fart. Det giver en ret 
tjekket 3D virkning (skal ses!). 

Programmet korer som interrupt. D.v.s. 
at du kan bruge CLI som sa?dvanligt, mens 
programmet karer. Skriv "STARFIELD" for 
at starte det. 



COLOR-CYCLE 

Sidste guldkom i denne omgang er en 
kommando, derladerdig "cycle" farver (?!)_. 
At "cycte" farver vil sige. at a?ndre lidt pa 
EEN farve hele tiden, og derved lave nogle 
superblode overgange mellem to (eller fle- 
re) farver. Det giver nogle ret suverane ef- 
fekter (skal ses!). Kommandoen har syn- 
taksen... 

CYCLE X, farvekoder 

X er nurnmeret pa den farve du vil cycle (se 
fig. 3). Farve kodeme erde farver du vil cyc- 
le imellem (f.eks. rod, gron, bla). Du kan 
bruge mellem 2 og 8 farver. pi een gang. 
Farverne angives med folgende koder: 
BLK - sort 
WHT - hvid 
RED - red 
GRN • gren 
BLC - bla 
YEL-gul 
PUR - Iffla 
CYW ■ cyan 

Efter denne korte beskrivelse af kom- 
mandoen. er du sikkert dybt forvirret! Sa 
jeg ma nok hellere komme med et par ek- 
sempler... 



CYCLE l.WHT.BLU.WHT 

(Cycler farve 1 fra hvid. til bla, til hvid). 
CYCLE 3,BLK,RED,BLK,BLU,BLK 

( Cycler farve 3 fra sort, til rod , til sort, t il bla . 
til sort). 

CYCLE O t BLU,CYN,BLU 

( Cycler baggrundsfan'en fra bla, til cyan, til 
bla). 

Ligesom STAR FIELD kommandoen. 
bruger denne kommando ogsa interrupts. 
D.v.s. at du kan bruge CLI som sa?dvanligt, 
mens kommandoen korer. Du far mest ud- 
bytte af denne kommando hvis du samtidig 
bruger SPECIAL ECHOkommandoen. Sa 
kan du nemlig have en fast cycle farve, og 
skifte mellem normal- og cycle farve ved 
hjslp af SPECIAL ECKO-kommandoen. 

THAT'S IT FOR NOW 

Men bare rolig. Vi vender lilbage i na?ste 
nummer med en ny omgang Amiga Power 
Works. 

John Petersen 



Fig. 1 • Instruktioner 

For at bruge programmerne, g»r du sale- 
des: 

1. Farst kerer du din AmigaBASlC ind. 

2. S& taster du programmet ind, og GEM- 
MER DET! 

3. Derefter indsa?tter du den disk du vil 
gemme CLI-kommandoen pa i dfO:, og 
RlIN'ner programmet. Nu vil filen blive 
gemt som dfO:c/filnavn. 

4. Hvis du har indtastet DATA-linieme for- 
kert vil programmet nu skrive "Datafejl!!!", 
og du ma igang med luppen! Nar du har ret- 
tet fejlen(e), GEMMER DU PROGRAM- 
MET IGEN! Og gentager punkt 3-4. 

5. I Ms programmet er tastet korrekt ind, 
sawt automatisk som objeklfil. kan du re- 
sette. og indsiette disken du har gemt CLI- 
kommandoen pa. Nu har dd faet en ny CLI 

kommando, som bruges pi samme made 
som f.eks. DIR. LIST, DELETE osv. Heref- 
ter kan du ext. slette BASIGprogrammet 
igen. da du ikke fat brug for det mere. 



Fig. 2 - farve numrc 

0 - Baggrundsfarven. 

1 - Normal tekst farve. 

2 - Back/front gadget + tegn under 



Cursor. 
Evt. tekst. 
Pointer farve 1-3. 







COLOR - CfC U 
Laval flf Jonn Per.ersen lor CUffputer 



FKJUT "lntlaen diak me<J C directory i cUO:. 09 LrVk SPACE." 

KEY: IF »• >" TtffiN KB* 

OPEN dfO c'CYCLE' FOR OUTPUT AS 61 

tan L-l TO 676^READ XiPRINT el.CHRt'XI : ; C-C * X ■ MEXT LCLOSE el 

IF C*>307«?rl THEM PR1WT 'Datof *J I'. I ! " 

00 



o*ta 


UOO 


QOO 


00 * 


243 


ooa 


QOO 


000, 000 


OOO 


DQQ 


DOQ 


002 




:,„,. 




ooa 


oata 


DOQ 


OOO 


DQQ 


001 


BOO 


0110 


000. 134 


IJ..-U 




QOO 


. 11 1 


.■0. 


q no 


>: 11 :> 


233 


Wrrn 


DOC 


ooc 


000 


154 


L?36 


072 


044 . EM 


■ j ■ ; 11 


Boa 





114 


007 


250 


001 


14U 


..'ATA 


tV'O 


174 


-",-1 


104.042 












. 14 






■I,,.: 


On 


d*ta 


DO0 


003.078 


174 


tot 


040 ! 064 


0 




DC □ 


III] ■ 


■ rr. 


04-3.063 


.-n 


DATA 


001 




DM 


D76 


050 


2L6 


oei .100 


299 




u.i: 


077 


ooa 


:■ 


112 


000 


DATA 


020 


027 


012 


OOi . ODC 




103-. 028 


1.1 :~ 


002 


1.1C 0 


048 


1 0 ■ ■ 


Dao 


•-Hi 


066 


3ATA 


oi2 


DG2.00O 


009. 096 


MM 


001 .030 


u >B 


QOQ 


23b 


120 


an 


121.209 


19] 


DATA 




002. 096 


izo 


-..1 - 


1 it 


041 .064 


000 


0*4 


012 


130 


000 


000.000.031 


DATA 


Dfi 




^ JO 


BO? 


-J: 


OOP. 106 


114 


oeo 


.ie 


OL'lj 


11B 


0 a a 


I J .. 


: nr. 


PAT A 




oov 


072 


ir.f 


072 


•jse 


072.067 




000 


H..H 


014 


Lltif 


250 


'.10 1 


021 


!<AT A 




U2? 


hi.: 


DOQ 


□ ■JO 


010 


1031.000 






229 


130 


i_i J . 


027 


229 


136 


DATA 


016 


ftl7 


a» 


1 MS 


016 


027 


000.120 


•. 00 




,; ,., 


ON 


209 




OLH' 


DQO 


DATA 




010 


oia 


144 


101 


UO 


10D. 1D1 


103 


■j no 


,, ;,g 


214 


179 


144 


lU 


236 


DATA 


01 u 


04n 


O0Q 


004 


□02 


■ •• 


OOO. 006 


■ ■ 1 


■ 


BOO 


1 ,0 




D69 


072 


,(,-. 


[•ATA 




at? 


032 


001 


□72 


M4 


210.064 


012 




ooa 


111. 


103 


11 


D50 


Tj 






" 1 " 


012 


053 


259 


299 


102.004 


■ 


0*0 


ooa 


D □ 


□ 1 1 


002 


Q72 


094 


DAI A 


212 


064 


012 


006 


11. 0 


Olft 


102.004 


052 


090 


000 


013 


01; 


LI -It 


235 


255 


DATA 


102 


004" 


652 


06 0 


ODD 


OQO 


032.003 


072 


r.-i 




OH 


013 




OOO 


"I-. 


DATA 


102 


004 


094 


DM 


000 


013 


012. 067 


255 


29 


102 


004 


054 


11- ."I 


ooa 


000 


DATA 


ooe 


OD4 


000 


031 


A 03 


"J- 


01B.193 


91'4 


194 


oie 


193 


iih; 


. -X 


255 


1-5-1 


DATA 


MM 


194 


,-,-„-, 


031 


o=: 


105 


2SS 076 


012 


019 


jjO 


BIO 


103 


ooa 


012 


IIL- 


DATA 


000 




103 


076 


010 


MM 


000.016 


■041 


121 


;.n;. 


SOQ 


ooa 


120 


900 


098 


HATH 


0*6 


■ v. - 


ODD 


101 


22a 


., 


019.232 


233 


1 ■ 1 




191 


212 


□ 00 




252 


DATA 


OOO 


059 


000 


101 


01 * 


000 


019.232 


253 


129 




141 


221 


MO 


qij 


252 


DATA 


ono 


0t7 


000 




222 


ooa 


035.204 


nil r, 


..... 


000 


1 


... 


1 21 


000 


000 


BATS 


(KK 


004.034 


077 Q7Q 


170 


■"!•' 


032 


Orifl 


000 


000 


000 


i>00,079 


117 


DATA 


I'M 


252 


010 




Qi.ll 


223 


241 .128 


0 ■■. 


226 


103 


1 14 




112 


104. 105 


DATA 


<m 


1:1 


MO 


IDS 


105 


.j^e 


114.097 


. t-; 


131 


000 


ago 


V.'l 


09B 


10a 


107 


DATA 




■ !o r-n 


339 


393 


233 


044,090 


.06 


117 


233 


233 




2.33 


000 


001 


DATA 




103 


114 


1 1 Q 


230 


295 


ooa 1 001 


233 


t» 


uaa 


099 


121 


1 10 


293 


233 


DATA 


MM 


001 


top 


001 


044 


114 


101 . 100 


QOO 


0<M 


235 


233 


293 


tS9 


044 


112 


□ ATA 


L17 


11-1 


■o 


..■HI 


399 


-293 


000 001 


044 


121 


IOI 


109 


;,0t 


001.000.001 


DATA 


239 


235 


■j.i 


119 


1 Q4 


lU 


000. 0.01 


000 


OOI .OOO 


001 


101 


110 


10 D 


101 


DATA 


072 


,J! 


Ida 


.14 '.ue 


097 


'.■W.OM 


DOQ 


IV. 




poo 


1U3 


D7fl 


044 


124 


DATA 


1 HU- 


OQ 0 . 000 


000 


063 


290, 


cud . 0U4 


093 


104 


235 


232 


012 


104 


ouo 


0D3 


□ATA 


BS 


232 


102 


056 


•_>41 


iJ4 


OOO.OOO 


233 


232 


04B 


040 


:<;,S 


2)34 


010 


046 


OATA 




M D 


012 


.■hi 


■i.o 016 


102,006 


04B 


090 


000 


000 


ll'Jt 


^40 


D2S 


D46 


DATA 


'. 


00 L 


022 


04& 


UOO. 002. 066. 064 


040 


044 


233 


234 


032 


110 


UOO 


034 


DATA 


or» 


MO 


032 


j60 


OOO.OOO.OOO.OOO 


078 


174 




224 


076 


223 


127 


239 


DATA 


070 


. -W . 000 


ooo.ooo.ooo ooo.ooo 


□00 


000.000 


ooa 


OOO 


UOO 


003 


236 


DATA 


□00 


or. 0.000 


iJLlO 


000. DUO 


003.242 


000 


900 


00 3 


235 


000 


Ho 


004) 


001 


DATA 


QOQ 


000 


Ooa 


i4 2 

























CLI-STUn ELD 
Lavet 41 John Petersen for COMput*! 



09 trvh SPACE.' 



PRINT Indsurt Ola* Md C direclnr. ; .if-. 

KIT' if incrrio" " rum KEY 

OPES "dIOi C/STARFIEU)" FOR OUTrUT AS 61 

rOtl L-l TO 432 READ X PRINT ■! .CKRSi*. 'C-C'XiNIXT L'CLOSE *1 
If «>3O90O THEN" PRIHT "Daiaroi V " 



DATA 


000 


.'J.. 






"JO" 


n.-n 


,i..i. 


11 Oil 


ooa 


000 


009 


:oj 


000 


OOO 


000. OOO 


DAT* 


DQO 


..■II X 




001 


..00 


r, 


DOG 


999 


000 


1.00 


000 


;oi 


.0- 


-Of 


003.235 


DATA 


DQO 


.11 . 


BOO 


098 


044 


121 


OOO 


ooa 


000 


1 » ' . -i 


1 


230 


"i 


aaa 


078.17* 


DATA 


^s-i 


104 


■4. 


. .1 


999 


040 


ooa 


at a 


002 


940 


0"t4 


000 


..0..- 


.'0 1 


000.003 


DATA 


07 B 


174 


233- 


999 


040 


094 


032 


U.'.ij 


QOO 


,i.;u 


II.- 0 


030 


069 


250 


_U_ 


DATA 


U34 


076 


[15 C" 


216 


- Bl 


2O0 


299 


232 


044 




069 


Da 


000 


092 


209 . 232 


DATA 


000 


DM 


00 [i 




, j. ; 






244 


034 


: 10 


00 0 


034 


048 


041 


000.012 


DATA 


D'in 


DO() 


114 


■;..0t 


067 


236 


- aS 


112 


ii. 


.1 


016 


142 


012 


064.000.535 


DATA 


1 \-i>. 


00)4 


Ol L< 


10; 


OOO 


999 


019 


. 


000 




240 


i.--.' 


or*.: 




016.19Z 


DATA 


012 


064 


, 1. 




DM 


... i 


Ti" 


002 


DOQ 


110 J 


016 


L94 


L^j 


2S; iOOO.OOO 


DATA 


QOO 


DC'! 


032 


097 


090 


233 


2MB 




226 


.'4 


002 


n&i, 


000 


007 


004.066 


DATA 


050 


194 


'.1 tt 


064 


0<i„ 


001 


012 


001 


0 00 




a ■ 9 


188 


032 




OOO. 000 


DATA 


000 


ooa 




009 


iT.M- 


174 






071.238 


coo 


092 


032 


073 


117.007 


DATA 




174 




104 


064 




000 


104 :.I4 


110. ooa 


034 


032 


081 


034. 075 


DATA 


078 


174 


294 


092 


041 


Ul 


OOC 




ooa 


120 


00 q 


r.?i? 


O'.f, 


03? 


000.191 


BATA 


33a 


DQO 


019 


js: 


.'55 


130.000 


101 


212 


0100 


0: <* 


2*2 


a a 


093 


0OD.191 


DATA 




000 


019 


232 


253 


129 


□00 


191 


221 


OOO. 01 9 


252 


006 


0 : 7 


OOO . 191 


LATA 


222 


OOO 


039 


204 


OOO 


OOO 


000 


120 


044 


121 


■ DO 


1)00 


ono 


004 ... J4.D77 


DATA 


07B 


174 


254 


09fl 


031 


060 


000 


000 


000 


:io: 


07 B 


117 


103 


114 


0O7.112 


DATA 


J 04 


103 


069 


115 


049 


1C8 


103 




114 


097 


114 


Ul 


ooa 


ooa 


072.331 


DATA 


192 


I9i 


BOfl 


C^7 


000 


090 


090 


19) 


221 


0 0 0 


10 J. 060 


090 


330.0OJ C9& 


DATA 


067 


2S0 


OOO 


064 


112 


OOO 


0'4 


16* 


oOa 


004 


10 J 


053 


016 


Ml 


loa 001 


DATS 


016 


091 


ODO 


003 


DOS 


OOI 


000 


00 ! 


2J? 


0?2 


128 


901 


209 


.,1- 


012.064 


DATA 


1)01 


2« 


10** 


004 


046 


04 D 


000 


(00 


030 


OOO 


002 


OOi 


990 


001 


002.001 


DATA 


000 


29>ft 


l9 1 


94 1 


000 


OOI 


226 


072 


□ 19 


G64 00-0 


001 


060 


137 


no*. 196 


DATA 


070 


223.003 


009 


U?6 


2^ 


000 


000 


or^n 


OOO 


00-0 


000 


QOO 


DQO 


OOO.OOl 


DATA 


000 


150 


UOO 


BO 1 


Ma 


0 00 


OoO 


000 


OOJ 


100 OOO 


(.00 


000 


DOE 


003. 2M 


DATA 


□00 


OGO 


DQO 


■:i)fi 


909 


000 


00] 


242 




OOO 


093 


233 


00" 


000 


OOO.OOl 


DATA 


000 


(ic:o 


00 3 


242 

























SPECIAL ECHO 
Lavet «f John P«:er6«n for roxputor 



PRIKT indact ai9k med C ... -. \:ty 1 9 

KEY' IF INKEYSO" " THEH KEY 

OPES -atOiC/SPECMO FOR OUTPUT AS »1 

FOB L-l TO 336'READ X-PHIMT ■I.CICBJIX) 

IF C« >20631 THEH PHIHT 'Datiir*) 1! '■ \ " 

Effll 

DhTA OOO . 060 . 00 J . 243 . 000 . OOO. 000. 000 , 0 
DAT* 000.000,000,001,000.000.000 064.0 
DATA GDfl . 000 , 000 . 064. 036. 072.044. 121,0 
DATA 000. 240, 0711.174,254.104,035. 192,0 
DATA 032.060 .000.000.032.000.034.060.0 
DAT* 035, 192 .000.000.000.233. 103. 000.0 
PjYTA 000,000 1 000, 232. 110,000.016. 026.0 
DkTA 000.034.102.006.010.006.000. 255.0 



DATA 002.131.096.226.012.000 
DATA 012.000.000.044.102.002 
DATA 004 .000. 0U0.O48. 109.092 
DATA 210.130.210.130,210.000 
DATA 074.006.102 O00.0O0.063 
DATA 000.236.076.174.233.199 
DATA 255.208.044.121.000.000 
DATA DOD. OOD. 000 004,034.121 



IOi. *9 %rvK SPACE.- 



tC-C>XiNEXT L. CLOSE 61 



DO . ODCI . UOO . 002 . 000 . 00 0 . OOD . 000 
00.0011 .000 .001 .000. OOO. 003. 233 
00.000 000,004.067 jA9. 000. 000 
00,000.000, 2>6. .07. 00/0,000.1" 
00. 00 1.000. 001. 07B. 174,293.036 
00. ISO. 126 . 000. 224.00-0. 038. 121 
OOO . 000 . 01 0 , 1 03 . 06.2 .012. 000 
"6 .'34.074.0O6.103.0O6.022.192 



016,026 
096 . 024 
231 . 129 
096 .166 
000.000 
078 . '74 
044.121 
112.000 



000 r,44 103.220. 114. ODO. 083. 138 
096. 034. 012. OOO. 000. 010. J02. 002 
013, 000 . OOD . 009 . 098. 066 . 036 .001 
096. 214.083. 134.023. 193,082, 1>1 
022, 180. 000. 010. 002. 131. 044, 1Z1 
034. 000.036.05 7.000.000.000,232 
000.004.034 121. 000. 000. OOO. 232 
000 . 000 . 0 00 . 2 3* • 079 - 1 74 . 234 . 098 



DATA 07e. 117 .031. 232. 013.253. 000. 223.241.120.096.214.000.000.000.000 

DATA OOO. UOO. 000. OOO. 100. III. 113. 046.1 OB. 103 .090 . 114.097.1 14. 121. 000 

DATA 000. UOO. 000. 000. 000. OOO. 003. 236. OOD. 000. OOO. 006. OOO. 000. OOO. 000 

DATA OOD . DOD . OOD. O10. 000. ODO. ODO. 020 .000 ,000 . 000 . 046 . 000. 000 .000. 040 

DATA OOO. 000 .000. 170.000.000.000. 192.000,000.000. 199-090.000.000*. 210 

DATA 000.000 ,D00. OOO. 000. OOO. 003. 242 . OOO . 000 . 003. 235 . OOO. 000. OOO. 001 

DATA OOU - 000 . 003. 242.000 



CI! - ALERT 
a! John Petersen tor COHputer 



PfllnT "tndwt aio* mod C directory 1 dfO!. o« try- SPACE " 
KEV. IF INKEYA': >" " THEM KEV 

open afo-t/xtm- fob output *a u 

FOR L-l TO 4ODiRE*0 XtPRIMT tl .CHRnXI 1 ■C-C*K:I*EXT L ■ CLOSE »1 

IF C< >22«B7 THIN PRINT -D*t«f •> t 1 " 

END 

DATA 000 000 .003 343.000.000.000.000.000. OOO . 000. 002 . 000 . 000 . 000 ,000 
DATA OOO. 000. 000. OOI. OOO. 000. OOD. 075. 000. OOO. 000. 001. ODO. 000. 003. 233 
DATA 000 000.090 073. 036 1 073, 044, Ul .WOU, 00 0.000. 004. 0*7, 2+9,000 . 000 
DATA 001 .022 076. 174 .234. I^-i ".'* 1 • J . 000 .000.001 . 014. 103 .000 , 000 . 138 
DATA 032 . 060 . OOC . OOO 601: OUO . U34 . 060 . 0 00 . 00 1 . DOO. 001 . 078 . 174, 335 , 036 
DATA 035. IV J. 000 OOO.OOl . 0 (a, 103. ODD. 000- 114 . 126-000.O38. 121 ,000 ,000 
DATA 001-018.00- >;oo OOO 134 0 34 . 000 . 0 12 . 129.000. 000 . 000 .01 3 , 099 , OOU 
DATA 000. 112 01.' I 24 .000 .000 .000 . 233 . 098 . DOD . 000. 102 .097 .ODO .000 , 108 



DATA 074 

DATA 022 

DATA iQ2 

DATA 112 

DATA UOO 

DATA OOD 

DATA OSl 

DATA 000 

DATA UOU 

DATA 208 

DATA 012 

DATA DTfl 

DATA 103 

DATA OOO 

DATA OOO 

DATA 000 



WU. 103. 032. 224. 132. 022. 192 . 2 25 . 132 . 022. 192. 097 .000.000 . 092 
192 , 097 . OOO 000 . 1 JO . 022 . 252 . 0 00 . 000 . 022 . 232 . 000 . OD 1 . 074 . 007 
063 .096 . 216 .023. 124.000. 000.255.255.044.121.000.000,001 014 
UOO. 032 121. 000. OOO. 0D1. 018. 078. 174. 255. 166. 044. 121. 000. 000 
U04 .034. 121 000.O0O.O01. 018.07B. 174 . 333 .046 . 044 . 121 .000. UOO 
004 .034. 121 .000. OOO.OOl . U14 . 078 . 174 . 234 . 09B. 112. OOO. 076 .117 
232.D13.233 000. 223. Ml . 126 . 0*6 , 2 1 0 . 1 12 .000-020. 029 .012*. 002 
124.102.002.078.117.0:2.002 ODQ. 01 0.102. 002. 078. 11 7. 004. 002 



U4B . 107 
131 .208 
UOO .OOU 

I I 7 000 

II I .110 
ODO .003 
ODD .000. 
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Katalog og 
demo-diskette om 
bogerne til din 
Commodore 
64 og 128 




Er du in teresseret i emner som: 
regneark, 
maling og styring, 
datakommunikation, 
grafik, 
robotter, 
brugerporten, 
computeren i hjemmet, 

menuer, 
elektronikberegninger, 

grundlaeggende 
programeringsteknik, 
- sa har Clausen Soger 
de bager, du har brug for. 

Fd syn for sagen! 

Benyt bestillingskuponen og th 
tilsendt gratis katalog og - hvis 
du er interesseret - en demo- 
diskette indehoidende pro- 
gram eksempler taget fra de (or- 
skellige Clausen computer- 
boger. 0nsker du tillige disket- 
len. bedes du indbelale kr, 20,- 
til dtekning af productions- og 
forsendelsesomkostninger. 

fjA TAK. send mig hurtigt 
(s*S x) 

I I Clausens computerbogs- 
1 katalog (gratis) 

J Demo-diskette (kr. 20,-) 

Belabet er vedlagt i check 

f— | Belobet er indbetalt pa 
L - ' giro 6 40 26 15 

Navn: 

Adresse: 

■ Post nr.: 

cLtusen be>%er 

Kloslerrisvej 7 2100 Kobcnhavn 0 
01 29 44 22 



Kaere 

annonc0r! 



Bemaerk venligst 
atder er deadline 
ti!COMputernr.6/ 
89 den 



26. APRIL 



Venlig hilsen 

Lars Merland 
Selektiv Presse 
01 1 1 32 83 



ABSALON DATA 



Aaiga 500 199$, OG 

500»Pfuli[>i-kab*i 73&0.00 

30 KB Golem UarddlBk 4655.00 

3,5' Colas Dlakdrev 1)90.00 

S.JS'Golam Dickdrev H9o,o0 

5.35" Veaalia Di fkdrev 1650.00 

QuicKbyte V Epcomner 790,00 

IOC Hegacatt t. Epron £96.00 

Printerkabol Centronics 85.00 

Boot r DF0-DFK2) -5.00 

C.qpmodorf. s4/.l J 6 Udatyr : 
1541 Dlskdrcv 1795.00 

iOE Hulriproiwar 67 5,00 

REX Goliath Epromitar 600.00 

J.CE Brainy 256Kbjt» C.C64 550,00 

UJt Vaiiokort |2'3712» tC64 135.00 

I'Bcrport-Cintromci kabel 105.00 



Pr^ nr ar a Qfl tllbahT : 
HPS 1500 Color 
Epson LQ500 . 2i nai 

EU LC 34-10, 24 nil 
HBC P 6 plus 
Enkeltarkfodar t . F22O0 
Enkaltarkf *der ■ . LQ5O0 

Piskettsr: 

5.35" DSDC MM 

5.25" DSDD NN HD 1.3 MB 

3-5" DSDO HII 

3" DSC D hn 

Rabat 10 * ved 100 stk. 

■ - ■■ ' " "i - --■ Bed 
tLl BO atk. 1.9" 
• . : 120 stk.5.25" 



2995,00 
4605. OC 
3995.05 
4510. OZ 
1450,00 
1150.00 



10,00 
11.00 
3E.QO 



£ ajf." iff $_3fl _4 1 y ftCI e : 

Coi»p*tltion PRO 5000 145,00 
Conpetit, Extra, autofilra 315,00 

HuseeAtta 90.00 

Eprotr»L»rE«r U. timer 550.00 

Eprom 27131/2^256 55.00 

Epron 27513 125. 00 

PhiUpa CM 363 3 u. kaDal 3450.00 

BfcflV: 

Eiokatart Guida co AlM-fla 190.00 
Ti Basic Inside a. Out •-- IQ 

Divatae software-nod b*»tlliing 

Alle prutr ifict.KOM 

ABSALON DATA 

Til. 41 4,7 11 «) 
Ha.-Fr.: 15-1*. L*.lukkat 



ER DU INTERESSERET 
I PC'er?? 

SA er "Alt om Data" 
bladet for dig! 

Alt om Data er Danmarks sterste 
PC magasin, og i nr. 5 kan du 
blandt andet \eese om: 

Interaktiv video hos SAS 
Er virus liv? 

Laes desuden de spasndende test- 
rapporter.derdennegang omhand- 
fer: 

PC TOOLS 5.0 
SUPERCALC 5 
FREELANCE PLUS 
IMPRESS 

Skynd dig 
kiosken 
og hent 

Alt om 
Data , 
nr. 5.4^ 

Kun 32,85 




RANK XEROX 



Det ser imponerende ud pa 
sks&rmen... 




Xerox 4020 printer det lige sa flot 



Den nye farve ink* 
jet printer hand- 
terer 4OO0 farve 
nuancer 

Med syv klare grundfarverder kan 
blandes indbyrdes, fax de mulig- 
hed for at fa udskrifter i en kvaliteu 
der er hell udcn for konkurrence i 
prisklassen. 

Det De ser pa skffirmen. viser 
Xerox 4020 pa papiret. 

& Kompatibel med 
langt de fleste 
softwarepakker 

Xerox 4020 er kompatibel med 
prakiisk tagei alle grafik soft- 
warepakker, udviklei til IBM PC. 

Commodore. Amiga m.fl. 
Fa fiild udnytlelse af alle de gode 
programmer med grafik, uden at 
skulle investere i en kostbar farve- 
printer. Xerox 4020 printer ud pa 
papir eller transparenter. 



Ingen rengoring 
-det gar den selv 

Xerox 4020 er nssten vedlige- 
holdelsesfri. Den sorger selv for at 
rense dyserne og beskyrtc dem. nar 
der bliver slukket. 
Xerox 4020 er alttd klar til brug. 



4 Individuel 
pafyldning 



De fire separate blaekkamre kan 
patyldes individuelL En sior be- 
sparelse. hvis 
der ofte be- 
nyttes en 
bestenu 

farve. punnuy |j 



^Fem indbyggede 
fonts 

Xerox 4020 kan anvendes til 
tekstbehandlingsopgaver med de 
fern indbyggede fonts. 

Ring og fa mere at vide om Xerox 
4O20. - Vi sender gerne et originalt 
Xerox Prim. Sa er De overbevist 
Narmeste forhandler anvtses pa 
frikald nr. 0430 1404. 

Rank Xerox 
Gi'r papiret liv - 



Arkfeder 



Xerox 4020 kan som den eneste 
ink-jetprinterpa markedel leveres 
med arkfoder. 




Kuponen sendes til : Rank Xerox AJS. 

ForhandlcntfJclingcn. 

Barupvang 5, 2750 Ballerup 

Q leg Brisker lilicnOi brochure 
pi Xerox 4020. 

Q Jegenskcr at blrve kontakici. 

Firm a 

Kuniukiperson 

Adresse 

PosInrTBy 



nr. 



BAAL 



AMIGAMES 



QS 

A QUESTION OF SPORT er undertillen pa 
dette sporgequi;* spil fra Elite, hvi lket ogsa 
ma siges a I vaere en meget rammende be- 
tegnelse. idet samtlige sporgsmal i spillet 
handler om sportsbegivenheder, 

Spil let starter med at byde spillerene vel- 
kommen, ng du skal dernssl vaelge 3 for- 
skellige deltager til dit team. Del er altid 2 
team i QS som dyster imod liinanden, og 
hver enkeit deltager kan va?lge at specia- 
lisere sig i en enkeit sportsgren. Denne me- 
nu er i ovrifit ret flot. da alle personerne bli- 
ver vist i digitalaserel form. Desuden eralle 
sportsgren ene illusLreret ved hja?lp af iko- 
ner i hver side af ska-'rmen. 

Nar du har valgt dit team, begynder dy- 
sten ogsom danskerskal du pa bedstespej- 
den'is vaere heredt stort set til hvad som 
heist. I praksis vil det sige sporgsmal som 
f.eks. "Hvem vandt brouce i det engelske 
Birmingham lokal mesterskab lor kvinderi 
bowling efteiiret 1985?". Tjaa godt sporgs- 
mal ma man nok sige. men heldigvis kan du 
troste dig med, at der for hvert sporgsmal 
findes en svarmenu med 4 forskellige ga?t. 
Det visersignemlig hurtigtat QS udvikler 
sig til at blive en gietteleg, med sporgsmal 
dertor ensportsligt gennemsnits interesse- 
ret dansker er fuldsta^ndigt hablBSe at sva* 
re pa. 

Hvisdet ikke lykkedes digatsvare/gait- 
te rigtigt. sa ryger sporgsmalet over til del 
andet team, der med en mindre point- 
reduktion far eL forsog til at svare rigtigt. 

Undervejs i spillel xndres sporgefaco- 
nen hele tiden en kende. Nogle gange er 



det en bestemt persons navn. andre gange 
er det hvad der hiendte efter en sasrlig be- 
givenhed indtraf du skal g<ette. Andre gan- 
ge far du selv lov til at vselge inden for hvil- 
ken spotlsgren sporgsmalet skal vsre, men 
det er stadigvark ikke meget bevendt sa- 
lasnge sporgsmalene hovedsagligt handier 
om engelske sportsbegivenheder. 

Under hver sporgesekvens skal du gajtte 
dit svar inden et stopur lober ud og saelLer 
en brat ende for legen ved at melde time 
out. hvorefter sporgsmalet bliver stillet til 
det andet team. 

Nej spsndningsmaissigt er QS ikke me- 
get bevendt. del er som reglen hujest 
speendingen ved tilfaeldigvis at have rami 
den korrekte menu, der sstterniveauet for 
dette spil. 

Crafiskset erdet heller ingen undervrer- 
kerdu btiverpnesenteretfor. Bevaresdedi- 
gitaliserede billeder erda flotte. men andet 
liar spjllei altsa heller ikke at byde pa. 

Med mindre du er udpraigel sportsinler- 
esseret (forengelsk sport vel at market, sa 
bliver det meget svajrt at anbefale QS scer- 
ligt varmt. Sporgekonkurreneer plejer at 
vzere meget stimulerende r men forst og 
fremmest skal der va?re noget at konkurre- 
reom far det bliver sjovt, ellerskun du lige 
sa godt give dig til at spille plat og krone. 



Crafik 6 

Lyd 5 

Keengslende 7 

Variation 10 

Pris/kvalitet 7 



Clous U'th Jeppesen 



Spillet starter med en meget sod men ikke 
Scerlig autentisk historic, om Baal's (djasv- 
lens) forsog og succes pa at overtage en 
luijti'knologisk krigsmaskine. der vil sikre 
ham fuld kontrol over kloden. 

666 er nummeret pa uhyret, og sa ved vi 
jo godt, hvem det er vi taler om. Baal har 
trukket sig tilbage til sine underjordiske 
grotler, og det er i disse hulerat du skal be- 
give dig ned for at samle ialt 10 forskellige 
komponenter til krigsmaskinen. 

Fra start er du bevsbnet med en laser- 
gun, derafog til skal optedes ved bestemte 
fuelstationer. Din gun har 4 modes, og ved 
a t opsamle seerlige laserdele kan du under- 
vejs oge styrken betydeligt. 

Du erdesuden ogsa forsynet med et ener- 
giskjoid.der beskytter dig imod et bestemt 
antal monsterskud. Ogsa skjoJdet kan 
praktisk nok oplades ved fuelstationeme. 

Uhyrene som du uundgaeligt stoder pa 
n ede under jorden, veksler m eget i udform- 
ning og angrebsteknik. Nogen af de stime- 
de undeads hopper konstant op og ned i 
luften, mens andre hellere vil gemme sig 
nede i jorden og komme op til overfladen 
for der at sende gifti ge sa 1 ver efter dig. Uan- 
set fremgangsmaden erdet i starten meget 
irriterende at passere monster lokation'er- 
ne, idet din laser udelukkende kan sJcyde 
ligeud. Hviset monster hopper, erdelaltsa 
kun nar det er helt nede ved jorden. at du 
har mulighed for at ram me det. 

Da hvert monster i starten af spi Net. hvor 
din laser er meget svag. skal ramrnes utal- 
lige gange, er monsterslagtn ingen en me- 
get inerverende og langsommelig proces. 

Nar du haropsamlet samtlige maskinde- 
le i en sektion, skal du bevsge dig hen til el 
lilleelevatorlignende rum.hvorduvilfinde 
en jetpack. der som bringer dig hen til na:- 
ste sektion. Ialt erder Id forskellige levels, 
der skal gennemfores for du har fuldfort 
missionen. 

Baal ergrafiskset et meget nydeligt spil. 
Nar din figur bevzeger sig hen over skier- 
men, svinger han rigtigt frejdigt sin store 
lasergun fra side til side, hvilket ser meget 
livagtigt ud. Desvairre varerdet ikke lasnge 
for trivialiteten slar til i spillet. 

At ka?mpe imod monsteme er tiverken 
saerligt svaert eller underholdende. Tvctrli- 
mod foies kampene som noget meget ked- 
sommt'ligt, der bare skal overstaes hurligst 
muligt. 

Lydcn i spillet er samasnd acceptabel, 
men den kan selvfolgelig ikke retie op det 
faktum.at spillet simpelt hen altforhurtigt 
gar hen, og bliver ualmindeligt kedeligt. 

Man kan ikke direkte sige at Baal er et 
primit ivt el ler darl igt spil , Men nar der i he- 
le ideen bag spillet laiggesop tilet haisbke- 
scnde actionspil, og resultatet er at man 
siddersoverforan skirmen.sa erdet vist pa 
sin plads at komme med nogle advarende 
bemasrkninger. 
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SUPER 
HANGON 



Er din store dram at blive asfaltfaeser og 
drone hen overasfallen i en meters hojde. 
sam tidig med at speedometeret star pa 3(K) 
- sa er Super HangOn lige noget for dig. Her 
er spillet der giver dig motorcykel-3D for 
alle pengene, i et hasbtesende tempo. 

Du skal ikke vaere bekymret over at du 
har ondt i handen efter du liar spillet del - 
del horer med. 

Man starter med at vcelge sin klasse. Der 
erfireklasseratvaalgeimellem.ogde garfra 
Beginner som erden nemmesle til Expert 
som er den svzereste klasse. 

Derefter gar det ellers bare demdaf. Der 
er forskellige "stage's" man ska! igenneni. 
Hvis man har valgl den letteste. skal man 
igennem 6 stage's, og hvis du har valgl den 
svtere, skal man igennem hele 18 stage's! 

Pa de andre klasser skal man igennem 
henholdsvis 10 og 14 stage's. Hver stage er 
der en lidsgnense pa. og hvis man klarer 
den tid.saerder "extended play'. Del bliver 
selvfolgelig svserere og svierere jo lasngere 
man kommer. 

Grafikken i Super HangOn er rimelig 
god, og den bestar af dine konkurrenters 
motorcykler, ogsa al rabatgrafikken som er 
forskeliig fra stage til stage. 

Lyden er der ikke gjort sa tneget ud af, 




men sa lienge spillet er sa fsngslende som 
det er, gor det ikke noget. 

Konklusion : Hvis du godt kan lide 
motorcykelspil, sa er Super HangOn en 
uundvaerUg brik i din samling. Her er spil- 
let der giver dig hand- og joystickkrampe 
efter kun 10 minutters spil, og action i 
hojeste gear. Er man mere til adventure-ga- 
mes og andre skrivespil. sa burde man nok 
overveje det en ekstra gang. 
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I afdelingen for nuitede spil finder w denne 
gang minigolf spillet Zany Golf fra Electro- 
nic Arts. Del er muligt at spille helt op til 4 
spillere i Zany f og spillet starter op pa det 
der kaldes Vindmollebanen. 

Pa denne bane ise billede) kan du, hvis 
du skyder bolden op i vindmollen, vinde et 
ekstra slag. Maden hvorpa du kontrollerer 
kuglen. er sadan set meget smart. Ved at 
placere musesymbolet prsesis oven over 



overba;rende smil frem hos selv den mesl 
hardkogte og forha?rdende computerspil- 
ler. Du ersom reglen ikke i stand til at over- 
skue hele banen pa en gang, sa i stedel 
scroller man hen over den ved brug at mu- 
sen. tier har Electronic Arts forsynet spillet 
med en virkelig tjekket rutine, der scroller 
sa flydende, som var det vand, 

Sva:rdhedsgradenersat pa en sadan ma- 
de, at de fleste uden probtemer vil kunne 




kuglen. holde knappen inde og dernaest 
langsomt at hive i den onskede retning. 
skaber du en linie/vektor som indikerer 
skuddet. 

Jo Isngere du geir vektoren desto har- 
dere bliver skuddet. Men det er ogsa en 




komme langt ind i spillet, man ska! blot 
kende banen banen tilstra?kkeligt godt. 

Det eneste problem i Zany Golf er. at an- 
tallet af baner begrcenser si g til 5. h vilket er 
et naturltgt produkt af at river enkelt bane 
er sa grafisk nuanceret som det er tilfeldet. 
Pa grund af det forholdsvist lave antal ba- 
ner, varer det ikke lsnge for nyhedens 
spa?ndtng drysser af spillet. men heldigvis 
er 4 spilSer muligheden med til at holde in- 
teressen fanget. sa freml du da har nogen at 
spille med. 

Zany Golf er helt klart et nuser golfspil, 
du ikke skal snyde dig selv for. Det giver 
stort set lige sa meget motion som rigtig 
golf, idet man her i det mindste trskkerpa 
smilebandet, hvilket vist er ganske ussd- 
vanligt i rigtig alvorlig og selvhojtideWg 
golf. 



nodvendighed at have en smart styremeka- 
nisme, for det 3 dimensioned Zany Golf 
skaber nemt retnings forvirring. 

Banerne i Zany Golf ma nok siges at vsre 
temmeligt fantasifulde. Sma nuttede vind- 
moller, burgere som prover at da?kke golf- 
hullet til saml en stor rod ketchup flaske. 
der sprojter ketchup ud over det hele, nar 
du rammer den, er standarden i Zany Golf. 
Alt i alt et grafisk miljo. der kan fa et lille 
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ARKANOID II 



Hvis du nogensinde har vxret i nxrheden 
af en C64 eller en Amstrad kan du na^slen 
ikke undga at blive pra?senteret for Arka- 
noid. Spillet ersimpelt hen klassikeren in- 
denfor breakout spil, og det har i tidens lob 
hostet popularitet overall hvor den vandt 
frem. 

Det siger na?sten sig selv, at din Amiga 
selvfolgelig heller ikke slipper, hvilket da 
ogsa ville va?re en skam hvis det virkeligt 
skete. Ren t idema?ssigt er konceptet natur- 
ligvis velkendt. breakout spil bygger i sin 
nogenhed blot pa at rjerne X antal mur- 
sten/brikker ved at holde en bold inden pa 
banen ved hjadp at* et bat. 

Men det skal siges. at spillet nokernoget 
af det mest ide- rige indenfor dette for- 
holdsvist kedelige koncept. Ved at tilfoje 
spillet en hel masse ekstra funktioner nar 
visse specielle pillelingende brikker op- 
sarnies, er det lykkedes at tilfoje spillet en 
ekstra og uhyre rig dimension af variation 
og spending. 

Man kan groft inddele hcendelsesforlo- 
bet i Arkanoid li, The Revenge of Noh" i 3- 
forskelligehovedkatagorier. Nardil bat slu- 
ger en pilte, kan der ske noget med enten 
battet. bol den eller banen. For at s tarte med 
battel, sa findes der omkring 3 modes det 
kan va?re t. Enten erdet i normal storrelse. 
dobbelt storrelse eller ogsa kan det blive 
udstyrel med en lasergun, derzapper mur- 
sten en hel del hurtigere end bolden. 

Den nceste hovedkatagori er nar bolden 
kan aendrer hastighed. gennemlnengelig- 
hed eller formerer sig. Hvis bolden zendrer 
gennemtriengelighed betyder det at den 
ikke farer tilbage nar en mursten rammes. 
men at den blot farer tars igennem samt- 
lage mursten indtil den rammer en vaeg. 

Den sidste hsndelses kalagori opstar, 
nar del er banen der a?n drer sig i stedel for 
battet eller bolden. Det der kan ske med ba- 
nen, er forholdsvist begrcenset. Enten be- 
gynder en speciel ramt mursten at beva?ge 
sig frem og tilbage eller ogsa bliver sa?rlige 
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BALLSTIX 




mursten rami, hvilket resulterer i frigivel- 
sen af foromtalte piller. Desuden fuller der 
konstant 3 sma space vsesener omkring pa 
banen. hvilket kan vasre meget initerende. 
da de ofte meget pludseiigt og overrasken- 
de *endrer boldens bane. 

Hver hsndelse der indtraffer i Arkanoid 
II, varer lige indtil den najste pilie bliver 
lageL Derfor gscldef del ofte om at undga 
samtlige piller, hvis du er i et sa?rligt godt 
mode, som der er t itfae Idet nar dit bal udsty- 
res med lasergun. 

Rent grafisker Arkanoid Hikkeet spil der 
fremkalder henrykkelsens og begejstrin- 
gens hysteriske krampctra;kninger. idet 
grafikken udforelsesmajssigt er simpelt op- 
bygget. Til gengseld kan grafikken, selvom 
den er simpel ikke kritiseres for pa nogen 
made teknisk set at v<ere sjusket. Ofte be- 
finder der sig masser af grafikelementer pa 
banen samiidigt, ogman fornemmerabso- 
lut ingen problemermed handteringen og 
hastigheden i sadanne situationer. Der- 
nsst kommer man desuden heller ikke 
uden om, at Arkanoid II harkonstrueret et 
hav af forskellige baner. som ogsa rent op- 
bygningsmasssigt ofte er meget gennem- 
tasnkte. 

Der er ingen tvivl om.at der i Arkanoid II 
ligger materiale til mange timers hardt og 
koncentreret spil. Del skid her lige siges, at 
Arkanoid II edelage rnindst een he! aften 
for testholdet, og at underlegnede nu skyl- 
der Hans Henrik Bang 2 flasker rodvin. 
Men det skal absolut ikke afholde mig fraat 
rose Arkanoid II (ikke HUB. han var bare 
heldig) til om ikke til skyeme, sa da i hvert 
fald meget hojl, for her er der virkeligt tale 
om et kvalitetspil med underholdnings- 
niveauel i orden. 



For el par maneder siden testede vi i disse 
spalter spillet Speedball . Denne gang er vi i 
den heldige situation, at vi er kommet i be- 
siddelse af spillet Ballstix, der i si I koncept 
ligger meget taet op ad Speedball. 

I Bailstix befinder du dig lige som i 
Speedball pa en retangulsr bane, hvorder 
er bander hele vejen rundt. Inde pa selve 
banen farer der denne gang en stor puck 
rundt, sorn du pa en temmelig udtraditio- 
nel made skal skyde i mal. Ved at placere en 
lille pii lige foran pucken, er du i stand til at 
affyre en he! masse sma kugler. Det er vig- 
ligl at du er opmsrksom pa hvilken vinkel 
dine sma kuglerrammerpucken, idet du ri- 
sikererat den gar i en forkert retning, hvis 
du rammer den skaevt. 

Men selvfolgelig far du ikke lov til helt 
seiv at bestemme kuglens bevasgelser, idet 
Ballstix er et udpneget 2 spiller spil. Den 
anden spiller vil lige som dig seiv hele tiden 
forsoge at presse pueken ned imod et af 
rnalfelterne. 

Hvis du spiller alene, bliver kommer du 
til at spille pa en skra bane, hvilket giver en 
god training i at holde rent foran eget mal- 
felt. 

Der vigtigt at du forholdsvistsjseident fy- 
rer alle dine kugler af, idet du sa vil vaere 
hell forsvarslos i de sekunder det varer at 
lade op igen. 

Rundt omkring pa banen dukker der af 
og til forskellige ikoner op, som aindrer 
spille is gang betydeligt, nar de rammes. 
Nogen gange kan det vaere en spaerring der 
sasttes op foran en af spillemes malfelt. 
mens det andre gange er modstanderens 
speed det gar ud over, 

Af og til kan der ogsa opsta situationer. 



hvordu ved at opsamle tilstrae kkeligt man- 
ge bogstaver, saledes af du kan stave til or- 
det ricochet, automatiske far tildelt et 
ekstra mal. 

Selve stemningen i spillet har Psygnosis 
kaslet rigtigt for. Hele vejen rundt omkring 
banen vil du finde en hel masse da?mon lig- 
nende uhyrer. der interesseret folger med i 
spillet. Hver gang spillet startes pa ny. vil du 
ligeledes kunne observere en n*esten afpil- 
let skelethand placere pucken inde pa mid- 
ten af banen. 

Nej der er ingen tvivl om at de har nogle 
fantasifulde grafikere hos Psygnosis, og 
med det firma navn tyder det pa at deres 
marketingschef er precis lige sa syg i ba?r- 
ret. 

Lyden i Ballstix som er digitaliseret, pas- 
ser fortrinligt godt ind i spillets ovrige 
stemning. Hvert mal akkompagneres med 
nogle begejstrede klapsalver, der mest af alt 
lyder som om det var et par tusinde roli- 
gans, der qvervferede et dansk sejrsmal 
imod Brasilien. 

Ballstix er et spil som du hurtigl bliver rig- 
tigt godl til at handtere. saledes at du hur- 
tigt kommer ud i nogle meget hurtige og 
haesblaesen de dueller. Det vil nok ikke vxre 
hell ved siden af at karaklerisere Ballstix 
som denne manedes mest toptrimmede ac- 
tionspil. der lader spilleme seiv trskke 
grainsen for, hvor hurtigt det skal ga. 
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Hvern vandt Amiga 2000? 

Amiga Expo 39 var der een der 
vandt en Amiga 2000. Hvem det 
var vil vi afslare i nasste nummer. 
bvor vi har aflagt ham et besflg. 
Han adskiller sig en del fta andre. 
men har den samme drpm - lass 
den spaendende historie. 

Danmarks Radio og Amiga 

Hvad har Danmarks Radio og Ami- 
ga med hinanden at g0re. Det far 
du svar pa" i nseste nummer af 
"COMputer". 



Er 64 markedet dodt? 

"COMputers" Niels Lassen fortcel- 
ler h vorfor det gar sA siajt med nyt 
til 64'eren. nar der stadsg saelges 1 
million 64"ere om Sret. 



Amiga'en som 
modedeslgner 

Vores udsendte harvzeret pS Mar- 
grethe skolen. hvor unge vordende 
mode-skabere bruger en Amiga 
som hjaBlpe-redskab. Lees den 
spaendende historic 



* Masser af nyheder 

* Super 20 

* Amiga Power Works 

* 64'er Magi 

* The Dungeon 

* De hotteste Spil-tests 

* PD-Corner. COM /POST 

* og meget meget mere.. 



Med forberkold 
for aendnnger 

nr 3/89 



"COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



Forhandler: 


Tllbyder: 


ProComputar 

SlraruWnafldvaj 31 
Tit 01 71 5S 4J 


So* og orogramma' 

TilbBKa- 

CommodOfa »C 10 III 


DAM FOTO 

But«10(Vt( 
SSOOHaOat* 


SolwifB 

Comnuwiiiww 


VMtjytk FOTO-CENTER 

VBiWOBoa 


PC-ha'oVara 
HWmmacomoala'B 
m»0wara 
Sq*hw* 


Dam Foto 

- ' i l' UlI -,nLi 62 
8800 VtWg 

ONitWa 


.1 

SoTwira 


DAM-FOTO 
VailiifiJiflo 4 

7400 NfCKtng M 

Tit 07 72 39 73 


Jofttpfc* 


Prof««»lon«l Studio 
Equip. 

H.C AMMfMniQiOf tl 

t\l 09 IS Mil 


Amiga 2000 
An»ga Ka/d- 
00 SolfNt'fl 


L«g& Data 

■HO vpftn 

lit. 06 M OB 32 


J0»tt)CU 


DAM FOTO 
FrWMitiQMi S 

7700 Thlatad 
TB 07 8S 38 93 


SoflwafB) 


B.tafor. 

latadgaOa 71 

TH 01 3t 03 73 


OlManar 
Joyanc" 
So<Mi 
Pmi aofWa 


Dam Foto 

Da-tmaiUgaae 49 


Mopha 


D8421010 





M«rcoen Data A/8 

Jasnbanagaoa 7 

4700 '.Bin-ei- 

TH 03 72 88 BO / TJ H 34 


8A/12B Boflwara 
Amga tofrwart 


Olatykka 

Foto A Compular^untair 

FrMtniubO'gvti 7 
3SfiO0laryk» 
Ti 02 17 0494 


Sofrwa/a 
Pap#/Mt 


Skandlnavtsk 
Compute rcan tar ApS 

FalKonw All* 79*1 
2000 KKMflfttv" F 
TB: 01 34 08 77 


Amiga Softwara 
Amiga HisdwifB 
C*aaBva Souwl 


HAGNER 

AHIQIMTO 
4300 HoltuM 
HI. 03 43 05 36 




HARD-SOFT CVM. AFD 

□ annavtritavaj 71 
4300 Slooctii 
TH; 03 S3 51 01 


BASIC 8 Extaruion 
BIG BlUE B£AD€B 
131 


"Georg Ct>rtat»ne*n" 

A*a«fvT0 
4700 NaitvM 
An ; C. Janaan 
T|» 03 72 20 24 


Software 


BMP-DATA 

POMbW4.t 
13A0G*iaw 

If 02 27 81 00 


ssr 


P*ppaa Puzi 

Qamartgaoa lOi 
1 1 23 Katwriruvfl K 
Tit. 01 13 2215 

PatppM' Plata 

naanuipiaOMo S7 
i960 Kabanfttvn V 

T» 01 33 SO 59 


20% riOal pi 
am ttoia 
piuav 

20% rabatDa 
ataetora 

pt2ia'a> 




St|o'no Daus 

Siraussvog 19. Fwflt* 
9200 Aaiborg 
Til 08 34 33 44 


Oa«B1i*' 
D^Uxna 
JOyllKka 

Ptitm 


PC'ar 
Uoninra. 
Uooami 
DwuJtav 


HN DATA 

MaliaroadaBa 

5700 Svandoufg 




Oia* * »■» 
p OQtrt-r-r>f 


Dam Foto 

Aigaoe 76 

9700 Biatdaralev 

00820 770 




5ofr*trt 

JOfllfcll* 


CPU 9000 

ttwregadai 27 

9QO0Aalb<yg 
TH 00 13 99 77 




JoyaucU og 
•oliwara lit 
M/Amlga, 


CPU 2300 
Amagaibrogaoa <!4 
2S00 Xatonlavn S 
Ttt 01 5S 29 00 




Jay aitcKi og 
•oRwaraev 
B4V Amiga 


CPU 2810 

RaxMva Canimm 208 
MIORadova 

TIP 01 *l BO 42 




•oftavav 
Of Amiga 


CPU 5000 

ADoU4varO*n 45 
aOOOArtiuiC 
W M i8 30 33 




JovatKKi og 
aortwara ill 
84 /Amiga 


CPU2OO0 

Talkona' AAa 14-10 
2000 KaMnftavn F 

TK:01 34 21 21 




JayaMkaog 
aomwain 
84/Amiga 


CPU 21 00 
OawtwogaO* HO 
?iOOKa<Mnnavfi0 
moi 4304 00 




Jovticka -og 
aofiaata U 
euAnaga 


TGP DATA 

Sandetgaaa JO 
4t80Sof» 

Ttl 03 63 17 57 




RABAT: 

20% pa 
raoa'alioio' * 

OlvKW 



Disse forhandlere tager nu ogsa 
"COMputers" V/CRDIKUPON. 



UNDSKYLD! ScBtternissen var pi spil I sidste nummer under vores leeserundersogelse. 
Dato en var fejlagtigt sat ill den 29. marts!! Altsa dag-en (or udgivelsen. Vi har derfor udskudt 
indsendelsestrlsten til den 30. MAJ 1989. Vi beklager! 
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KUPIM ► 



-4 REGNEARK 




COMpulc'hor ria plbydt pat' of det pm*t'*~ 
sionefk regneaik til AMIC Aen "HICAIC, som 
vt mcd rabat kan *efge DIREKTE lil dig. Or w 
du medlem a* wrcs "CULDKUB" k.in liu op- 
na ^.'i ■< rab.il 

l Itcalc t?r at do bcdsie ark du kan la id dm 

Amiga idag! Du kanbrugcoplil 9000 ranker 
* 9000 kolonnet. MoBWder kan laenhverPC- 
■ ii mi dt I.!",:!- 

Hicdk underetalipr Amlgaens krafriulde 
multi-ttokinft ok niulti-vwdue ftnesser. 
Samodigei Hlcalc Mi kompaiibeft med Ami- 
tyens brugerinwlacfc "Intuioon", hvilk^vilsi- 

gl* ai a it ioregar med enlde musefcommandoer 
BEST1L A US REDE IDAC. NB. FA EKSEM- 
PLARFR. 



ALU 



Nofmalpfis kt. 395,00 Kf, 395,00 
-10% Kr. 355,50 Kr. 316/M) 
i\1u spam 20"H 



DU SPARER Kr. 39,50 Kr. 79,00 



Erdu ikke medlem at "GULDKLUB- 
BEN" kan du ved at bestille el abonne- 
ment allerede i dag, spare penge pa til- 
budene. Udfyld blot kuponen, 5e i 
Hvrigi hagesi i "COMputer" alle ste- 
dcme hwr dit GULDKORT kan 
bruges! 




TILBUP TIL 
ALLE COMPUTER L/ESERE 



M T SUIT 



T-SHIRT mcd COMputer-logo pi for- 
siden og teksten "Only Amiga makes 
it possible" pa bagsiden. 
Fas i str. small, medium og large. Og 
fatwrne gul, hla eller gran. 




JflTAK. 
JE6 VII 6ERNE 
IEST1LLE FtUEHDEr 



REGNEARK. 




□ STK, HICAIC 
a kr. 355,00 

□ STK. HICALC 

a kr. 316,00 (Kun Guldklub 

HKEHlTTE 



□ stk.musemAtte 

a kr- 98,00 

□ STK. MUSEMATfl 
a kr. 74.95 (lOin Guldklub) 

T-SHIRT 



□ STK. T-SHIRT 
a kr. 75,00 

□ STK. T-SHIRT 
a kr. 59,50 (Kun Guldklub) 

F0LCENDE FARVER: 

GUI □ GR0N □ BlA 

OG I ST0RRELSEN 

sD mD l 




ABONNEMENTSNR.-. . 



m vu inau UiaQ: 

lndsatpagirokam6 nr. 9711&00 
oiler vedlagl check. ■ 



jemfiOKiruuiffiiirTi 

REG.NRs; .. 



KOK7NK-: 



UDSTEDT DEN: 
BE10B IAIT; _ 
DATO: 



UNDER5KR1FT: 



jummummn.mwmatammK- 
muniifl n mum mm ri 
n ^UmMnoivlnwffnilKL as., 
n w In umbbt ri uwiiu it Mm, 



wnnmn.mm*mm>. 

Forlaget Audio A/5 

Si. Kongensgade 72 

I2H Kbh, K; 



2269 I 13D353SM 00 



SPECIALFORLAGET 
FOR COMPUTERBOGER 



FL EMM J NG S TEFFEHS EN 

SJfELLANDSGADE 2S 

S0D0 ftRHUS C 



Jamig* 

UERE-&HANDBOG 



AMIGA 
BASlC-pro- 

nrammering 

me d diskette, inde- 

holdendeca. 100 
programeksempler. 
Bogendunarven- 
tetpalae^e- 



TIPS& 
TWCKS 

.• . _ .in 



Ensan-ling gtWjJ*- 

SEES? 

ogtil andrecegneen 
En guWubeforden 
dor bruger AMIGA. 

Med 
spiral- 
ryg kr. 




grammef 

Mc d Askew 
og , kasselte 



. egne p ,u 



tilt 

kl .248: 

Medsptralryg 



AMIGA DOS CU 

vendespi omau 
ved Drug al -mos - vt 

paramel'e vises Dog 

er sa 9°^ *' ~° lage \d6n 
)l|sigSom -DansK Q 

nual 1«I9* 

Kun kr. 
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